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TEHNOLOGIJA 


M 

IBM i Jatotorola' su najavili prvi plod svc^ 
saradnje na razvoiu RISC ilpova - PowerK 
607, pivi u nizu fiipova (za sada 4) koji £a 
predstavlatl kombanacQu RISC lehnok^lje koju 
korisle IBM-ove RlSC^ystem 6000 radne sta- 
nics I .Motoroline' magistralne arhilekture viso- 
kih performansi. 

Poieiak masovne proizvodnie £ipa 601 se 
planira sredinom 1993. Cip ima 2.8 mlliona 
twkzistora sma$(anih na dimenziiama od )ed- 
na de ae line kvadratnog in£a. Proizvodi se u 
IBMH>voj fabrici u Vermoniu, na bazi IBM-ovog 
0.6-mikrooskog komplemeniamog melal-oksid- 
nog pokjprovodnika. 

U Op je ugradena Motorola 88110 magl- 
strala (sabimica), koja ptuia unapreden inter- 
leis, sa podrSkom ditavom nizu raiunarskih si- 

i personalne raCunare, ra^ 

Nj^v dizajn 


IBM-ovog fipa - 32K, dok je brzina ! 

66MHz. zavisno od verzlje. Ovaj i ostala Iri di- 
pa ove Nniie su nafnenjeni Sirokom spektnj t 


8066, 80186, 80286, 80386 i 80486, nije sa- 
svkn jasno koju porodicu Intel izostavija, all se 
verovatno radi o dipu 60186 koji se pojavio u 
jedno^ jedinom modelu Tan^ i^unara i u joA 

Za sada nema novog softvera, dak ni u naj- 
auama, namenjenog ovom dipu. ^ de radunar 
udiniti modnqlm I omoguditi brz rad nekih mar- 
ginalnih aplikadja. Radunari sa Pentium-dipom 
de izvrdavat) sve postojede PC programs na 
Unix-u. MS-OOS-u. OR DOS-u, Wnokiwa-u i 
OS/2, bez ikakvih pnjblema u kompadbilnosti, 
i oko tri puta bite od mnogih sad^njih high- 
end PC-radunara. 


mobiliinB i drugim 


za masovnu upo- 


N^pritoWn-iMlici 

Mak>-malo, iz IBM-a procure vest! o novim 
dipovima na liorizontu. Tako se pro^lo da de 
P^ mikropiocesor koji treba da stigne posle 
dip-seta PS. imati 10 miliona Iranzislora i da 
te bid zavi^ za 18 rnesed. PS. mikroproce- 
sorski dip sa viie od 3 miliotu tranzislora. sa 
odakuie sa mallm zakaSnjenjem, u prvom kvar- 
takj 1993. godkie. 

Mada, iz razumljlvih razioga, Intel dr& u taj- 
nosti details o novim mHuoprocesorima. objav- 
^ ie da de PS bid u stanju da 4 do 10 puta 
br2e od 486 OX na 33 MHz obav^ kalkulacije 
sa pomidnim zarezom (poznate kao funkc^ 

skalami dizajn. Veo tajne za znadJalinike obid- 
no otkihra Inteiov tehniSg guru, Majkl Slejter 
(Michael Siater), koji se redovno ogladava na 
godiSnjem Mikroprocssorskom forumu. Ove 
godine je to bilo 14. i IS. oktobra u Stm Fran- 
dsku, ad se, oskn nagovaitaja, o dipu P6 nidta 




>■ (drj 


kao 80586: ovaj novi 100 MIPS mikropro- 
>r de se zvad .Pentium*. To je objavijerx) 
krajem oktobra, u specilalnoj emis^ CNN-a 
Day*. Na pitarije ^to je 6^ po- 
9 umesto ved tradicionalnih Intelovih 


> rnarkednikom potezu koji t 
njihovo triiSte od biojnih kloniranih dipova sa 
hiteiovlm brojdanim oznakama. Inade, sama 
red .Pentium* ne znadi niSta, all treba da siige- 


I imenuje ga izvomom trasom tih datoteka. Ko- 
risnik moZe raditi na vide objekata unutar jedne 
apilkadje, premedtajudi se iz jednog u dnigi 
otvoreni objekal pomodu klika na odreedenu 
ikonu. Iz jednog objekta automatski se mogu 
kreirati drug! objektl, a iz jedne apiikacqe se 
mogu kreirati nova datoteke, da bi zatim bile 
saduvane pod novim imenom. 

HP NewWave 4. 1 se izvrdava na svakom 
MS-DOS ladunaru, sa mikropnx^sorom Iniel 
80X86 koji radi pod operativnim sistemom MS- 


PERIFERIJE 


OPERATIVNI SISTEMI 


«rkBa 

W^ncioivs NT nede se pojavtti na trtidiu kra- 
|em ove godine, kao dto je >4icrosoft* pnrobit- 
no najavio. Sada .Microsoff-ovi ljudi pominju 
jMvi kvartal 19^. godine', navod^ da im je 
potrebno joA vremena da novi sistem prilagode 
predlozima korisnika. Naime, paket za razvija- 
de softvera (SDK - software developers kit) je 
podetkom jula dobilo vide od 20.000 korisnidkih 
kompanija i programerskih tirmi dirom sveta, 
dok je b^-verzija trebalo da se pojavi sredi- 
nom oktobra. 

Sudedi prema broju komentara dobijenih 
od onlh koji su testirati SDK, vekld broj primed- 
bi sa otekuje i posle testiranja beta-verzije. 
Jiiicrosor Zell da izbaci na IrZidle proizvod vi- 
sokog kvaliteta, pa makar i po cenu probijania 


laswid dtMRXtfi 


Jedan od predstavnika .Microsotr-a kaZe: 
.Kada se radi o softveru, nikad ne znate na 
demu ste. Sada nam |e glavna preokupadja 
COMDEX (vellki stqam u Las Vegasu, lokom 
novembra). Tamo demo predstaviti preko 300 
32-bitnlh aplikac^a za IVincfows NT.' KaZu da 
su glavni ^Aicrosoff-ovi aduti operativni sistem 
NT i WirTdows lor Workgroups, program koji se 
odekuje pre kraja ove godine. 


M pehtkj ■ i mH woi tw 

Same desi meseci nakon verzlje 4.0, Afew- 
Wave desktop menadZera za Microsoli Wirt- 
dows okruZenje, .HewlwR-Padcard* predstavlja 
verziju 4.1, dvostruko biZu i bolje fntegrisanu 
sa OOS-om i tVindows-om 3.1 . Po redima proi- 
zvodada, HP NewWave verzija 4.1 se brie in- 
" ' I lakde korisO, zahvaljujudi svojim des- 


aod 


loteke, kao i operaeije za brzo pronalaZenje i 
drag-arKf dixv funkaje. Poseduje i sposobr^ 
automatizadje poslova, tzv. Agmia, koji raspo- 
reduje, beleZi i automatizuje poslove. 

HP Ivrdi da je na desktop radunaru otvara- 
nje objekata za 40% brZe, a otvaranje toldera 
za 60% brZe nego u prethodnoj verziji. Osim 
toga, bacanje otpadaka se postiZe dvostniko 
brie, a kopiranje objekata za 30% brZe. New- 

ma .Qui^ Install’ opciju za auto- 

irtaisKu mstaladju DOS i tUndows aplikaeija 
na HP NewWave desktop. Tokom procesa in- 
staladje, ovaj program automatski smedta da- 
toteke iz apkkadja za DOS i Windows u folder 


QMS Stoapofi: u iqleie Mbve 

Cetiii nova diampada visoke klase izadla su 
iz QMS radionice: QMS 860 Prior System. 
OMS-PS 3200 i dva kolor dtampada, QMS Co- 
toraaipt 210 \ 310. 

QMS 860 Prior ^fem dtampa na formati- 
ma A4 i A3, a da pritom zauzima manje mesla 
od nekih A4 konkurenala. Dade vam do osam 
strana u minuiu, pri rezolueiji 600x600 dpi. 
Ugradeni Intel 80960 2S MHz procesor uprav- 
Ija sa 12 do 32 MB ugradenog RAM. Ima dve 
kasele za papir: jednu od 250 lislova i jednu 
od 100 listova, p^sive velidine. Dodatno se 
moZe nabaviti kaseta za 500 listova papira. 

QMS PS 3200 je ultrabrzi mreZni i Jieavy 
duty* A3/A4 dtamp^ brzine do 32 strane u mi- 
nutu, all samo sa 300 dpi. 16 MB memorije ie 
piodirivo do 32 MB, a dodatni 120 MB hard 
disk moZe sluZtti kao virtuelna memorija. Ugra- 
dena SCSI sabimica omoguduje vezivanje jod 
dest drugih tvrdih diskova za dodatne tonlove 
i emulacije. Za dodavahje, tu je i mail 1 .44 MB 
flop!. PS 3200 ima dve kasele za po 250 Ksto- 
va i jednu za 1000 listova. 

^ novi QMS dtampsCi sadrZe novi multita- 
sking printer operativni sistem Crown. Na taj 
nadin dtampad moZe preko sva tri mterfejsa 
(serijski, paraleini i AppleTalk) pilmaU podatke 
od razliditih radunara, a da nijedan inteilejs ne 
bude blokiran. Dok Stampad obraduje I dtampa 
prvu stranu, u islo vreme prims dnrge poda^ 
preko Interfejsa. Crown dtampadi sa odgovra- 
ju6m Ethernet ill rokert Ring karticama mogu 
raditi i u mreZi, i to ne samo kao diampadi ved 
kao dvorovi za dtampanje. Na laj nadin dtam- 
p^ stoji sam u mreZi i rastereduje senw. po- 
dto sve poslove dtampanja, ukljuduju6 Spoo- 
ling, preuzima na sebe. Kao operativni sistem 
Crown dozvoljava sve mogude emulacije. U 
startu su ukijudeni Postscripl 1 i 2, PCL 4 i HP 
GL. Mogu se dodati i dnjgl, na primer, LN 03 
Plus za DecNel protokol. Crown sam prelazi 
na odgovarajudi reZim emulacije, zavisno od 
okruZenja. Na kraju, Crown ima i veoma efika- 
— ■--- reaf-Ume kompreslje. Tako, 




kod CrowTha zauzima izmedu 64 i t 


.Conner* je prikazao svoje nove 3,5-indr>e 
hard-diskove. Serije Monterey, Aegean I 8a/a 
nude tormatirani kapacitet izmedu 251 MB I 
1.37 GB. Za sada su ira raspolaganju samo 
uzorci, dija se cena krsde izmedu 500 i 1800 
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11070 Novi Beograd. Bulevar AVNOJ-a 90-92. 
tel; 011/136-036: )a»: 011/138-073 
31000 Novi Sad. Novosadski sajam. 

Haiduk VeijkovaH. 

tel; 021/26-836. 28-264: (ax- 021/28-264 

24000 Subolica. Vase Stajica 7, 

lei: 024/51-323, 52-612: fax: 024/52-512 


USD. Konaina cena bl£e poznata kada bude 
isporuten prvi primerak, krajem godine. 


TwnB ditkovi 

Konpresiton disko do vefeg hapodleta 

ProizvodI za kompresi|u podataka su veo- 
ma populami, jer povadavaju prosior na hard- 
disku a na na performansa drajva. .Saa- 
gate" tvrdi da je jadini proizvodad koji uz har- 
dvar isporuduje i softver za kompresi|u. Naime, 
specijalna verzija .Addslor Superator'-a, Su- 
perstar Personal Edition (PE), se IsporuCuje sa 
ST351A/X hard diskom od 40 M8. Treba ga 
samo installrati na drajv, dok nikakve promana 
na .Seagaia' hardveru nisu potrebne da bl se 
prilagodk) kompresiji podataka. PE da povedall 
kapacilet drajva na 70 ili 80 MB, zavisno od 
vrsta podataka. S obzirom da kompresori dru- 
ga&je atociraju prostor na hard disku, postavija 
sa plianje gubitka Hi odtedenja baza podataka. 
Medutim, ovaj proizvodafi tvrdi da takve pro- 
bieme nisu iskusiii, zahvaltujudi tome 8to Su- 
perstar vr$i komprasiju podataka sektor po 

PE nama mogudnost komprasije po^taka 
na flopi-disku, §to proizvodi za komprasiju ina- 
ia nude, i radr samd na Seagate drajvovima. 
Medutim. PE nudi uredaj za delragmantaciju 
(koji softver koristr pre komprasije drajva) - 
aiatku za anaiizu, koja funkdoniSe kao DOS 
CHKDSK komanda, kao i statistidku aiatku ko- 
ja daja jntormacije o kompresiji hard-diska. 

Uz PE izdanje, Vkddstor" daja i kupon od 
39.95 $ za Oogradnju na Superstar Pro 2.0, ko- 
ji nede raditi samo na Seagate drajvovima i 
omogudavade i komprasiju podataka na (lopiju. 
Kompresovani liopi da se modi Citati i na radu- 
narima na kojima nlje instaiiran Superstar Pro 
2.0. 

Pitanje je da ii da JVddstor' kopresor dopri- 
nali vadoj prodaji drajvova ova kompanije, koji 
bi inade slabo proiazili zbog malog kapaciteta. 
Jer, vedina znadajnih Windows aplikacija, kao 
i sam Windows, zahtevaju najmanje po to MB 
prostora na disku da bi se m^ii izvrdavati. 


MonHori 

Hovi Eize moaitor: ravaa i bet t r e po reaja 



t4ovi Eizo monitor F340i-'W snabdeven ja 
ravnim (fiat) ekranom sa dijagonaiom od 15 in- 
da. Sinhronizacija trekvencije horizontainog 
pomeranja mlaza vrSi se automatski u opsegu 
frekvencija od 27 kHz do 61 kHz, dok maksi- 
maina razoiucija dostiZe 1024x768 tadaka. i 
pri ovoj rezoiuciji trekvencija ponavijanja slike 
joS leZi iznad 70 Hz. integrisano mikroproce- 
sorsko upravijanje omogudava podeSavanje 
temperature boje (normaina baia, papir-beia. i 
izmedu 6500 i 9300 keivina). Pored toga, po- 


modu procesorskog upravijanja mogu se pode- 
isvati veiidina slike na ekranu. njena pozicija I 
dr. Cena: 2394 DEM. 


SOFTVER 



VoiiM je biti ptvi: WenlPerfeitu MT 


.WordPerfect UK" nije gubio vrama - dim 
je .Microsoft’ objavio informacije o razvoju no- 
vog okruienju u vidu operativnog sistema iViVi- 
(*5ivs NT, .WordPerfect" je po^ pripremu 
svoje 32-bitne verzije, WordPertecl tor Win- 
dows NT. Bide to prvi tekst-procesor prilago- 
deh novo) tehnologiji. osim moZda programs 
za obradu teksta razvijenlh u samom .Mlcro- 
sotr-u. Tako .WordperfecT namerava da se 
nametne kao vodadi proizvodad apllkacionog 
softvera za Windows NT platformu, nadajudi 
se da da Im u tome pomodi bogato iskustvo 
koje imaju u razvoju aplikacija za druga 32-bit- 
na okruZenja, kao dto su OS/2 2.0 i Unix. Pa- 
ket za Win/NT da Iskonstiti prelmudstva una- 
predenih performansi i sposobnosti multita- 
skinga koja nudi Windows NT. a planira se da 
ima i podrdku za elektronsku podtu i prezanta- 

Pmfvri 

Ko rmo nmi Windows KT 

.Microsoft" je podetkom novembra u Lon- 
donu predstavio paket za drajvere uredaja za 
Windows NT (OOK). nakon slidne konlerenctje 
koja je u oktobru odrZana Kalifomiji. Bila je to 
prilika za razvijade softvera za Windows NT da 
dobiju najsveZlje lehnidke informacije, neop- 
hodne za one koji pidu Windows NT drajvere 
za disple], input, printer kao i komunikacione 



Novi .Microsoti"-ov softver, Access (proi- 
zvodna difra .Cirrus") se priprema ved detirl go- 
dina I prva je .Microsoft'-ova originalna baza 
podataka. Jod u martu je Bil Qajts izjavio da 
nede biti kompatibilna sa .DBF datotekama, 
formatom koji koristi dBase. .Microsoft' planira 
nekollko baza podataka, namenjenih razildiilm 
potrebama velikih kompanija. FoxPro verzija 
2.5, koja se odekuje .uskoro", bi trebalo da se 
izvrdava na razlidibm platformama - Windows, 
DOS. Unix i Macintosh. 

Procenjuja se da svatsko trZidte baza po- 
dataka vredi oko 350 miliona doiara. a .Micro- 
soft" odekuje da de njihova prodaja tokom sie- 
dedih godina naglo rasti. 

ilirtke 


Nova venijo K Tools'a 

.Central Point Software" najavijuje dograd- 
nju Bvog usiuZnog programs, PC Tools 8.0. 
Nova verzija de imati unapredenu sposobnost 
restauracija podataka, daljinsku komunikaciju i 
upravijanje radunarom, integrisani uredaj za 
termlniranje odnosno raspored programs, de- 
fragmenter za drajvove velikog kapaciteta. pro- 
direnu FilePox ^nkcionalnost, disk-editor i 
Emergericy Disk (urgentni disk), kao i lakdi 
proces instalacije. Program sada podrZava 
SCSI tSmall Computer Systems Interface - in- 


terfejs za mala sistema radunara) strimere, a 
ima i ntz novih sposobnosti za podrdku veteg 
broja mreZnih oparacija i potreba portabl radu- 

Tools 8.0 nudi .Windows-like" okruZenje, cz 
kojeg korisnik moZe pristupiti apiikacljama i da- 
totekama kao i PC Toots tunkcijama, dok .task 
switcher" omogudava lak prelazak iz j^ne 
aplikacije u drugu. Tu je jod mnogo dodatnlh 
inogudnosti, kao dto su notepad, baza podata- 
ka I kalkulator. Anii-virusni modul pruZa stainu 
detekciju, oftlanjanje I zadtitu od virusa. Otkn- 
va vide od I.SOO virusa, a jedini je proizvod 
koji uklanja virusne mutacije. Pomodu drag- 
and-drop opcije moZete dobiti pregled virusa. 

Postoji i opcija RAMBooet koja optlmizira 
memon’ju tako dto automatski uditava drajvere 
uredaja i TSR {terminale-and-stay-residenti 
programs u gomju memoriju. Backup pruZa 
podrdku SCSI strimerima (npr. DAT - digital 
audio tape) i 8-mllimetarskim drajvovima, a tra- 
ka se moZe formatlratl i brisati. Omoguden je i 
samostalni backup. 

Emergency Disk je sasvim originalna opci- 
ja, a omoguduje stvaranje urgentnog diska za 
vreme instalacije. koji sadrZi sve neophodne 
sistemske informacije i drajvere uredaja, tako 
da se sistem moZe restaurirab u sludaju pada. 

PC Tools je do sada prodat u rekordnih 3 
miliona primeraka, a nova verzija je direktan 
odgovor na zanteve I predioge korisnika. Do- 
gradnja de stare korisnike kodtaU 69.95 USD. 
dok de puna cena biti 179 USD. 

Baia padatoha 

PtaMranje poro^ no HUoosoftov noSa 

Microsoft planira objedinjavanje svog Ac- 
cess DBMS programs za baze podataka, diji 
razvoj traje ved nekoliko godina, i FoxPro pro- 
grams za Windows OkruZenje u naredne tri go- 
dine. Novi program za rad sa bazama podata- 
ka Imade ugraden tzv. Database-Engine (pro- 
gramsko jezgro za prihvatanje podataka), pa 
de samim tim obezbediti i mogudnost podrdke 
razliditih programskih jezika (na prtmer. Visual 
Basic, C+ + ). Engine je u najvedoj meri razvi- 
jen u firmi .Fox Software", koju je podetkom 
ove godine kupio Microsoft. 



Modwenila prognma Word for Windows 


Microsoft de uskoro izbaciti na trZidte me- 
duverziju 2.0B svog programs za obradu tek- 
sta. Word lor Windows. Bide dodati uvozni (Im- 
port) filteri - pre svega za WordPerfect doku- 
menta - i unapredena mogudnost razmene po- 
dataka sa dnigim Microsoft proizvodima (A4es- 
sage API). Emulacija SAA korlsnidkog inierfej- 
sa za Word u DOS-u trebalo bi da DOS-kori- 
snicima olakda prelazak na Windows verziju. 
Predvida se da de .update" biti na rospolaga- 
nju u decembru. 

Stwio intovaitvo 

Venivn sa separadjoM boja 

Ventura je pre mesec dana predstaviia na 
ameridkom trZidtu novu paletu svojih proizvoda 
za stono izdavadtvo. DTP-program Ventura 
Publisher (sada u verziji 4.1) je proSIren pro- 
gramima Scan i Separator. Njihov zadatak je 
skeniranje slika i separacija boja (detvoroboj- 
na). Specijalizovani Database Publisher ie ta- 
kode doZIveo izmene. Database Publisher 4.0 
sada ima ugradeno vide uvozno/lzvoznih filters 
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BONTON 

Cvece za damn, 
u»ek prilladno odelo, 
Ijubaznostuophodenju, 
Jugodata racunarsli sistemi. 
Prctih ioiro f pmskn i i st 


Srecna Vam Nova 



Pogled u buducnosi ! 


jugodata 


11 050 Beograd, B. Revolucije 326; tel/fax: (01 1 )4 1 8-32 6, 419-768; (081)1 1-618 






{imporVeKport lillers), a poboijSane su mu i 
funkdje za povezivanje I naknadnu obradu po- 
dalaka. 

Sp»rwfi 

Kpliho keita IKiidows ime? 

Microsoft je odiuiio da ,stane u kraj" razno- 
razniir proizvodabima softvera koji na imena 
svojih proizvoda lepe oznaku IVrndoivs. Nai- 
me, Microsoft je pravno zaStillo .Windows' kao 
zaStitnl znak I povodom toga poslao dopis prol- 
zvodadma softvera, zahievajudi da svoje prol- 
zvode Hi preirrtenuju, III da tra2e licencu za 
.Windows' LIcenca bi, navodno, trebalo da 
bude besplalna. 

Zattftc 

Prva iiniiD odbrane: BIOS pretiv trirusa 

.Award Software' iz Minhena od septembra 
Isporuduje novi BIOS, koji u sebi sadrzl rullne 
za zaStitu od virusa. Ova c^lja, koju je mogu- 
Oe ukijuditi odnosno IskIjuOltl pri setup-u radu- 
nara, nadgleda sve pristupe hard-dlsku I zau- 
stavlja radunar u sludaju nedozvol^nog poku- 
Saja uplsa u boot-sektor ill particionu labelu sl- 
stema. Korisnik lada ima mogudnosi da ukloni 
virus, uz pomod odgovarajudeg softvera. Osim 
toga, ovaj BIOS bl trebalo da sam prepoznaje 
najdedde viruse, 

TriiMe 

Sefiverska demiMaja Mkrosofta 

Trtidte slandardnog softvera je gotovo Is- 
kljudlvo u rukama nekollome ameridkih firml. 
Pri tome, u oblasll obrade teksta I tabelarnlh 
proraduna Microsoft dominira u gotovo nevero- 
vatnim razmerama, tvrde istraiivadi trJiSta. U 
oblasC obrade teksta, Microsoft drfti oko S5% 
trZiSta (same Word tor Windows je, od svog 
pojavljivanja pa do danas, Sirom sveta prodat 
u dva i po miliona koplje), Na dalekom drugom 
mestu se nalazi WordPertecI sa t3% IrilSta. 
U oblast! tabelamiti proraduna, Microsoft je 
osigurao oko 56% trtlSta, dok 23% pripada Lo- 
tusu kao drugoplasiranom, Odigledno, Micro- 
soft rte ostavija mnogo mesta konkureneiji. 



Hayes je najavio Windows verziju komuni- 
kacionog programs Smartcom, Tr^alo bi da 
bude opremljena sistemom menija lakim za kb- 
riSdenje i integrisanim editorom, Smartcom lor 
Windows de, tvrdi Hayes, bitl kompatibiian sa 
Bvirr postojedim modemima za PC radunare. I 
modi de da se koristi za rad u ISDN, lokalnim 
i TCP/IP mreZama. Smartcom lor Windows nu- 
di mogudrost rada na vide svetskih jezika - 
engieskom, trancuskom, italljanskom, nemad- 
kom i dpanskom. Korisnik odluduje koji de jezik 
bitl uditan. Mogude je aktivlratl i vide jezika, pa 
se u toku rada prebacivati sa'jednog na drugl. 
Sam program mozete prilagoditi svojim porno- 
du defintsanja dijalog-tastera, makroa, ill tasta- 
lure. Smartcom-Edilor nudi funkeije poznate u 
oblasti obrade teksta: brisanje teksta, pomera- 
nje, kopiranje. Hi zamenu. Pomodu .lenjira' se 
mogu oblikovati tekst, tabulator! I poravnavanje 
(justification). Vellka pomod kod duilh tekstova 
je online-lunkdja Search, pomocu koje moiele 
pronaci traieni podatak. Smartcom omoguda- 
va dak i primopredaju slika. Kao i prebtodne 


verzije za DOS. i tV/ndows-varzija ovog pro- 
grama ima ugraden opisni jezik Scope (Simple 
Communications Programming Environment), 
pomodu koga mo2ele automatizovati svoj rad. 
Smartcom lor Windows trebalo bi da Ima cenu 
od oko 400 DEM. 

Crqfika 

Novi crta{ - Windows Pnw 3.0 011 

FIrma .Microgralx' je Izbacila novu verziju 
programs za crlanje Wirtdoivs Draw. Windows 
Draw 3.0 OLE. koji podrfava Object Unking 
and Embedding kao i 32 Truelype fonta. Ova 
nova verzija pruda korisniku nove mogudnosti 
za manipulaclju tekstom. Npr. uz pomod fun- 
keije Convert-to-Curve rrtogude je tekst Hi po- 
jedinadna slova pretvorlti u krive, koje se zatim 
mogu okretali, savijati. Hi im se mogu dodavati 
novi dvorovi. Nova je I vdo zgodna Drag-and- 
Drop funkclja, koja veoms pojednostavijuje 
dtampanje erteza. Potrebno je samo da kori- 
snik uz pomod mISa odvude deljenu datoteku 
iz File-Managera do Print-Managera. Cena na- 
dogradnje sa stare na novu verziju je 175 
DEM. 


OrafiliB 


liovi DrawPerfett sa novim imeiioin 

DrawPerlect, program za prezentaeije, tre- 
balo bi uskoro da se pojavi na tr2IStu u svojoj 
poboijSanoj verziji. Naslednik, verzija 1 .1 , nosi- 
de novo ime i ponudide brojne nove funkeije. 
WordPerlect Presentation - tako glasi naziv 
novog proizvoda, de Imati korlsnidki interfejs 
nallk Windowsu, all de u stvari raditi direktno 
pod DOS-om. Nudide padajude (puUdown) me- 
nije, dijaloge i check-lwxes, kao i Symbol bar 
uz levu ivicu ekrana, sa plastidno predstavlje- 
nim dugmadima (buffons). Novine su Outllner 
za konvertovanje bitmapirane u vektorsku gra- 
fiku. Chart-Editor i Uacro4nterpreter. Kod 
Outllnera, poboIjSanja de se ogiedati u podrdci 
diroke palete boja i nijansi sivog: kod ertadkih 
funkeija, tu je niz novih cHjjekata koji se mogu 
rotirati ill iskositi, a ima i nekih novih alafa za 
rad u bit-map re2imu. Uz pomod Chart-Edltor- 
a sada se mogu kreirati 3D grafikoni i dijagrami 
u deset varijanti, uz mogudnost pomeranja tad- 
ke iz koje se dijagram posmatra. Takode je 
omogudeno spajanje tabaie sa brojdanim vred- 
nostima i grafikona. Model za tekst nudi stan- 
dardne stvari za ovakav tip programs, a pod- 
riava i sve kombinaeije tasters koje koristi 
WordPerlect. U ovom module moiete tekst 
okretatl, nakrlviti, ill ga ispisatl tako da prat) ne- 
kl objekt. mo2ete korlstit razildite fontove u 
jednom tekstu, zatim moiete definisati razlidite 
razmake izmedu redova. i dr. Uz pomod modu- 
la za prezentaeije, mo2ete generisat samostal- 
ne prezentaeije koje se startuju dak i bez 
osnovnog programa. WordPerfect obedava da 
de prvih 1300 kupaca programa WordPerlect 
Presentation dobiti besplatno Soundbiaster 
karticu. Osim toga, najavijuje se i Windows- 
verzija ovog programa, koja jedva da de se 
razlikovati od svog DOS-uzora. Verzije za OS/ 
2 i Unix su u razvoju. Novi DrawPerlect trebalo 
bi da koita 1090 DEM, dok de nadogradnja 
starije verzije koStati 190 DEM. 



lUflUNARI 



Kotor notebook: Ponasonk v 25b bojo 


Panasonic na nedavnom Orgatec sajmu pr- 
vi pul prikazao svoj notebook CP-430 Color. 
Ovaj radunar se zasniva na procesoru i386SL. 
ekran je izraden u tehnici tankog lllma (TFT) i 
trebalo bi da moze da pnkaZe 256 boja pri re- 
zolueiji od 640x460 tateka. Osnovna konflgu- 
raeija se isporuduje sa 2 MB memoiije i hard- 
diskom od 80 MB. Tetina radunara je oko 3 
kg, a Panasonic garantuje 2 sata neprekidnog 
baterljskog rada. 

Hofebeolt 

Notebook robinor so Hompotein 

IBM i Canon trenutno zajednidki rade na 
razvoju notebook PC-ja sa ugradenim ink-iel 
Stampadem. IBM tu ugraduje PS/2 tehnologiju. 
a Canon unosi svoje znanje u Izradi slampada. 
Ovaj model de se finalizirati u Canonovim po- 
gonima u Japanu. Ni jedna strana nije ielela 
da otkrije detalje. Smatra se da de se prvi pri- 
merci ovog modela, sa oznakama obe veiike 
firms, pojavili na trZiSlu t993. 


KARTICE 


Video 

WindoMfS akcelerotor: noibiu no svelu? 

Gratidka kartica Winsprint 100-r-, firme Ar- 
tist Graphics' (6400 Fulda), je. kako tvrdi prol- 
zvodad, jedan od najbrilh akceleratora za En- 
dows koji je danas na raspolaganju. Kartica 
koristi grafidki koniroler 86C924 firme S3 i do- 
bija se sa nekoliko dodatnih pomodnih progra- 
ma, koji omogudavaju korisniku brZi prihvat na- 
redbi Iz aplikaeija, pomodni program za konfi- 
gurisanje prozora i podrSku jednom virtuelnom 
ekranu. Taj ekran pru2a maksimainu rezolueiju 
od 2048x766 tadaka i dozvoljava brie prela- 
ske izmedu aplikaeija koje kohste ceo ekran. 
Artist Graphics' obedava potpunu VGA i 
SVGA kompatibilnost. Cena ove kartice Iznosi 
995 DEM. 


Vi{e ne piiti - soda i peva 

Vedina PC radunara ima kakvu-takvu zvud- 
nu sposobnost ugradenu u sistem, all je ona 
ckiidno krainje ogranidena. Zato su zvudne plo- 
de sve popularnije medu kohsnicima igara I 
multimedija aplikaeija, pa |e I jedan proizvodad 
modema, .Computer Peripherals’ poznat po 
modemima Viva, reAio da se pojavi na trilSlu 
PC multimedija sa svojom Viva Maesfro Pro 
zvudnom karticom. 

Maestro Pro podriava originainu Sound 
Blaster karticu. kao i AdLib. Disney Sound- 
Source i Cavox Speech-Thing. Viva se pnklju- 
duje na standardnu PC sabimicu i potpuno je 
kompatibilna sa svim multimedlia igrama, za- 
bavnim, muzidkim i prezentacionim sottverom, 
kako u DOS tako i u lV/ridowsokru2enju. 

Maesfro Pro ima stereo FM sintisajzer sa 
20 glasova, generiSe obilje realistidnih glasov- 
nih i muzidkih zvukova i obezbeduje stereo 
CD-audio reprodukeiju sa semplom od 44.1 
kHz. Ima MIDI interfejs. 
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NASA DEVIZA JE; 

ZA SVAKOG PO NESTO! 


Mi znamo, 

Ma su dobri i pouzdani 
raiunari. 

Tainije, 

mi ih proizvodimo. 


/HICPOSVl 


Mi takode znamo, 
koji su najbolji i 
najpouzdaniji 
ratunari. 

Tadnije, 

mi ih prodajemo. 


amMU 


DA LI ZNATE, 
§TA VAMA TREE A? _ 


Microsys Novi Sad, Rakovac, Beo6inski put b.b. 
tel: 021-611-366, fax: 021-20-544 
Microsys Beograd, Molerova 70 
tel: 011-432-690, 430-059, fax: 011-432-690 






SYSTEM MANAGER 

K(ilik,‘ >mfi laf rtcmp'jT j/h'ivstto tek H iskmim Miur/j^. lnnf HKflO 
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radumuma, jr hrarm ia^Ti Sii ptut^ioifeiii ^wura aii'ji iuk^ t i-Hekrm^miiib 
tisima . probl em njihnn ai or/ctrrnnji apitfovlplje a s 
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tome treba rcSilj Jtc j f u pt pn^lcnij- 
• kondnualns pBOcn ji ; r a tia Mrvcra i i j t 

Hju t iiilPiw w la vrrm. i 
j-MBB Ucn o ^ i i irisiiipa amna u daljine «sdi- 
prcduzimanp poirebnih ni;ra 
Date, u ilff nl i crKO ii i itn b om p l etniju sliku o 
sianju «tihu<i_uiiljuvnVunog prepoznavatija kako 
nasialih lako i potcncijalnih problcma I otnoguciti 
brzu Inrervetvciju u ilu(aju pumilk:. jcr oikazi 
servera, poscbno u izv. .kriilintm apldutdiduu'' 
mo|u piouztokovaii velike $icic. 

Na sve($kom irilitu taSunarske oprcmc posioji-tac 
proizvoda. koji omugudavaju. u vedoj ili manjoj 
I. reiavanje ovih problema. U ovom icktiiL va'ioj 
SYSTEM MANAGER (SM). 


iji preporuiujem 

:vod firme CON 


Hji4-iaS4'UEn Uwm;k.r' .1 ':»^wna 
IJU«Edub.k«|i '0 iipc.iJuio u UK£f. XTtTftiri 
Midif aataii KiCYT Ullpi'} 

B>iiivii rinii'iii— ■ iliM •ciyskr 

p&'niis.t dit kan i icRiporaiurni 

iiii n ii i i ri Jt Lidimaia 

Jom, yn j da'uiiiiia 


Knmhii\3.‘ijT4ittr fnAa*fliMjt‘it n <inl>'lif si nr:i gL;. . j 

KrijaUapdnth rt«alw()afpd*-ni uponTravanjc 
idMlJUU^nTOPc 0 ilvarnim ili poltncijalnim 
:/vTijit na mk; razlibilih na6na 
(na primer, slanjcm porukc na pcjdicr ili blranjcm 
cvlg.ni.fajiiii iig iolofim >kog broja - «lika 1). 


firme COMPAQ Computer Corp. 
COMPAQ-ov Sysiim Mnraier obezbeduje 
nadgledanje. pradenje i upravijanje sistemskim 
rnursima kojima danas raspolaiu PC-bazirsne 
mreie i viSekorisniiki Aow-ovi, Oa alalka za 
upravijanje sisiemom omogudava joi bolji uvid u 
kriiiftK paramcirc svih rafunarskih podsisiema 
ukijuibrnib u mreku. a udaljcne sisteme dini 
upravijivim i obezbeduje deialjan pregled sisicmskih 
akiivnosti. Sysum Mana$er lakode omogudava 
inieligentno nadgledanje sisiema. blagovremeno 
upozoravanje na potencijalne problemc i moguenost 
emulacije udaljcne konzole. 

Od cega se sasloji 

Syuem Wannger prcdsiavlja kombinaeiju 
speci|alizovanog bardvenkog module sa EISA 
magistraiom I odgovarajudeg soFlvera. Hardvei (SM 
modul) se insiatira na seraru. dok sofiverski paket 
predsiavlja kolekciju alaia za daljinsko pradenje i 
nadzor serara. Sysitm Manager podrtava Now// 
NdWam V3.IX. Banyan Vints. Microsoft LAN 
Manager, kao i SCO Unix System VI3S6, Release 
3.2X. Predviden je za koriJeenje na COMPAQ-ovim 
DESKPRO i SYSTEMPRO maSinaraa, 
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Intellgenlno nadgledanje servers 

Emulacija udaljcne konzole 

- deiaijna dljagnoza kljudnih podsisiema servers. 

- izvi^avanje funkeija udaljenog sisiema na 

- nadgledanje sianja podsisiema polja diskova. 

hardverskom nivou. 

- pradenje i izveSiavanje o siatisiici rada 

- daljinski lopli i hladni start nadgledanog sisiema. 

operaiivnog sisiema. 

- mlnimaino opteredenje nadgledanog sisiema. 

Hardver System Manager modula 
- 32-biIni EISA bus master. 

Upozoreiya 

- NiCkI baierije za nezavisan rad. 

Izvektavanje o karakierisiidnim dogadajima 

- lemperaiumi i naponski senzori. 

- nadzomi radunar 

SMF softver 

- pejdder 

- zaiiila od neovlaldenog korltonja 

- dnevnik {log) operaiivnog sisiema 

' iniegracija sa kljudnim operaiivnim sisiemima 

Korisnik mode podeSavati kriierijume za davanja 

- Novell NetWare 3.h 

upozorenja . 

- Banyan Vines i Vines SMP 

- Microsoft OSI2 i LAN Manager 

- SCO UNIX System VI386 3.2x 





Kuk<i 4 4ajtfiMriH||iHMiifermacije 

idMirii j upravljanjf ' 


•<iiiwH>ig.pktti.(ftw»f4faa^' Faiill i i). t oji 

s; tn>iatifg-iw na ifeomoin rifunam (pieporudjivo 
nrristiii Uhafaia^n nvaj natin je oiiiu^uiliiiu 
uvr^iaanjqjmbukeji su ranije- b il i w p g u ii aim o 
vj konzdk tiTM'r.i Nuravno. SMF omiigu^va 
provcru slanja neogranjicnoj broja scrvenria 
icdnc lokacijc. Administrator mote kontiolisaii rad 
ytrvera. siariovati dijagnosHike prognrrre ra 
provcru ispravnusti hardvcra. izvodiii 
rckurtftguracuc servera {xt-up sisienra. ito jc kod 
Compaq tnaiina delikattia i viicsiruko rairi^ena j 
korrirolisana akiivnosi) i itvriavait bladni atari (coU 
'tboni). Funkeija .udaljcne konzolc" omogudava 
uvid u monitor udaljenog wrvera i radavan^c 
komandi w udaljenje lasiaturc. Funkdje 5>'rr('» 
Vn/ragf'-je mogude korisiiti dak i kadajc 
konirolisana mreta neispravjia ili opciailvni sisicm 
nc funkcionik (slika 2). 

Ako j« 5mm Manager modul sa insialiranim 
modemora. dak i u siluaeijama kad jc server bez 
napajanja. 53'rrcm Manager modul nastavija sa 
ograntdenim fuirkcionlsanjcm. U sludaju presiaiika 
napajanja, prestaje i nadgiedanje servera. jer « 
preiposiavlja da $e njegovo stanje vile nece menjati. 
U loku naredna detiri saia Smm .Wruioger modul 
cmiluje poruke upozorenja (alarm). Ovc porukc se. 
naravno, nc mogu proslediii do predvidenog mesta 
ako se korisii spoljalnji modem koji je takode ostao 
bez napajanja. Batcrijsko napajanje obezbeduje 
kumunikaeiju sa nudzomim radunarom u Irajonju od 
30 minuia. 




Priblitno detiri sata nakon ncsianka napajanja 
servera, Syirem Afonoger modul preinzi u 
..uspavano" stanje. u kome osiaje do dolaska 
napajanja odnosno najduie 30 dana. U tom periodu 
sve prikupljene informadje. ukijudujudi i kriierijume 
definisane od sirane konsnika. osiaju saduvane i 
mogu se. na nupred opisane nadine. korisiiti nakon 
usposiavijanja regulamog napajanja servera. 



MICROSVS 
Novi Sad 

Tel; 021/611-366. Fax: 021/20-544 


MICROSVS, Poslovnka Beugrad 
Molerovn 70 

Tel: 011/432-690. 430-059, Fax: 011/432-690 


COMPAQ Pro[.inea 4/25s 
Novi flan familije ProLinea, 

st7mi£\‘^ikad“a”ed^ie'm^i 
da selx priultite Compaq. 

oznaku ProLinea 4/25$. Ova ISA 
molina jc bazirana na procesoru 
406SX/25MHZ. U standardnoj 
konOguraeiji ima 4 MB RAM-a 
(max 32 MB), diskove od 120 ili 
240 MB i graOku visoke 


(I024 x 768°sa 
;lno sa VGA i 


prikijudnice za prolirenja i 3 
mesta za jedinice masovne 
memorije. 








U PUNOM SPRINTU 

Zna se (?) kako treba da tzgieda jedan server u danainje vreme. Zna se sta triiste i korisnici 
ocekuju, a zna se i sta se nudi. Izgieda da se sve zna, pa opet ima iznenadenja - i to prijatnih. Evo 
jednog. 



Draialta. I drugo, uvex nas zamma da vidimo $ta Ko 


OPIS 

Ponudena maina se rialazi u tednom velikom 
.lower' kud^, sa pojadarim Izvorom napajanja I 
odgovaraiuCom ventllacijom. lako je malldra ploda 
.baby' formala, odmah se zapa2a mall rashladni 
sklop. monliran oa procesor; radi se o malom venli- 
laloru £iji )e zadaiak da niadi sam procesor, u ovom 
slucaju Intel 80486DX-50. Radnl laki od 50 MHz 
nuirto prdzvodi dosta velike temperature, pa iako 
je procesor proveren na povi^im temperaturama, 
dodatno Itladenje mu sigjmo nede smetali, posebno 
pii neprekidnom radu j^nog posvedenog serveia. 

Radirrar )e opremljen tvrdim diskom kapadtela 
od 210 MB koga je poipisaia lirma .Western Diglial’. 
sa oznakom .Caviar 2200': radi se o di^u koji je, 
zgleda. zamenio slariju seriju J’lranha 4200'. sa ko- 
jom smo bin veoma zadovoijnl. Ovo je same jedan 
od mogudih diskova u ovo] maSini. a sve ostale (ma- 


Deion V. Veselinowir 


rje) opcije su lakode od Islog proizvodada (vidi ani- 
rtlle). Realno gledano. smatrarTw da je kapacitel od 
210 MB minimum na ovom nivou maSinske oprame, 
made razumemo prodavca koji nudi i manje verzije 
diskova. 

Irleresanino je primelili da je radunar isporuden 
sa 8 MB sistemske memorije. ali sa 1 6 MB memorije 
na kes kontroieru. Radi se o .Longshine' LCS-6641 
ked konlroleni koji konIrollSe dva plus dva IDE di- 
ska, pri demu se Cl i C2 mogu Hi sabirau po kapa- 
cHetu, ill se C2 moze korislili za preslikavanje (mirro- 
nng) sadriaja diska Cl (O ovom lipu kontrolera smo 
vide pisall u prodlom broju). Ovim se posti2e maksl- 
maina moguda bezbednosi podalaka za sludaj pada 
prvog diska, veoma vaian elemenat u sludaju zaista 
visoko profesionalnih aplikacija (recimo, banaka, 
osiguravajudin zavoda I si.), > to uz nulli gubitak vre- 
merra (kada padne disk Cl, disk C2 automatski 
preuzima sve tunkcije na sebe). 

Sto se video podaslema tide, radi se o najobld- 
nijem Hercules p^sistemu: lolaino prevazideno u 
lehridkom smislu, ali dudu dalo za posveceni server, 
od koga se i ne odekuje nikdta osim dislo slovnog 
prikaza. Drugim redima, radi se o radonalnom eko- 


nomskom komptomisu u konlekslu namene servera: 
zadio bisle pladali nedio dio niti vam treba. niti je 
jettino? 

TEHNOIOSIM 

Bern pomenulog venMalora. na matidnoj plo6 
nema nid^ dlo se iole razlikuje od konkirrenr^. Is- 
10 vail I za sve ostale deiove radunara, sem ked 
konlrdera, koji za sada jod uvek predstavija retkosl 
kod nas. To je velika diete, jer nema pravog servera 
bez izuzeino brzog odzKra tvidog diska Hi diskova, 
posebno na ovom nivou prousorske $n^: jer dta 
znadi veoma bra procesor koji provodi ved deo svog 
radnog vremena dekajudi podatke sa Aska. dlo je u 
sludaju servera veoma desla pojava? 

16 MB ked memorije je odigledno jtaduvano'u 

rija svega 8 MB; medulim, radi sa o namen da se 
ova madina propusti kroz .iglene udi' rada na Seza- 
mu, 0 demu objav^ujemo poseban prilog. 

Kao stvar principa. empmjskl se dodk) do slava 
da je 512 KB ked memonje sasvkn dovo^ za sva- 
kog konsnika u mrezi. pretpostavijajudi retativno nof- 
malne nivoe opieredenja mreze: ako bad mora, ova 
brojka se rrroie prepoknriC. Time bi 16 MB bHo sa- 
svim dovoijno za 32 korisnika, ill u sliscl. i celih 64 
konsnika. Medulim. u sistemu mogu postofati dva 
ovakva konirolera. dlo znadi da jedan ovakav server 
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MasInskI (estovi 


moie tealrxi da opsluti I do 128 kortsnika. Naravno, 
u tom slucaju bi bilr poirebni daleko vedi kapaciteti 
tvrdih diskova, ^o nije problem; rrekoliko firmi je nai- 
avilo IDE diakove kapaciieu od 650 MB. a vec ova] 
keS konlroler ima mogucoost raOa aa dtskovima oo- 
ledinaeoih kapacileta l do 2 CB! 

Sve u svemu. radi se o masini koja je u ovoj 
kooliguracijl D'edslavljena u krajnje mlnlmalislidkq 
verai|l u odnosu na sasvim realne kapaoiteta; obrnu- 
10. mote se reel da se radi o plattorrrii ko|a sada 
oudi dosta, a osiavija vraia iirom otvorena za daija 
sireoja do oak I dvanaest puta vedlh kapacileta, i to 



ProgramskI testovi 


sa preslikavanjem. Mi bismo lo nazvall dobrom poll- 
likom prodaje. 



Po obreaiu. nalerali smo racunar da prode kroz 
sve regularne tesiove kao I svaka druga ma&na 
Medutim. ima I izuzelaka. 

Zbog Hercules video podsisiema. sasvim c^rav- 
danog u konlekslu namere radunara, ova/ radunar 
bi dosla lode prodao u lestovlma sa piogramom 




Za lestiranje ovog servers u realnim usiovima. 
posluilll smo se oprobanom redakoiskom melo- 
dom koju prlmanjujemo svaki pul kada telimo da 
neki dec opreme podvrgnemo tedkom lesiu - pri- 
kljudili smo ga kao jedan od servers na mietu ra- 
dunara koja opslutuje Sezam. 

Opieredsnje koje smo mu lako nametnull se 
sasloii od 11 neprekidriQ prikljudenlh radnih stan- 
ca, uz povremeno dodaino opleredenie od 2 do 3 
radne sianice. Server je poslutio 1 kao most za 
martju srcnel mretu. Najdelda operaeija je dllanje, 
all je ono raspodeljeno na prilidno velik sadrtaj - 
na ovom serveru se nalazilo negde oko 100 MB 
p^ataka. Uz lo. server je povremeno bo napa- 
dan kradim all visokim write opleredenjima. jer 
smo na njega smesllli I lokalne dlrektorije za svaki 
od nodova koji se koriste kao privremeni skladidni 
proslor. Naravno. sve se lo deiavsk) bez prestsn- 
ka, 24 dasa dnevno. 

Naikrade redeno - rezultati koje je ovaj server 
pokazao su zaisia izvanredni ^ najboije dto smo 
do sada imali priilke da vklima. Radunar je u ova- 
kvlm usiovima odradio oko mesec dana i pri tome 
nije pokazao nl jedan problem u radu. Zrairo je 
uticao I na subjektivni dotivijaj ukupnih perfomansi 
ceie mrete. Da bismo dobili egzaktnije pokazate- 
Ije. izvrdiii smo i jednosiavan Rl (Radunari Index) 
lest - rezultati su bill zaisia zanimljivi. 

Faji sekeija Rl lesta se sastoji od intenzivnog 
kopiranja umeiem velikib datoteka. U mreti smo 
u Irenutku tesla imali tri servera - jedan 386J25 
Compaq sa 7MB RAM-a i 330 MB ESDI diskom 
(memorija na ovom radunaru nije onginalna Com- 
paq-ova, Sto potpuno degradira performanse ove 
madine - Novell speed index je svega 50). jedan 
386SX/16 sa 4 MB RAM-a i IDE diskom od 
160MB (Novell speed index 96) i teslirani server 
(Novell speed index 1300). Napravili smo i test za- 
menlvdi SX radunar sa 386/33 sa SMB RAM-a i 
1GB SCSI di^om (index 306). Servere srin odvo- 
jeno lestirali lako dto bi se pozioonirali na nw/dl- 
reklorij niegovog disks i pokretall RI.BAT. dio je. 
prema podatku koji daje MONITOR program, op- 


lerelilo server oko 50%. Test smo za svaki server 
ponavtiaii S pula - rezultati za svaki od proiaza se 
nlsu razlikovali za vide od 2-3 % lako da se dobi- 
jen prosek mote smatrali realrom merom perlor- 

Rezuitatl su sledeci; Compaq je lesi zavrdio 
za 145 s. SX-u za 95 s. 3S6-ilca ki^u smo naknad- 
no probali za 64 s, a teslirani server za samo 43 
s. S obzirom da Rl lest radi sa daioiekama od 
oko 1 MB. uticaj velikog keSa je goiovo nikakav - 
razlika koju rezultati pokazuju se praktidno odnosi 
samo na brzinu samih maSina i diskova, a u ma- 
njoj meri je jspeglana' i ukupnim jiicajem cek>- 
kupne mrete u ko|u su served istovremeno veza- 
ni. Zalo se ove razlike mogu smatrali mmimumom 
- u odvojenoj mreti, c^lereden pristupom vedoj 
kolidini podelaka. ovaj server bi pokazao nedio ve- 
de razlike u odnosu na osiale. 

Uz ovakav server, u ozbiijnim mretama goto- 
vo neopbodnim delom opreme se mote smatrali i 
UPS - neprekidno napajanje. Model Sprint (u pot- 
punosli domade izrade) koji smo imali na tasiu se 
pokazao kao sasvim pnmeren - snaga od 1000W 
je dovoijna za pogon dva ovakva servera. Uz ure- 
daj se dobija i odgovarajuda PC kariica koja je di- 
reklno podrtana drajveroirv samog Novell-a - na 
osnovu komunikaeije sa UPS^im Netware OS je 
u sianju da detektuje nesianak siruje i da predu- 
zme odgovaraiude akeije. kako bi server mogao 
da prekine rad. odrtavajdi koreklmm sve vitaire 
inlormaclje sislema. Na prednjoj sirani, dva niza 
LED Indikatora pokazuju sianje akumulaiora i nivo 
opierecenja. U trenucima kada neslane slnjja. 
UPS se javlja pidlanjem u kradim iniervalima, kcqe 
je dovoljno tibo da ne ometa rad. 

UPS je bez ikakvih problema reagovao na na- 
mema 'seckanja' napajanja kojim smo ga iziagali. 
Takode je bez problema podnosio I pomelo dudno 
mretno napajanje, koje je inade u sianju da zbuni 
UPS - jedan od modeia koje smo svojevremeno 
pn^li je dak polpuno odbijao da radi u liffl uslovi- 

Zoran Zivotid 


ne bi kupio ovakvu piatformu sa Kercules-om za rad 
u grafici. oduslali smo od log tesla kao rtepnmere- 
nog ovom radunaru 

Istom logikom, neki od lestova iz slandardnog 
paketa podrazumev^ VGA grafiku. pa ih mie ni 
mogude obavili sa Hercules podsisiemom S^im 
tim, i n|ih moramo da preskodimo 

Kada se sve ovo uzme u obzv. dobi)amo jdete' 
rezultate kofi nsu za potcenjivanje. Indeks proceso- 
ra iznosi 3.68. za tilel brte nego do sada (dosada- 
dnji Sampion; Gama 486-50. indeks 3,66), indeks 
memonie iznosi 4,08 (do sada na|bol)i Suthc 486-50. 
indeks 3.83). a indeks tvrdog diska 6.03 (Suttc 486- 
50. ind^ 33.65). 

U programsklm testovima dobq^ veoma inte- 
resantan obd. 2)og ugradenog kes kontrolera, up- 
rkos usporavanju na video pnkazu (^»g 8-btlne 
Hercules gialike). Spnnt glatko prebde Sullid 486-50 
madinu (kcqa je Udtode imala irtetigentni ked konbo- 
ler 1 lo na EISA sabimio). lako le indeks za leslove 
obrade leksla sada citavib 5.86 iSutlc 4.37. Gama 
3.70). dok fi u sludaaj prelrazivania baza podatcAa 
razlika jod veda. Spnnl dobi|a ind^ od 7.89. u po- 
redenju sa 5.99 za Sutik: madmu i 1,73 za Gama 
486-50. . 

U sludaiu posiovne gratike. Spnnl ima mdMs od 
3,34 (Sutlic 1.52. Gama 3.81), u lestu sa CAO-om. 
Sprint ima indeks od 10.58 (Sullic 6.56. Gama 8.10). 
Najzad. u lestu unakrsnih proraiuna. Spnnt uibi)a' 
indeks od 7,63 (Sutlc 7.18, Gama 4.^); u ovom 
posJednjem pakelu lestova. razlike su veoma male 
u samim preradunavanjima. a ra»u u apsokitu. us- 
led obuhvadenih operaeija ditanja i pisania sa i na 
disk, gde ked konlroleri igrafu vaznu ulogu. 

Sve u svemu, ovo je do sada naibria madma u 
ovoj. ill bilo kojoi drugo), klast koju smo do sada vi- 
deli. Malo zbog brzog procesora, ma)o zbog cekh 
256 KB sekundame [xocesorske ked memonte, a 
malo zbog odlidnog inieligen^ kontrolera, lek, 
.Sprint 4K-SO’ sasvim zaskizu^ zaskjtuje svo)e 
ime .Sprmr. 


posvKBfi satva 

Ovo je raiunar zaisia strogo namenski odreden 
da bude posvedeni server. Nije zamidijen da podrza- 
va rad na sabi samome dok opskitufe neku rmetu. 
pa je samim tIm udinjen logidni kompromts $a apso- 
lulnim pedormansama i cenom. take dto je dobo 
skromnu Hercules grafiku: ovo te razuman i. rekk 
bismo, pnrodan potez prodavea. Razkka u cent iz- 
medj VGA I Hercules gratike je otidia na disk kon- 
troler. koji u ovom kontekstu obav^ znadaian po- 
sao. Koliko veliki, vidi se iz zaisia sfajnih mdeksa 
rezuitata lestova 

.Sprint 466-50’ je konopiran kao podetak )edoe 
veoma dugadke skaie moguditi prodirenja: apsolutno 
gledano, vec sada ja prodinv do cekh 2 G6 disk ka- 
pacilela. odnosno polovine toga sa preekkavanjem. 
Dakle, radi sa o veoma ozbiljnoj madini kofa bi uz 
mak) dodate memorije, recimo do 16 MB (odnosno 
obrianjem posiojedih odnosa u madini). ved poltfco 
zadirala u terilonju mini radunara. 

U maksimalnoj konriguradjl. sa 64 MB sistem- 
ske memonje, dva kontrolera sa po 16 MB ked nte- 
morv.- ’ osam diskova od po 650 MB (tj. ukupno oko 
5,2 G6 kapaclieia diskova), ved se pribktava eriio- 
rijl midi madrna. a to vec nije data. Slo je najlepde. 
sve to ne morale kupiti odiednom; motete ga uzeb 
u ovom baznom obklui, pa ga naknadno dirib prema 
poirebama i mogudnostima. 
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GRAFICKE KARTICE No.1 

Raditi pod Windows-om u visokoj rezoluciji je vrio prijatno - ako nije sporo. U toku posledniih 
godinu dana pojavila se nova generacija grafickih kartica, koje su nas oslobodile i te neprijatnosti, 
a za to treba zahvaliti... jednom cipu. *. 


Svoje ime tom eudssnom 6pu .poze^mlla' 
su jedna duvena nemaika sportska kola, kako 
je tkijaanio Ron Yara, jedan od dvojica osnlva- 
ta firme S3, dok se Igrao zlatnim kl]u6evlma 
od PorSea. 860911 je Ime grafiekog akcelera- 
tora, koji je proSte godine iznenadio sve: kada 
se pojavila prva kartica sa ovim dipom, osiavila 
je na lestovima daleko iza sebe vedinu konku- 

U meduvremenu je nekollko proizvodada 
uvrstilo u svoju ponudu kartice koje se zasni- 
vaju na ovom gratidkom dipu I koje Wincfotvs- 
I CAD-aplIkacljama treba da omogude da rade 
punom snagom. Ovde je. jedna naspram dru- 
gs I pod nalu lupu, stavljeno Sest VGA kartica 
baziranlh na dipu 86C911: S3 proizvodi firmi 
Actix, Cardinal, Diamond, Getraa, Orchid I 
STB. 


TURBOPUHJ/U!: HKNldCE POSTAVKi 

Preduzede S3 (izgovara se es kjub ■ .S na 
tredl...') Ima kratku all uspeSnu Istorlju, I desto 
je poistovedivano aa svojim do ove godine jedl- 
nlm prolzvodom, 66C91 1 dipom. Posle osnlva- 
nja firme godine 1989, u njoj je za najkrade 
mogude vreme razvijan grafidki dip. PrvI put je 
ugraden u grafidku kartlM Fahrenheit 1280 fir- 
me Orchid, koja je bila a I sada je tollko uspe- 
&na, da je jod 60 proizvodada zaira2ilo dozvolu 
od S3 da upotrebljavaju ovaj dip. 

Sve grafidke kartice bazrrane na ovom dipu 
postidu phbll2no jednake rezultate. pa je zato 
logidno dto nove kartice Bti2u na triidte sa rele- 
tlvno nliim cenama. III sa nekim dodacima. Sa 
cenama od 550 do 800 DEM ove kartice se 
mogu porediti sa alabljim ( .low-end") CAD Kar- 
licama, all su za mnoge Kt-korisnike one Ipak 
jod uvek skup Izdatak. 

911 se zasniva na grafidkom koprocesoru 
8514/A lirme IBM, all ne podtuie u celini laj 
standard. 911 nije samo VGA-kompa«bilan - 
on je i dobar akcelerator grafidkih korlsnidkih 
Interfejsa (GUI). To, dodude, Ide na udtrb kom- 
palibilnosti sa IBM-ovIm 8514/A grafidkim pro- 
cesorom, all u S3 objasnjavaju da su zarad br- 
zine oduslali od nekih njegovlh registara i fun- 
kclja, kojI u tV//)dow9-svetu lonato nisu vide 
potr^nl. Njihov najjadi argument je da jedan 



proizvodad grafidkog hardvera, kc^l iell da na 
raspolaganje stavl sve potrebne drajvere, ne 
sme da vodi raduna o bllo kakvoj kompatlbllno- 
sti sa nekim drugim dipom. 


neku od (najskupljih)'Ubrzanih XGA karbca. 
911 obuhvata vellkl opeeg rezolucija. aH ono 
dto on zalsta mode prikazati zavisi od velldine 
memorlje koja se nalazi na grafidkoj kartici. 
Ovde su testirane samo kartice sa 1 MB me- 


Bmu S1V/U - BRZI „UPDAn'' 



kle, 2ell da u najkradem vremenu ima uvek naj- 
novije drajvere, najbolje je da se opredell za 


U obe najvide graRdke rezolucije. one sa 
1260x 960 i 1280x1024 tadke, sve testirane 
i\drtlce rade u reiimu preplitanja (interlsced 
mods) I rezuliai toga je sna2no treperenje. U 
svim ostallm rezducijama kartice rade u re2i- 
mu bez preplitanja (non-inlerlacsa mode), sa 
frekvencijom osve2svanja slike od 70 Hz I vide, 
dto bi trebato da bude sasvim dovoijno za kva- 
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S3 graKChe karttce: pregled tehniCkih podatakn 



•it 12«0 Wind/X Ul 


Caminal 

Systems 
Lancaster, USA 


Otamond C. 

Systems 
Sunnyvale, USA 


Orchid 

Fremont, USA 


STB Systems 
Glenvile. USA 


preponjka pralzvodsia 
cena j prodavnicama 
FreKvencIJa oavabvania ck 


24x 788(16) 
24x 768(256) 
1260x1024 (16)> 
~ ' imenlaella 


72 Hr 
70 Hz 


Jedna od naiznatajnljih novosti koje donoai 
911 eip je hardverski kurror. Glavna prednost 
hardverskog kutzora je ta Sto se on kvazi-po- 
mera preko ekrana (alike). To znaOi da se deo 
ekrana koji se naSao ba§ pod kurzorom ne mo- 
re ponovo prora&jnavall, kao Sto je to sluOaj 
sa kurzorom kojim se upravlja sottverski'. Sa- 
me ovo. da nema niCeg drugog, moJe znaOaj- 
no ubrzatl gratKke operaerje. All hardverskom 
kurzoru treOa dodatni memorijski prostor, pa 
ga nije mogude upolretiljavati pri najviSoj rezo- 
lucijiod 1280x1034 tadke. 

Mnogi protzvodadi su na svoje S3 kanice 
ugradili Sierra >llcolor” digitalno/analogni kon- 
verlor, pa one mogu da prikaiu 32768, Hi 
65536 boja pri rezolueji od 640x480 tadaka. 
Na ovom testu su se naSfe samo takve grafid- 
ke kartice. Mana ovakvih karticaje da zbog ve- 
de kolidine kolor-informacija Windows drajver 
poprilldno pada na kolena. 

Kao Slo smo ved ranlje spomanuli, cilj firme 
S3 |e da svoje kupce snabdeju najvedim mo- 
gublm brojem drajvera. Lisla drajvera i progra- 
ma koji mogu da rade sa 911 zaista je dug^ 
ka: Windows 3.0 i 3.J. Aulocad (verzija 10 I 
kasnije), Auloshade. Aulosketch, Cad-Key, 
Cadvance, Data-Cad, GEM, Generfc-Cadtf, 


Versacad, Lotus 1-2-3.2.0, Microstaiion, Micro- 
soft IVord S.O. WordPerfect 5.1, Ventura Pu- 
blisher 2.0 i SCO Unix. Nekollko protzvodada. 
medu kojima I Ckpmpaq, ugradilo je 86C91 1 dip 
u svoje sisteme. Tu je ovaj dip direktno, preko 
lokalne magislraie, povezan sa glavnim proce- 
sorom, dto je u smisiu performansi, tvrdi se. 
za irl do detiri puta Dolje nego redenje sa gra- 
Tidkom kanicom ne ISA-magistrali. Ovakav 
prlnop povezrvanja obedava uspeh I u budud- 
nosll de se mnogo viie dull o lokalnim magi- 
siraiama. 

S3 je za ovu godinu najavio jod jedan ko- 
procesor, koji bi trebak) da nam donese 24-blt- 
ne boja (TrueCotor) pri rezolueiji od 640 x 480 
tadaka I bolje povezivanje preko lokatne magi- 
strale. Novi dip noside ime 8eC924 (odudevlje- 
nje S3 tima .pordelma’ I dalje zradi...). Proloti- 
povi nova graTidke kartice ved su spremnl. a u 
S3 ved imaju u planu novi dip - 928. (On de 
verovatno da se zove .Carrera' 1? A za§lo niko 
svoj dip ne nazove .aolf ?). 

Drug! proizvodadi su svoje nove grafidke 
koprocesore ill ved Izbacili na triiSte, Hi de to 
udlnlti u skoroj bududnostl. Medu najavijenima 
su: 90C31 firme Western Digital. AGX firme 
NT, nova XGA verzija firm! IBM I SGS-Thom- 


pson, GUI Engine firme Advance. Mach 32- 
68800 firme ATI i novi HT216 dtp firme Headla- 
nd Technology. 

Medutrm. S3 dip moie i da se pobo^iava. 
Njegova nova veraja. 86C91 1 A. baraia sa 24- 
bitnlm bojama. Tom bljesku boja ved sada se 
mo2ete diviti sa karticom Actix Graphics Engi- 
ne. Nova verzija prikazuje 1280x 960 tadaka 
bez preplltanja. sa frekvendjom ponav^a 
sHke od 65Hz. Na Zalost, jod nije na raspolsga- 
nju odgovarajudi drajver za ovu opeiju. Ne tre- 
ba pravideti ni da je ponuda na tri^ u pro- 
evatu, pa sa tollkim mnoStvom novih grafi^h 
akcelaratora nije tedko bid prorok: jaka konku- 
reneija gurade lehnologiiu napred, dok de cene 
padati. Grafika je danas oblast u kojoj lehnolo- 
dki razvoj najbrde grab! napred. Dobyamo sve 
vide funkeija i sve vedu snagu za iste pare. 
Najboiji savet pri nabavci grafidke kartice je: 
kupiti danas upola cene ono dto je jude biio 
najbolje, all pr^upo. 

IBUlTilTI nSTOVA 

Najneobidniji rezultat nadeg uporednog te- 
sta je da su sve kartice otpribke podjedn^ 
brze. Male razlike u brzini, koje smo mogii da 
primetimo. uglavnom se mogu pnpisati drqve- 
rima, a u manjoj meri dobdnom hardverskom 
okruienju S3 dipa. To znadl da bl sa slededim 
verzijama drajvera dobijeni odnosi mogk izgle- 
dati drugadije. Sve tesbrane grafidke kartice 
daju uporedive odlidne rezultate kada su u pi- 
tanju ertanje, rtienjanje • pomeraije grafidluh 
elemenata pod Windows^m. Makroi. koji su u 
Windows programima zadu2ent za skiol^- 
nje, simbole i gradnju teksta, rade na radunari- 
ma sa S3 karticom dva do tri puta brte nego 
kada je u pitanju neka brza SVGA kartica sa 
istom rezoludiom. To prilidno ubedijivo de- 
monstrira prednoetl S3 akceieratora. Dodude, 
ovakav lurbo-efekai nije zagarantovan u sva- 
koj situaclji. Brzina mo2e biti jod i veda. ak i 
znatno nl2a. 

Tesilra II se izolovano faktor povecanja br- 
zine. dakle ne u jealnim' situacyama. dobija 
se znatno vedi porast udkika kartice. isto lako, 
kod 8-bitnlh prikaza, u reiimu sa 32000 boja 
(pri rezolueiji od 640x460 tadaka), S3 karbee 
oslavijaju druge VGA (HIcolor) kanice. kao dto 
je nimalo troma Speedstar kartica. gfatko iza 
sebe. Skrolovanje grafike, ertanje linija i popo- 
njavenje pravougaonika one obavijaju u rekor- 
dnom vremenu, y. izvrdavaju ove operadje S 
do 8 pula br2e. Vreme potrebno za popunjava- 
nje poligonalnih figura i ertanje raznih eKp^ 
skraduje se, dodude, samo na 70% ranye po- 
trebn^ vremena. Sasvim druga situacya od 
cfianja je rad sa slikama, jer sa lu radi o pre- 
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meStanju velikog Oroja ia£aka, a ne o formlra- 
nju geometrijskih tigura. 

Kada su u pitanjj skrolovanja i obnavijanje 
kompletne alike, S3 kartice nisu dorasle dru- 
gim Super VGA adapterima. Pri ovakvim .Iran- 
sportovanjima' piksela koprocesor ne poatize 
dovoljan zalet, a premeStanje podataka alike u 
najgorem sludaju obavlja se 3 pula sporije. S3 
.atlete' rade sporije naroiito pri skrolovanju 
l6-bi<nin slika. Cak i kod 6-Mnih postova {25S 
boja) ubrzanim video karlicarrra treba. u pore- 
denju as ^normalnim' SVGA karlicama, oko 
20% vlte vremena po jednom pikselu. 


Poto-fini§ 

Ukollko se S3 kartica korisli kao normalna 
VGA kanica, ostvarlde samo neznatnu pred- 
nosl u odnosu na jertlnlja slandardna re^nja, 
dok ce se u pojedinim disciplinama Imati £ak I 
gubici. Ipak, one I nisu zamliijene za siandar- 
dnl VGA letm. 

Kod aplikacija koje ne podriavaju grafidki 
koprocesor. korlsriiku ne oslaje niSta drugo ne- 
go da radi sa siandardnim VGA-drajverom. 
□OS-programI (osim onlh za koje postoje S3 
drajverl) ne rade nlmaio brZe. Tamo gde se pri- 
menjuje gralidki korisnidki Inierfejs rad je 10% 
brii sa Tseng ET 4000 karticom. Prava snaga 
S3 karbca dolazi do Izraiaja kada se one pre- 
ko drajvera za graliku pove2u sa Windows, III 
CAD aplikacijama. li testovima sa razllCItim 
apilkadjama rezullali svih kartica nalaze se le- 
sno jedan uz drugl. Tamo gde su se kanice 
potvrdivale u obavijanju raznovrsnih zadataka. 
ponekad je £as jedna. £as drugs .vodila za 
prsa'. Na razlldito brzim radunarima teslirane 
kartice ponaSale su se razilCito. 

TestovI koji au sprovedeni proveravali su 
grafi£ke mogudnosti kartica I nisu se usredsre- 
divall na neke specljalne funkcije. Rezultati za 
svaku pojedlnu karticu skoro u svakom od te- 
stova ne odstupaju bltno od srednje vrednosti 
pertormansi svih kartica u odgovarajudoj discl- 
pllni. Poj^lnadnl rezultati kredu se u okviru 5% 
do 10% Ispod Hi iznad srednje vrednosti, Sto 
uopSte nije straSno kada se uzmu u obzir ubr- 
zanja od 200% do 300% u odnosu na ..normal- 
ne" brze SVGA kartice. Cak I malo neobldnija 
odstupanja od plus/minus 13% kod WinWords 
2.0, ill od 20% kod AuloCAD-a 11. jedva da 
imaju neki znadaj. Promena rezolucije sa 
300x600 na 1024x766 tadaka kod AutoCA£>- 
a udinila je Inade do tada najsporiju karticu jed- 
nom od najbrZih, I obratno. Sve kartice koje su 
imale takve .uzlete" bile su, dakle. samo pM 
odredenlm usiovima primetno brze III sporije 
0(J ostalih. 

Mnogo vaZnIje od pojedlnadnlh odiidnih re- 
zultata. Hi slabosti, je to kako se jedna kartica 
ponada u celini gledano. jer se mi u svom radu 
nikada ne ogranidavamo samo na pojedine 
funkcije unutar neke apllkaclje. 

Najravnomernlje je radila kartica firme Or- 
chid. Ona praktidno nije Imala nikakvih znadaj- 
nljlh odstupanja Ispod ill iznad srednjih vredno- 
sti. Slidno se mo2e red! i za Genoa karticu, 
ukoliko ste zadovoijni nedto slabijim perfor- 
mansama pod DOS-om. 'U oblasti 16-bitnog 
prikaza Orchid je sa dobra 3% prednosti imao 
najbr2u karticu, ispred Actix-a. Ispod srednjih 
vrednosti u testovima najdedde se naiaziia 
STB WInd/X kartica, dok je najvite pozitivnih 
odstupanja od sredine zabele2lla Diamond 
Stealth kartica. Ova kartica je sakupila najvi$e 
bodova na testu brzine na brzom radunaru. 
Njoj za petama su Actix i Genoa: Orchid-ova 
kartica je tik Iza njih, a STB kao i Cardinal sle- 
ds Ih bez velikog zaostatka. 


Wind/X Ultra firms STB postigla je neSto 
boljl rezultat kada je mid na nju prikljuden pre- 
ko adapters magistrate (bus-adapter). Deo kri- 
vice za lodlje rezultate snosi I spori drajver za 
16-bitnl prikaz. koji |e STB-u pokvario inade 
dobra vremena Iz testova u aplikacijama. Na 
386SX madinl. Actix-ova kartica je poboljdala 
sv(^ polo2aj, a slediia ju je Diamond-ova kartl- 


RAME UZ RAME 

Zbimo gledano mo2e se red! sledede: CAD, 
program! za crtanje i Windows aplikaclje, u ko- 
jima se desto iznova I Iznova grade grafidki 
elemenil, pravo su polje za rad S3 akcelerato- 


ra. Tu grafidki koprocesor moze u potpunosfa 
da ispoiji svoje prednosti. 

Prave razlike izmedu kartica imamo u dru- 
gim oblastima. kao dio su softverska podrdka, 
instalaclja l podeiavanje. kao I u dokumantacijl 
I obezb^enom servisu. Cena )e manje pre- 
sudna: mada se Iz labels vide razliate sume. 
u specijalizovanim radnjama svi kandidati mo- 
gu se nadi po pnbli2no istlm cenama. Sa svo- 
jom cenom od 600 DEM Istlde se Actix. 

OpremljenoBt drajveinma: Uz svaku karti- 
cu dobijaju se drajverl za uobidajene program- 
ske pakeie. Standardno se dobijaju drajverl za 
Windows 3.0 \ 3.1. GEM, AutoCAD (10. pa na- 
vide...), Lotus 1-2-3, Microsoft Word, IVoruloef- 
(act, Ventura Publisher za GEM. Svi S3 adap- 
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Windows VGA spada medu najbrie testirene kartice. Instalacija ie 
jednostavna, ma^ ae pod WIndows-om 3.1 joi mora pobdjiM 



lari rade sa fiitavim oizom CAD-prograina me- 
du kojima su I AuloShade, Aulo^eictt, Cad- 
Key. CAdvance, Data-Cad. CEM.Generic- 
Cadd i VersaCad. Za sada se samo Diairiond- 
ova kartica dobiia sa drajverom za OSy2. Svih 
Seat proizvodaia obezl^uju besplainu na- 
bavku novih verzija drajvera ('updata-servlCe^ 
preko auionzovanih dilera. 

Svaka karlica podriava maksimalno 
1260x1024 tadke na ekranu, u 16 boja, kada 
se radi sa AutoCad-om, dok )e pri radu sa Win- 
dowa-om makslinalna rezoluciia svake kanice 
1280x960 ta&aka u 16 bqk- U tom re2imu sve 
kartice rade sa preptitanjem. Sve kartice su 
imalel mogudrtosl da prikalu 256 boja sve do 
rezoludie od 1024x766 tabaka, kao I 32768 
bcya pri rezolucijl od 640x460 tabaka, bez Ira- 
perenja, dakle sa frekvertcijom osveJavsitja 
sllke od 70 Hz do 72 Hz, Samo su kartice firm! 
Cardinal i ST6 pri ovoj poslednjoj rezoluciji 
mogle da prikatu 65536 boja, 

Dokumantadja: Najboija dokumenlacija 
dobija se uz STB-ovu karticu. U njoj su dale 
sve neophodne I zna^ne mlormacije, kao I je- 
dan odeljak namenjen otklanjanju osnovnih 
problema (troubieshooiingl. STB karlica se ne 
mo2e automalski instalirali, veb se od korisnika 
zahleva da sam poslavi niz diampera. STB 
dokumentadiu Isporubuje samo na engieskom 
jeziku. Situacija kod Actix-ove kartice je slibna: 
dokumentadja nije loba I dobija se ns engie- 
skom jeziku. Dokumentadja koju Cardinal pri- 
Ia2e uz svoju VGA 900 karticu napisana je na 
brzinu i u njoj nedostaju vazne inlormadje, 
kao, na primer, one o instaladji drajvera, Pre- 
ma obe^jima Iz Cardinala, ovaj problem bi 
uskoro Irebao da bude reben. 

Diamond, Genoa i Orchid nude nemabku 
dokumentadju, Orchld*ova dokuirtentadja ne 



objabnjava kako se Installraju drajveri za poje- 
dinabne programe, veb upubuje korisnika na 
jedan pomobni program. OsIm ovog nedostat- 
ka, ostalak dokumentacije je dobar. 

Instalacija: Od svih kartica, Genoa je naj- 
lakba za ugradnju i podebavanje. Na njoj po- 
stoje dip-prekid^i (DIP-swilcdes), ail je kori- 
snik mo2e I sottverski podesiti. Actix-ova karti- 
ca isio tako upotrebljava dip-prekidabe i dodat- 
ne d2ampere, bio pomalo komplikuje namebta- 
nje. Za uzvrat, uz karticu se dobija program ko- 
|1 p^abe pri instaladji drivers I druglh alatki. 
A^x-wi pomobni program! su samo delimibno 


Kartice firmi Diamond r Orchid takode su 
opremljene dip-prekidabima r d^amperima, kao 
i korisnim alalkama. IVrnalovvs-instalacija Or- 
chid-ove kartice je problematibna, jer se ni na 
jednom mestu ne moie probitatl kako se prela- 
zl sa jedne rezokidje na drugu. Pri tome je ova 
kartica bab tu najuzomlja: jedan jedrtri drajver 
koristi se za sve rezoluc^, k<^ se mogu po- 
desiil u .Orck) Setup" iz sair^ ttflrwidtvs-a. 
Kada se ova mogubrxisl jednom .otkrije', po- 
debavanje rezoludje je veoma prosto. 

Na Wind/X Ultra kartio Nrme STB nema 
dip-prekidaba, veb se instaladja sastojl od ko- 
piranja datoteka. Pomobu dZampera Kartica se 
prilagodava na rrKxtilor; aulomatske inslaladje 
nema. Podebavanje Cardinal VGA 900 kartice 
zaaniva se na dip-prekidacima i batch-dalole- 
kama. Od pomobnih programa, kqji bi olakbali 
instaladju, nema ni Ir^a. Genoa-ictstaladje je 
vrto jednostavna. Problema je bilo samo kod 
instaliranja drajvera za Windows 3.1. 

Sve kartice su kvallletno uradene: kod Or- 
Chid-a, STB-a i Acttx-a su RAM-bipovi na pod- 
noZjlma. Nijedna od kartica nije pravila stvame 
pmbleme prilikom instalacije. 

Cena/performanae: U prilibno homogenoj 
konsielaciji cena, samo dve kanice se istibu 
svojom nIZom cenom - Actix Graphics Engine 
i STB V/ind/X Ultra sa 600 DEM I 700 DEM 
respekilvno. Skoro sve ostale grafibke kartice 
nude po ceni od 800 DEM do 900 DEM pri- 
hvatljlve ill dobre performanse. Izuzetak je Car- 
dlnaJ VGA 900, koja tspoljava jasne slabostr po 
pitanju dokumentacije i instalacrje, pa je kod 
srednje prodajne cene za diaku Izbegta ocenu 

S nemabkog preveo: Aleksandar Kragi 
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■ Mill IMIimi I 

IJUBIUSTI PANTER 

Nekada su radne stanice bile ra£unari posvecene klase nau^nika i inzenjera. Sada ih, medutim, 
njihova spoijna i unutraAnja elegancija, brzina, kapacitet i veliki broj dostupnog izvranog aoftvera 
£ine idealnim izborom za svakoga ko se ozbilino bavi grafikom. 


2Mmo u vreme kada personalnl raSunari 
sa Intel 80x86 ill kompatibllnim proceaorlma i 
DOS III kompatibllnim operativnim slstemlma 
suvereno vladaju mikrora&unarskim svetom. 
Ogroman broj prodatih maSina. koji be do 
1^. svakako dostid fanlaatiinu brojku od slo 
miliona, najbolje govori sam za sebe. Perao- 
nald sve viSe I vl$e unapreduju svo)e perfor- 
manae. kapacitele i lakoOu kohSbenja. zahva- 
I(u|u6 brojnim hardverakim I aoftvarakim Inova- 
cijema. kao Sto su EISA, VESA local bus. XQA 
I TIGA grafika, SCSI-2 I Multimedia u prvoi I 
Windows NT. OS/S S. Solans I NexISlep UNIX 
u drugoj grupi. Medutim. I pored avih tih una- 
predenja I poboiJSanja, PC standard I dalje 
ostaie konc^tualno'i lehnoloiki sakaL 

Podnimo od anahrone arhllekture Intelovih 
60x86 procesora. koja svoju oanovu joS uvek 
Ima (I ztiog kompatibllnosti mora da Ima) u In- 
telovom praaiarom 8080 proceaoru, od pre go- 
tovo dvadaset godina. Cak I 586 (ill Pentium, 
kako ved voiite) avpi pivi EAX registar koristi 
kao akumulaior u svim DOS programima. Uz 
to, u njegove registre ne mo2e da siane nl pola 
4x4 matrtce, koja je osnova 3-D grafldkin tran- 
sformacija. Zato 6e AutoCAD I 3D Studio uvek 
vISestruko brie raditi na RISC procesorlma I 
bez akceleratora, nego na 80x86 personalcl- 
ma. 

0 RISC procesorlma, njihovim porodicama 
I odiikama bide red u jednom od narednih tek- 
stova. U ovom lekstu opisademo jednu od 
RISC graKdkih radnih atanica, koja je tipldni 
predstavrlk one klase koja se po cenama ne- 
posredno eudara sa boijim personalcima od 
imena. Medutim, dak I bez specijalizovanlh ak- 
celeratora, njene performanse, kao I korxtepci- 
ja I nadin rada su za sedam mllja iznad perso- 
nalaca. To je Siltcon Qraphics IRIS Indigo. 


SVE Jf HAmVERU 

IRIS Indigo R3000 Entry, koji srrw tastirall, 
ie najmanji dian najmlade Indigo porodice IRIS 
grafidkih radnih slanica amehdkog ,£illcon 
Graphicsa' (SGI). SGI je najsna2nija svetska 
firtna u otkesll vrhunske (high-end) 30 gradke, 
totorealistidne vizualizacije I anlmadje. Njene 
grafidke stanice. od polaznog (low-end) perso- 
nalnog models, kao Slo je ovaj koji testiramo, 
sve do graKdkih superkompjutera Kpa IRIS 
Skywriter Reality Graphics, neosprono vode u 
oblast! I po perfoimansama I po soFtvar- 
podrSd. 

Inade, Izvanredne grafidke performanse ni- 
su toliko rezultat nekih snaltnih procesora (ko- 
rlste se manJe-vISe standardnl MIPS R3000 I 
R4000 procesori) nego brojnih specijalizovanlh 
ultrabfzih ASIC kola, koja rade u paraleli I pri 
tom u hardveru IzvrSavaju dak I najkompleksnl- 
je grafidke operadje kao Sto su Ray-Tracing. 
Texture Mapping, badene senke od viSe Isto- 
vremenlh svetlowlh izvora... Zehvaliujudi to- 
me, ono Sto 486 PC IzvrSi za jedan dan, ovde 
se desto obavija za samo jedan sekund. 

IRIS Indigo se, kao I sve grafidke radne 
stanice, istide Izuzetnim spoijnim Olzajnom. Fa- 
milije novih radnih stanica su ovde daleko na- 
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prednije od PC-ja, smedtene u lepo oblikova- 
nom indigo-plavom kudidtu. hTa 2alost, .Silicon 
Graphics'' se nije potrudio da u odgovarajudoj 
boji budu i monitor (IS" III 19' Sony Trinitron 
sa izvandrednom slikom all, barem kod starljeg 
modeta, l prilidnim zradenjem), taststura I mid, 
take da su oni u uobidajenoj krem boji. 

Zdepasto kudidte, sa prednjim poklopcem 
koji se jednosiavno otvara pritiskom na gomjl 
deo. u sebi krlje dosta toga dak I u ovpj, najsla- 
bljoj verziji Indlga. Kucidte je iznutra po vertikali 
podeljeno na dve dela. Levi, oklopijen sa pred- 
nje strane, Ima Iri GlObus sMa, ^ kojih jedan 
obavezno sadr2l procesorsku plodu, dok drug! 
I tredi kod snainijih modela Indlga sadrJe 3-0 
graTidke akceleratore. Na procesorskoj plodi je, 
zapravo. ceo jedan ratunar. Tu su MIPS 
R3000 RISC CPU I R3010 FPU sa 64KB keSa, 
sve to na 33 MHz, 6 do 96 MB RAM na poseb- 
nim SIMM modulima, SCSI-2 Interfejs za spolj- 
ne memorlje, Ethernet, seiijskl i paralelnl por- 
tovl, prikijudak za taslaturu (mid se vezuje za 
nju), kao i audio deo. 

IRIS Indigo, kao I NeXT. Ima tantastidan 
audio, za koji je zaduden zaseban ultrabrzi Mo- 
torolin 56000 digitalnl signalnl procesor (OSP). 
sa svojom posebnom statidkom memorijom. 
MC 56000 vrSi 24-bitnu digitainu obradu zvud- 
nog signala, koja se posle avodi na klasidnl 16- 
bltnl sampling u celom spektru frekvenclja od 
8 KHz do 44.1 KHz (CO) I 48 KHz (DAT). Ovaj 
10 MIPS procesor omogudava sve vrste zvud- 
. nih efekaia koji se nxigu zamisllti. Indigo, na- 
ravno, Ima od^varajude audio ulaze I Iziaze. 

Na plodi je ugradena I Entry grafika. (3vaj 
podetrl nivo .Silicon Graphics' grafike sadrii 
jedan 2-0 I 3-D vektorski akceleraior, ne bad 
ekstra performansi (all jod uvek vISestruko brS 
nego bllo kakav PC akceleraior), kao I .dithe- 
ring' procesor. Naime, Indigo Entry ima graflku 
1024x766 u 2S6 bpja iz palete od 16.7 mlllona. 
Da bi ee postigla veda reallstidnost boja, a da 
se pri tom saduva 8-bltni format ekranske tad- 
ke. koristi se .dithering' - postupak Imitiranja 
nepo3loje6h boja putem matrice drugih boja, 
dijom kombinaeijom se izdaleka dobija Izgled 
2eljene boje. 

Na primer, gusta malrica sitnlh plavih I 2u- 
tlh tadkica Izdaleka de Izgiedatl zeleno. Kod In- 
digo Eniry-ja ceo ovaj postupak vrdi se har- 
d^rskl, tako da je potpuno transparentan za 
programe. Rezultat je sllka koja je osetno lodija 
u pflkazu boja od pravlh i6-millonsklh, all I bit- 
no Blabija od obidnog prikaza sa 256 boja. 

Sistemska magistala Indigo porodice, GlO- 
bus. izuzetno je btza. Na 33 MHz maglstral- 
nom taktu postl2e cellh 133 megabajia/s. I, na- 
ravrto, podritava multimaster rad sa vide proce- 
sora I DMA kola koja mu mogu pristupati. Pre- 
ko ove magistrals. 4 puta br2e od EISA, obav- 
ija se ultrabrza komunikaclja CPU I graKdkih 
procesora. 

Desna sirana kudidta sadrjl tri mesta za 
3.5’ spoijne memorije SCSI-2 standards - je- 
dan herd-disk, jedan iiopi I jedan Izbrisivi op^ 


ki disk, na primer. Hard-diskovi od 3.5’ se mo- 
gu danas nadi u celom spektru kapacitsta od 
200 MB do 2 GB, dok flopi I mall, izbrisivi disk 
poma2u Iskom srhlvlranju podataka I dodatno 
rastereduju hard-disk. PoSto se brzi SCSI-2 dip 
nalazi neposredno na osnovnoj plodi, perfor- 
manse spoljmh memorija su u po^nosK isko- 
riddene, bez uskih grla unutar radunara. Radu- 
nar koji smo tesKrall imao je ugraden Conne- 
rov 540 MB hard-dlsk, all, na 2atost. nikakvog 
flopiia nlje biio. 


UNIX U 1RU KMORU 

IRIS Indigo, kao i sve ostale RISC radrre 
stanice, radi sa UNIX operativnim sistemom. 
IRIS Indigo UNIX se zove IRIX i Inade je puni 
UNIX V.3, sa svim Berkeley proSirenjima. Novi 
UNIX V.4. koji sadril ceo niz unapredenja, us- 
koro de blU prisutan I na ovoj platform!. O 
UNIX-u je u Radunarima ved dosta pisano, ta- 
ko da ovde o tome nede biti govora. 

Podto je tekstuaino orijentlsani UNIX prilid- 
no neljubazan, potreba za prozorskom okoli- 
nom je nezaobilazna. Ono dto su Wnobwe-i 
za prevazideni DOS, to je IRIS Workspace za 
IRIX. SuStina IRIS Workspace je vide nalik Ma- 
dntoshu nego obldnim person^ma. Hljerarhi- 
ja direktorijuma je pnkazana kao stablo. svaki 
direktorijom kao lepa fasclkla koja se jjtvon'* 
kada na nju dvaput kliknemc (tada se automat- 
skl otvara I drug! prozor u kome vkHnw sadriaj 
tog direktorijuma). tkonice apllkacija su n^lep- 
de koje sam video (lepo uokvirene, true-color 
skanirane siidice. na primer), a kada startuje- 
mo a|]llkaciju. njena ikonica poduti i izvme se 
za 90 stepeni, tako da znamo da radi, pogoto- 
vo ako je u pitanju neki proces u pozadinl. 

Narevno, ono najiepte u celoj stvari je dist 
multitasking, koji je u K svetu samo san. dak 
I pod Wirtctoiva-lma (jedino O^ za sada d^a- 
zi u obzir, all mu bad ne Ide najbolje). Kako Je 
samo lepo startovatl odjednom po p» W desk 
apllkacija koja trredu sc4x>m dinamidki razme- 
njuju podatke, a sve se odvija lantastidnom 
RISC brzinom. dak I kod najjevtinijlh modela... 

Jedna od bitnih prednosK radnih stanica u 
odnosu na PC-je (naravno, ako gledamo neci- 
vllizovano domade trbdte) je to dto se radne 
stanice uvek isporuduju kao pMpuno funkdo- 
nalne, zaokru2ene cellne, a ne kao gomila 
gvoZda koje nekako radi Hi ne radi (a korisnik 
treba da misH kako I ita za svaku pojedinadnu 
a^ikadju, jer se svaka od njih drugadije gii2va 
u onlh bednih 640 KB. bez obzira dto je u ma- 
dini modda 1 32 MB RAM). Tu vam m vajnl 566. 
Hi Pentium, kako ved hodete, ne pomade. 

Zaokru2ena celina podrazumeva I odredeni 
broj korisnih soft^rskih aplikac^ koje se ispo- 
ruduju uz radunar. Uz IRIS Indigo/Entry Ootija 
se nIz korisnih ufrV^ I drugih programa, madu 
kojima su posebrro Interesantrii IRIS Showca- 
se (neSto nailk modnoj multiirtedia verziji Co- 
relDRAW. u kojoj i zvuk moiete koristiti u ote- 
2u) I Explorer (veoma koristan alat za objek- 
tno-orijentisan CASE razvoj naudnih I tehni^ih 
softverskih apllkaoija). Tu je. naravno, I par 
tekst-procesora. tvekollko 3[3-demo Igara, ltd. 
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NTSC. PAL. SVHS. D2-MAC I HDTV (da. 
HDTV) signada profesionalnog. 

Naravno. stetaml kao ito au POWER ■ 
Skywriter nisu jevtini - cena k>le ozt)ilirt|e korv 
flguradie poOr^ od 100.000 USD. Meduttm. 
testo ae laplaie vet u aamo iedrxm pro^ekki. 
OdlKan primer ^ Terminator M*. Mm kak |e 
fakUtki montiran ne POWER aistemu. Ovakve 
radne atanice. aa avofom ogromnom proce- 
arxim mo6. testo ae kodste umesto Cray su- 
pe^ompMdta. >pak. to ne znafii da SGI radne 
atanice predstav^aju aami vrh tahnoiogiie u od- 
noau na konkuren^. One jeau naibo^ u 


logiirtle ki 
nih dohodi 


procesorakim periorniansafna la 
- primenama. Sigumo da ni|e bai nai- 
"dno atanicu za obradu K- 
ona I tej poaao mo2e da 


U Bvakom akitaiu. RISC radne atanice 
predetayl|a)u klaau mikroratunarB koja po avo- 
jlm kvaHtebtrta, ak ne i po cenama. daieko pre> 
vaztiazi PC^. Jevbne a motne tnaMne. bezi- 
rane na SPARC. MIPS i drugim tnotnkn RISC 
ptoceBorima. aada au preiie 100 MIPS-a u 
rangu cene do 20000 USD. Nekada au rsfeie 
atanice bile ratunari poavetene Uase nauM- 
ka I Men^a. Sada ih. medutim. tfhova apof- 
na i unutrainja elegandia. b 


a avakoga ko ae ozbil^ 

bavi grallkom. 

iRfS Indigo/Entry iatU najaiablil tian Indigo 
porodica. aH I rqegova bczina oalav^ praklMno 
eve peraonalce daieko u pozadiri. Naime. 
MIPS R3000 proceaor. aa avoikn R3010 FP 
koproceaorom i 64 KB keia. poetiia zavkMh 
26 SPECmarfca. 6to je bt2e tak i od tx^brah 
466DX2-66 aiatema. pii temu ie MIPS na 33 
MHz opet oeetno bril u radnjama at 


Nevolja kod ovog aiatema )e bilo to Mo )e 
Imao aamo 8 MB RAM, dok Je za radrai atanicu 
najmanja moguta polazna vektina 16 MB. 
Zbog toga ae aiatem priitaxn rada preteato 


preko tri puta br2e 
siaiamu. To je razultat daieko 
tenure koju knaju RISC proce 


Za IRIS Indigo porodicu odnedavno je na 
tiliStu i AutoCAD 12 (kollko II je HIDE naredba 
tu bfza?), mada aoftveraki paiketi ko|i au almbol 
mo6 radnih alanica koMaju znatno vtto. Takav 
paket je. redmo, Izvrsni TDI Explore (reglstro- 
vanih korianika Ima I u Beogra^l). kcjl koita 
Jedno deset puta vito od programa tipa Topes 
ill 3D Sn^, ^1 zato Ima mnogo razl^. Vito 
0 aplikacijama za radne atanice govoritemo u 
narwinim brojevima. 

SMiMMHUkA 

SOI IRIS INDIQO porodica ima mnogo raz- 
tiCitih filanova, od tojih u ovom trenu^ poeeb- 
no treba izdyojiti IRIS Indigo R4000 ELAN kao 
najanalniju I naizanimljivliu verziju. Pored pre- 
ko iri puta brieg proceeora (MIPS R4000SC 
na 50 MHz aa 16 KB Intemog 1 1 MB 12S4>il- 
nog ekatemog keto) I barem 64 MB metrutije, 
ima i uHrabrzi I ultraintagrlaanl 3-D grafitki pod- 
siatsm Izmedu 1000 I 6000 puta btSi od naj- 
brieg 466 PC u 3-D graiitkim operaafama • 
ono 8to PC renderuje 1 saL ovaj uradi za 1 
sekund. Siatem, kojl je Inate zaanovan na vek- 
kom broju paralelnlh vektorakih proceeora aa 
hardverakim izvodenjem vetine graAtkih na- 
redbi, poaebno je optimizovan za ultrabrzo fi> 
toreaJitofino eeritonje aa vito svetlosnih Izvo- 


ra, koritoenje raatersklh tekatura za materljall- 
zaic^. kao i za Rey Tracing za ultrakvallt^u 
fotorealistitrKst. Naravno, takav aistam je i 
znaino akupljl. 

.silicon Graptiica* proizvodi jo8 nekoUko 
snatoljih porodk» radnih alanica, prevashodno 
namenjenih visoko koinplekenim 3-D fotoreali- 
Btitnim anlmadjama I hi^n-endnautnim prime- 
nama. Za jedan stepen iznad Indiga je porodi- 
ca IRIS Crimson (kao 6to I aamo Ime kato, ku- 
tiUa su ru2iaaste boje). Stanice Crimson au 
zasnovane isWjutivo na R4000 porodid. imaju 
znaino veto kutiita aa veHkim mogutooetima 
proMrenja, kao I mogutooeti koritoanja ultrabr- 
zih VGXT I RealltyGraphics 3D grafifkih siate- 

Iznad Crimsona au dve veoma zanimijive 
serije grafitkih superkompjutera: POWER i 
SkylVrller. POWER slatemi su multiproceaor- 
ski paraleini ratonari aa do 6 R3000 ill 
R4400MC proceeora ogromne proceane sna- 
ge, pri tomu ee podrazumevaju VGXT ill Rea- 
UtyQraphka nivol grafike. Skywriter eistemi su 
arodrs porodm POWER, a tim Mo imaju dva 
paralelna VGXT IH Reality grMUka podsietema. 
koja mogu 16 na jedan zajednidki, dva, ttori III 
oeam zaaebnih video iziaza - u ism vreme, pa- 
raleini rendering do 6 anknacijal Nartnmo, 
ugradena je I puna oprema za ulaz/iztaz 
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GomXrad 


ComTrad YU, Beograd 
Gertex apartmani, Apt. 
Fax (Oil) 222-41-39 - 




Procesor 38^40MHz 
Cache 64kB, 4MB- RAM 
Floppy 1.2MB i I.WUPMr 
Tvrdi disk 107MB 
SVGA graficka karta 1024x768/1 MB 
SVGA kolor monttor 
2 serijska i 1 paraleini port 
Mini tower kuci^e 
ASCII tastatura 
Mis 


V. Popovi6a 6 - Tel. (011) 222-26-52, 222-41-51 
vreme: 9-17, ponedeljak-petak 


GomTrad- 

COMPUTERS ■ 


EammEHnai 




IDEMO DAUE: MS-DOS 6.0 

OS/2, Windows NT, ill Unix predstavijaju operativne sisteme buducnosti. Medutim, Microsoft jo6 ni}e 
otpisao tradicionalni DOS. U ovom tekstu cemo izneti sve informacije o novom MS-DOS-u 6.0 koje 
su trenutno na raspolagan|u. 


IBM je sa svoilm pravim 32.t>itnim operativ- 
nlm sistemom OS/2 uztxirkao ti2i4te, dok se 
Microsoft ^ema da u dogledno vreme pred- 
stavi sopst^i, dugo odekivani operativni si- 
stem Windows NT. Jedva da te joS poneko 
razmiS^ o dobrom, starom DOS^. Ciniolo 
se da ie na njegoy razvoj slavljena ta£ka. Ali, 
ne za dugo - vec je najavijena nova verzija: 
MS-OOS broj 6. Novosti su sledede: viie us- 
k/^ih programa. pa i za WinOows, mogudnost 
mreinog rada, antivirus-softvsr i dupliranie ka- 
paciteta hard-diska. Novi DOS se odeku>e sre- 
dinom 1993. 


Sto se tide usiuinih programa. u OOS-u 6.0 
ih ima sa razMitih strana. 1^ i u slud«^ DOS- 
a S.O, i ovde se mogu na6 raznollki programi 
koji vode poreklo iz poznatih uslu^ih p^(^, 
tako da imamo daroliku mefiavinu Norton IMi- 
lies i PC roois-a. Nekoliko modula Nor^ 
Backup-a zamenMo je ved zastarele programe 
Backup i Restore. Za rad pod Winpotva-om u 
MS-DOS 6.0 je integrisan t Backup lirme .Cen- 
tral Poinr. 

Sa ovim pomodnim programima sada je 
na)zad mogute Ckzo i efikasno obavit backup 
lednog diska, direktorijuma. ill neke vellke da- 
toleke. Pregledni padajudi menijl I podrSka mi- 
ia ol^t$avaju rad. Stedada novina je Antivirus. 
antivirusni program lirme .Central Poinr. I ovaj 
u5lu2ni program stoji na raspoiaganju u DOS- 
I Windows-verziji. Antivirus se ne ogranidava 
same na tra2enje i uklanjanje vitusa. Reziden- 
tni program vodi btigu da se ved pn ukljudenju 
radunara prekontrolide operativna memorija, a 
proverava se i da li je novoinstaJIrani sc^er 
zarajfen. LIgradena je i cbecksurrr-rutina koja 
obaveitava korisnika kada je veliana neke 
EXE-daloteke izmenjena. PiiGkom pregleda 
memoriSu se velidine daloleka, a ukoliko se vi- 
rus .prikadr, korisniku se ukazuje na izmenje- 
nu datoteku. Zabm je potrebno slartovati neki 
aktueM anti-vinjs program. Ovde se postavlja 
pitanje kokko smtsla ima ugradnja ovog antivi- 
tus-rrwdula, kada se mora nabaviti poseban 
antivirus-program. 

Norton je prito2io svoj SpaaOcliak. koji se u 
DOS-u 6.0 naziva DelragmenL Sa ovim pn>- 
gramom se .sprema' hard-cGsk - on prapakuje 
u smislen redosied sve fragments datoteka ko- 
le DOS smeSta po celom disku. Time se ne 
sanw Stedi prostor na disku, ved se i osetno 
povedava brzina prisbipa podackna. 

Za ljude koji piiu baeeffprograme. intere- 
santan je Cftoice. Pomodu njega se bez dodat- 
nog softveca mogu ispAati i upolrabiti vrednosti 
iz nekog baicb-programa. 


K O mi iDmc u * uvNOruvHM 

Za one kojkna je hard-disk permanentno 
premat, ana pomodi: program Double Disk fk- 
me .Vectaor vodi bti^ o tome da se proizvo- 
Ijan ptoslor na disku intenzivniie koristi. Naziv 
Double DM (Dupt disk) jeu ovom slud#ipol- 
puno opravdan - program udvostiudava kr^- 



Microsoft / 
MS-DOS/e.o 
Upgrade 


pre svega tzv. remofe soHware, koji omoguda- 
va uprav^anje PC-jem sa dafkie it koriidetiie 
dtarripada koji je prik^uden na neki dnigi PC. 
Za ovu svrtxj se kohsti program po imervi Net. 
Bududi da sam program Nef nije bio ugraden 
u beta-verziiu. at se u funkef fMp natazk) 
njegov apis, moie se smek) zakljudib da de 
DOS 6.0 bib isponidivan zajedno sa jednim 
makm .peer-to-peer mreZnim soAverom (ko- 
munikaeija ravriopravrah). To znadi da de bib 
mogude, stdno kao kod Applaa Systam 7, po- 
vezati vnfie PC-ja preko serijskog kabla kop de 
zajednidki koiistiti raapoloiivs resurse. i to ne 
same pnMjudene. kao npr. Stampade, ved i 
raspoioiivu masovnu memotiju na hard-disko- 
vima. Kako de sve to konkieino funkdonisdi. 
ost^ da se vidi za nekotko mesed. 

Oni koji posle ovoiko dobiih vest o DOS-u 
6.0 odekuju vefke majator^ u koriideniu me- 
morije bide razodaraii. Nova verzija u tom po- 
gledu ne nuct nidta novo. Kao i do sada. gomje 
memotqsko podtudj e se uz pomoc programa 
himem.ays upobebljava za pobebe opmSv- 

Isto tako. morademo i daije upobeti|avali me- 



• Novi softver za bekap 

• Alatke za detragmentadju diska 

■ Anbvirustte alatke 

• Windows alatke 

• Program za udvostrudenje kapaciteta di- 

• Alaika za povradaj otxisanifi daloleka 

• Komunikacioni softver za upravijanje sa 

• Alatke za batch programere 

daijine 

• Peer-ta-peet mreini softver 


citet hard-diska. Da bi se koristio. ipak nije po- 
trebno portovo lormabrati cao hard-disk. Stvar 
je mnogo jednostavnija: samo se startuje ovaj 
pomodni program i saopdti mu se, na primer, 
da na 10 MB hard-diska treba smestti 20 MB. 
Tada se pravi novi drajv (particiia} koji se I for- 
matira. Formalira se samo utotko da ga kao 
poseban drajv mogu upotrebljavati DOS I Dou- 
ble Disk drajver. Novi drajv raje nidta dnigo do 
jedna vetka datoteka, unutar koje de se orga- 
nizovat ostale datoteke. Isto tako, mogude je 
formirali vise takvih dr^vova. Cak i W/ndows i 
uobldajeni pomodni programi, kao Sto je Nor- 
ton Commander, kada se starti^ prepozn^ 
ovakve drajvove. Uz pomod dru^ pomodnih 
programa novi .disk' se u svakom trenutku 
mo2e deakthrirati IN potpuno ukloniti sa siste- 
ma. 

Funkdja Undel ete , takode pod licencom 
preuzeta od Rrme .Centra) Point' {u verziji S.O). 
bide daije poboijSana. Po Zep de obrisane da- 
toteke biti smeStane u zaseban direktorifum. 
kome de onda pristupati Undelete. Prednoet: 
dak i kada se posle brisanja datoteke radi sa 
hard-diskom. mogude je obrisanu datoteku re- 
staurirati. Mima: kapacitel hard-diska se brzo 
topi ako se previSe datcHeka duva u aigumo- 
snom dkektorijumu. 

Najinteresantfiije bi irebato da budu nova 
mogudnosti komunkadje u DOS-u 6.0. Tu je 


morijslte menadZere, ukotko hocemo efitasno 
da koristimo veike I ztfiievne OOS-programe. 


JoS jedan stari poznanik ae nije gotovo ni 
malo promenio. Desktop je bio i oeiao meSavi- 
na grafidkog korisniatog ntertqsa i komsndne 
tnije, zgodan dodatak koji, medubm, n^ mo- 
gao zamenib pravi i mocan grafidM inler fc ijs. 
Mada je omoguderx) pokretenje viSe programa 
istovremeno, pravog viiaprogtemekog rada joS 
uvek nema pod OC%-om 6.0. Ako je ved u^a- 
dena hepe uakiZnih programa. piUtije je zaSto 
onda ni^ u DOS 6.0 integrisan i nM ualuZra 
program kao Sto je OeeQview. koji bi kona^ 
sa namudenih korisnika skinuo otove koje im 
namede skudeni (i izgieda Iradtoiottatni) proatar 
od 640 K? 

PC-kotisnicima koji ne budu zadovoi^ sa 
novmama koje donoai MS-OOS 6.0 praoat^ 
it da iSdekuju rntdows NT. « da se ipak pre- 
bace na IBM-ov OS/2 1 upo b eb^avaju modeme 
PCie 32-bitne arhitekture 

Treba se. prema tome, radovab dugo odte- 
ganim novinama u sigumoab podataka i uiaaai 
u borbu prabv vkusa. Miooeoftova straiagiia 
moZe se u ovom sktd^ ladno deMsab: zaito 
ponovo izmiS|ab todafc. kada ima ved provere- 
nih proizvoda koji se mogu zgodno povez t a. 
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NT POD LUPOM 

Microsoftov novi operativni sistem se pojavio u novembru 1989, na vrucem RISC mikroprocesoru, 
sa interfejsom siedece generacije. Mikroprocesor je bto Intelov 860, a interfejs IBM-ov OS/2. Tri 
godine kasnije, pred pojavu na komercijalnom trzistu, Microsoft poverenje ukazuje 
mikroprocesoru Mips R4000 (kao i Inteiovim 80x86 jednoprocesorskim i viseprocesorskim 
blokovima) i, naravno, Wmdows-u. Dok jedni zameraju Microsoftu zbog ovakvog postupka, drugi 
naprosfo odaju priznanje njihovom odvaznom softverskom inzinjeringu. 


Wr. projektovan po ugledu na MacJi, ima 
kafoeleonake osobine: njegov mlkro-kemel se 
lako prilagodava tjilo kom mikroprocesoru 1 pri- 
hvata razliilte slojevite operallvne sisteme: 16- 
i 32-bitni DOS, 16-bi1ni kWorJows, 16-bilni OS/2 
(samo karakter-mod I 60x86), Post*, kao i hl- 
brid 32-bitnog Windows-a i OS/?, tzv. Win32 
(vidi tabelu). PoSloje Win32oa IV/rWoiw-a 3.r 
nasledio API i ekstenzione biblioleke, ukljuiu- 
juei OLE, ODB Management Library. TrueType 
i ekstenzije za muKjmedije, Microsoft tvrdi da 
se 3.1 aplikaclje bez problems prikljubuju na 
NT. Kada se NT pojavl u prodsji, izvrSavaie 
ne samo poslojebe DOS I 16-bftne Windows 
binarne operacije, veO I Win32 verzlje mnogih 
populamlh Windows aplikaclja. 

Kako je to rr^ude? Pre svega, neka vaa 
ne zavede terniln mlkro-kemel. Jer, lako NT 
kernel jeste mall, od 60 KB, ceo sistem (joS od 
julske beta-verzije) zahteva najmanje 12 MB 
RAM, dok se preporueuje 16 MB. Verovatno 
be se ovi zahlevi smanjiil do konabrog lanslra- 
nja, ak be apetit koji wrima za resursima Ipak 
daleko prevazilazrti standardnl desktop. 

Dakle, NT )e zaml&ljen kao platforrrta za 
sen/er-apllkaclje. Obigledno je da 6e ukrstitl 
kopija sa sistemima Unix. NetWare I OS/2. All, 
efikasna pritnena kompjutera u jedmm predu- 
zebu podjednako zavisl I od klijenta I od serve- 
rs. Moida konsnlclma nebe brti potrebne sve 
high-end mogubnosll NT-a, kao, na primer, 
SMP (synmelric multiprocessing - simetribna 
vibesiruka obrada) I deljenje datoteka na vibe 
diskova. Medutim, NT obebava da be zasenik 
DOS/lVrndOws po snarl, multHasklngu, sigur- 
nosti, vladanju rnre^om < upravijanju konfigura- 
cljom. Mnoge kompanije be uvideti da ova prel- 
mubstva I te kako opravdavaju trolkove do- 
gradnje bardvera, koja be bit! neophodna da bi 
se podriao NT na desktopu. 

Poslovne konpanlie, bllo da su prihvatile 
Windows kao standard III ne, s nest^ljenjem 
obekuju sistem kojI be bill pouzdan, kojI se mo- 
ie lako dograditi i promeniil konKguraclju, I bez 
problema izvrSavall DOS I Windows aplikaci|e. 
Mada OS/2 2.0 i NT Imaju podjednaku ^agu. 
NT nudl dve kljubne prednosH: brzo se prtlago- 
dava vodebem Intel i non-Intel hardveru I dlrek- 
Ino podrtava najpopularniji Interfejs - Win- 


SASTAVNI KLOVI 

Bez obzira da 11 se Izvrbava na jednom Hi 
vise procesora, na CISC HI RISC sistemu, NT 
kernel na Isti nabln posmatra hardver, zahve- 
Ijujubi supstratu koji se naziva HAL {hardware 
abstraction ieyer - hardver^l stoj apstrakcije). 
PosKql standardnl HAL za 366/486 AT-bus jed- 
noprocesorskl ^tem, kao I za R4000 jedno- 
procesore. Da bi njihov sistem podr2ao NT. 
proizvoda6 hardvera moraju sami n^iisali 
HAL - NCR je veb napisao dva, jedao za be- 
tveroprocesorskl 3450 i drugi za osmo-proce- 
sorski 3550. Compaq je napisao HAL za dvo- 


procesorski Systempro, a Wyse za Iroproce- 
sorskl 7000i. HAL omogubava da kernel na Isti 
nabln 4>osmatra' sistemsku sabimicu, DMA 
kontroler, konlroler prekida, sisiemske lajmere 
I model memorije bllo koje mablne. Osim toga, 
HAL osigurava podrSku za SMP. 

Ipak. nl HAL ne blnl buda. SMP sistem za- 
hteva da svi procesori Imaju idenlibne skupove 
instrukcija, pregled (izibke rrfemorlje I prislup 
uredajima. Osim toga, hardver mora obezbeditl 
kohereninosi keba. a procesori moraju btti spo- 
sosbni da jedan drugog prekkJaju. HAL ne mo- 
ie stvoriti simetriju iz skupa aslmetri^ih deio- 

Kemet, postavijen Iznad HAL-a. upravija 
zavrbavanjem I pomenom konteksta, Izuzlma- 
njem i preludanjpn, kao I smbronizacijorn mi- 
krpirocesora. NISta ga spoija ne mote prekl- 
nuti, niti se njegova funkdja mote zarr^enlli ko- 
risnlbkom. 

Objektna arhliektura kojom se A/TdrbI proi- 
zllazl iz kernels, koji obezbeduje dve klase pri- 
miilvnih objekata. Dispatcher objekti (tj. nitl, 
dogadajl. muteks semafori I tajmeri) odrtavaju 
signaino stanje I podrtavaju terminiranje I sin- 
hronlzaciju. 

Konirolnl objekti j^. procesori, prekidabi I 
redovi bekanja) prenose stmkture podataka 
koja koriste drajverl uredaja I NT executive, ko- 
ji predstavlja interfejs za korisnibke p^siste- 
me, kao bto je Win32. 

Kernel zadrtava neke od ovih objekata za 
Intemu upotrebu, dok dnjge IzvozI (npr. proce- 
ss, nit. dogadaje I semafore) u executive, koji 
Ih pakuje za potrebe korlsnibkih podsistema. 
Kada Win32 program zatratl od execitive-a da 
kreira neki od ovih objekata, executive "opaku- 
je' sirovi objekat koji je primio od kernels - na 
primer, tako Sto mu daje ime i sigumosni des- 
kripior. 

Kernel odrtava strukture podataka koje 
podrtavaju terminiranje, na phmer red za be- 
kanje niti koje su spremne za Izvrbavanje, kao 
I matricu koja opisuje niti koje se izvrbavaju I 
njihove prioritete. U SMP sistemu sa n proce- 
sora, kernel pruta garanciju da be se Izvrbavatl 
n niti najvlb^ prioriteta. 

NT terminiranje sa zasniva na dogadajima. 
Kada se desi nebto zanimtjivo u korisnibkoj niti 
(npr. ulazna poruka sa taslature III obaveblenje 
da je zavrbena neka asinhrona I/O operadja), 
njen bazni prioritet se privremeno povebava, a 
zatim se postepeno vraba u normaino stanje. 
Ov^ mehanizam omogubava da se NT prila- 
godl nepredvidenlm zahtevlrrva koje postave 
kohsnici ill uredajl. U vrame zatlbja, kernel 
stvara vebtabke dogadaje tako da nema pra- 
znog hoda. Kada odiotl neku nit da bi izvrbio 
nil vibeg prioriieia, on je mote prepuslltl bllo 
kojem raspolotivom procesoru, dajubi pred- 
nost onom na kojem se ta nH poslednji put izvr- 
bila - ukoliko sekundarnl keb mikroprocesora 
sadrii podalke job uvek vate za tu nit. 

Execufrve objedinjuje raznorazne osnovne 
usiuge. uobibajene u svim emuladjama opera- 


tlvnlh sistema koje su mu nadredeoe. To su 
upravljanje rrremorijom, I/O, sisteml datoteka I 
IPC (interprocesorske komunikadje). Kao I 
kernel, I executive se izvrbava sa supervizor- 
skom privllegijom. Za razliku od kemela, exe- 
cutive ima vibe niti (multithreaded) I njegova 
funkcija se mote zameniti korisnibkom. NT po- 
stte znatan stepw paralelizma na SMP mabi- 
nama bak I kada izvrbava j^no-nitne apHkad- 
je, jer je podr^a tih aplikaclja ravnomemo raa- 
poredene na sve raspokitlve procesore. 

HAL, Kernel I executive se izvrbavaju u su- 
pervisor reiimu. Medutim. ermilaeioni podsf- 
stemi operativnog sistema rede u korisnibkom 
retimu. Svaki od ovih servara okmtenja (npr. 
Win32. OS/2 1 Posix). Ima svoje vtesHe, privat- 
ne i zabtibene adrese. W/n^ aplikadja je kll- 
jenl u odnosu na Win32 podsistem i more se 
oslanjati na IPC da bi koristila njegove usiuge. 
Win32, s druge strarre, odrtava klljent/server 
odnos sa NT exeaitive-om. 

Windows 3.x svoje usiuge smebta u tri mo- 
dula: GDI (grafika), KERNEL (opbta podrbka) i 
KORISNIK (upravljanje prozorima). /VT zadrta- 
va ovu podelu, ali dell module na DLL klijenta, 
koji se mapiraju t» adresi Win32 apHkac^. i 
DLL seniera, koji se Izvrbavaju na svojim adre- 
sama. Na primer, klijentov USER modul omo- 
gubava da aptlkadje pozivaju API lunkclje (npr. 
CrealeWIndow). dok serverov USER modul 
obavija Impelerrientaciju funkcije. Impiementa- 
clja se oslanje na executive usiuge (upravQanje 
memorijom I obezbedenje). Na primer, pobto 
je prozor jedan od objekata za koji NT vezufe 
obezbedenje, komandom CreateWindow se 
poziva objeki-menadter I sigumosni podsistem 
execufrve-a. 

IPC mehanizam koji AfT-u omogubava ova- 
kve Interakcije Izmedu klijenta i sen/era je RPC 
(daljinski poziv procedure) protokol nazvan 
LPC (lokaini interprocesorski poziv), koji operi- 
be lokalno a ne u celoj mreti. ApMacije se u 
svom okrutenju obrabaju serverima pr^to LPC 
prikljubaka, a served medusobno i sa executi- 
ve-om komunlciraju na Isti nabrn. CXxalite pat- 
nju da su aplikaclje usko vszane za podsistem 
koji Ih podrtava. Nema nablna da OS? ill Po- 
six aplikadja pozove Win32 API iH obmuto. 

Mada NT job nije distribulran operativni si- 
stem, struktura njegovlh Komunlkacionit delo- 
vB pokazuje da tome teti. Medutim, pobto prva 
generacije NT sistema nebe biti distribuirana, 
pralavlja se pitanje kakve prednosti nudi ffT 
pnstup klljentu/serveru kod samostalnih siste- 
ma? 

Modulamost je prva obigledna prednost. 
PodsistemI za till bas postaju korrtportente. Mo 
Microsoft odiubi da doda I OS/2 Presentation 
Manager, DLL za podrbku be mobi da se pri- 
kljube I u nemodifikovanu NT bazu. Medu^, 
o^ledno je i to da sa ovim performanse sla- 
be, jer se mnogo gubi kada kfijertt i server raz- 
menjuju koniekste pri svakom API pozivu. 
Ipak. kernel obe^>edi^ brz mehanizam za 
promenu konteksta, koji sparuje nil klijenta i nit 
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servers i omogueava Im da razmene stanja (iz- 
vr^avanle i fekanje) ea mlnimalnim prekoraie- 
njem. 

Microsoft preporueuja da programeri, u 
sveflu NTklijent/server modela, relormigu Win- 
dows programlranje. Postoja novi API koji izvr- 
5ava)u GDI pozive u grtipama podalaka 
(batch), a u konainoj verziji te ih DIti joS. Kori- 
sle6 ova API-je I povratne keS vrednostl, pro- 
grameri mogu smanjlN broj prelazaka preko kll- 
jertt/server granice. 

UPMVIMIUE MEMORUOM 

NT |e preuzeo od Wihdows-a 3.x rutirie za 
upravli'anje lokalnom I globairrom merrtorijorn, 
all nj^ov ravni model 32-bitne virtuelne ms- 
morije poniSlava razliku izmedu ove dve me- 
morije. I LocalAIIoc I GlobalAMoc vrabaju 32- 
bitrte vrednostl usmerene na 2-GB <nrtuelnu 
adresu. koja je vidijiva za svaki proces (kernel 
rezerviSe drugu polovinu 4-GB prosiora, na ko- 
)i 32-b<tnl pointer mo2e bit! adresiran). 

Postoje loJ tri nafiina da se dodeli memori- 
ja. Standardna C run-time funkclja, malloc, 
kod NT-a aasvtm lepo radi, (er ne postoji razli- 
ka izmedu btlilh I daijih (near t far] pointers. 
Ova iKwa mehanizma, Heap i Virtual ruHne, 
omogudavaju vedu kontrolu od one koju je nu- 
dlo Windows 3.x. API. Pomodu Heap funkclja 
moZete zahvatiti jiarCe' memorlje I unutar nje- 
ga locirati manje par£lde. Ovakav pristup |e 
zgodan za programe kojI barataju se mnogo 
objekata manjih od 4-KB memorijske stranice, 
Sto )e osnovna jedinica za upravljanje memorl- 
jom kod NT-». Na taj nafin i DLL, ko|i Inato 
memoriji dodeljuje mesto na adresi pozivaea. 
ino2e da zadrii svoju vlastitu .gomilu’ (heap). 
Virtuelne funkdje omogudavaju direkviu kon- 
trolu NT vlrtuelnog meharrizma. 

Kao I OS/S 8.0, memorijske stranice Imaju 
trf stanja: slobodno, rezsrvisano I posveCeno. 
dedan proces mo2e rezervisall ill urapred alo- 
ciraii skup.u prostoru za viriuelnu adresu, a fl- 
zKke stranice posvetitl njlhovoj podr&ti. Ova 
shema dobro radi kod pro&iivlh struktura po- 
dataka. ivr je kortstl, na primer, da omogudi 
snopovima niti da automatskl rastu. VIrtuelnl 
API takode omoguduje procesima da provere I 
postave zaStIte koje kontrollSu posvedene stra- 

NT ima I sposobnost koju rralazimo u nekim 
verzijama Unix-a, all ne I u OS/S, a to eu me- 
monjsM mapirane datoteke. Da bi se koristiia 
ova datoteka, treba krelratl objekat za maplra- 


nje datoteke, koji odgovara disk datoteci, I lako 
postiCi merrrorijski mapiran pregled datoteke. 
Cemu ta zavrziama? Ovakav pregled orrrogu- 
6ava direktan, memorijski orljentlsan pristup 
podadma datoteke. £to je jedna od najvainijih 
pogodnosti pri programlranju. Sto je joS vainl- 
je, memorijski mapirane datoteke su osnovni 
mehanizam NT-a za podelu memorlje medu 

Windows 3.x program! koji se Izvitavaju na 
uobieajenoj adresi, dels merrrorlju po unapred 
odredenom standardu (default). Robusnija NT 
arhitektura, koja tzoluje process jedan od dru- 
gog, zahteva eksplicitno sredstvo za raspode- 
lu. Memonjski mapirane datoteke nude zanim- 
Ijivo reSenje ovog problema. Jedna od predno- 
st nad OS^ mehanizmom deljenja memonje 
je i to $to se zajednl£ko skladiStenJe automat- 
akl zadriava u obliku disk datoteke koja pod- 
riava mapirani pregled. Ako vam nije potr^na 
ova opdja, moJete krelratl objekat za m^lra- 
nje potrx>£u ^>ecljalnog koda za rukovanje da- 
totekom (file handle): NT fie poentiratl pre- 
gled mapiran na taj objekat direktno u sistem- 
skoj pejdZIng datoteci. 

NT program za punjenje, kao i program za 
upravljanje keSom koji podtiava sve NT siste- 
me datoteka. ck^lato kodste sposobnost mapl- 
ranja memorlje. To je samo jedan primer koji 
potvrduje tinjenicu da je NT sam svoj najboiji 
klijent. 

ntocESi, Nm i ou 

Kao I kod OS/8, nitl su dispefiabllni agentl 
izvrienja, a procesi fiine kontekst (npr. adresa. 
prolll sIgumosH ill skup zajednlfiklh objekata) u 
kojem se to IzvrSenje odvija. NT ne ogranifiava 
broj nil! koje jedan proces mote proizvesti (je- 
dino ogranifienje je raspoloiiva memorija). Po- 
Sto je izvriavanje nitl Istovremeno, programed 
moraju pa2ljivo sinhronizovatl nafiin na koji nitl 
pristupaju zajsdnifikim podadma. Autod sof- 
tvera za Unix I OS/8 vefi znaju kako se to radi, 
all za one koji su stasall uz DOS I Wndows to 
je sasvim nova dlsctplina I, po svemu sudefil, 
najvefia prepreks koju sa svojom koncepdjom 
postavija NT. 

Programer moJe sinhromzovatl nitl koje se 
IzvrSavaju u nekom procesu uz pomofi knlifi- 
nog odeljka (critical section). Kada jedna nit 
prisvoji kdtlfinl odeljak koji $tHl objekat zajed- 
nifiklh podataka, mo2e sasvim bezbedno modl- 
fikovatl podatke. Druge nitl koje traie pravo na 
isiu svojinu treba da safiekaju dok se vlasnik 
ne odrekne avog prava. 


Postoje jo$ td objekta - muteksi (medusob- 
na iskljufienja), semafon i dogadaji - koji obe- 
zbeduju sinhronizaciju kako unutamph lako 1 
medusobnlh procesa. Meduprocesna sinhronl- 
zadja se oslanja na imena objekata, vk^lva 
preko procesrrih greuiica. Svaki Up objekta ima 
svoj prostor za itT>e, ko|i se jasno razllkuje od 
Imena sistema datoteka. 

Muteks objekat je verzlfa krftlfinog ode^ka 
koji siu2l svima. Nitl sa bore za svojinu nad 
muteksom I pdstaju da modifikuju zajednifiki 
resurs koji on itm samo dok je u n^hovbj svo- 
jini. Semafor pokazuje ne samo prc^ binamo 
stanje (u possdu/van poeeda) vefi I bro)afi. 
Serverska aplikacija koja ogranifiava broi klije- 
nata koje moie primiti mogta bl pomofiu ova- 
kvog semafora to ogranifienja sprovestiu u de- 
k}. Jedan objekat dogadzga pokrefie jednu Ik 
dve nitl, javijajuci Im da se desito nefito zanim- 
Ipvo (npr. da je okonfian I/O). 

NT objektl za sinhronizadtu su standardni 
uredaji ugradeni u Unix, OS/2 1 druge operativ- 
ne sisteme. Ono Sto je vredno painje kod im- 
plemetadje NT-a jeste njegova pollmorfrxjst. 
Svaka sinhronizadja podrazumeva odredeno 
fiekanje: nA fieka da dobije mutete. da b^ na 
semaforu ne bude nula. da se nefito desi. 
Win38 API mapira sva ta fiekania na jedan fun- 
kdjski pozlv, koji radi sa mut^isom, sa sema- 
forom 1 sa dogadajem. Druga furstdia fieka 
skup objekata ko|i kolektivno optsuju sloieno 
slanie. 

Te Iste dve funkdje fiekanja rade ■ sa dru- 
glm objektima. Kada se primene na nIL rezuHal 
je slifian naredbl join u Unix-u: zavrSetak rsti 
zadovoljava fiekanje. Ovaj pollmorfizam je i 
elegantan I praktifieui, a direktno proizkazi Iz 
MTobjektne arhitakture. 

Svaka nil koju kreira Win32 apkkacqa xna 
svoj red fiekanja poruke, za razkku od zajenifi- 
kog reda fiekanja kod OS/2 PM I WtndOHrs 3jl 
Ulaznl model OS/2 PM, Izveden iz Winolows-a. 
zahteva grafiCki program sa vifie niti, kako Di 
posebna nit blla posvefiena redu fiekanja poru- 
ke. Ako se taj red staino ne crpi, druge apUia- 
clje vape za mputom I firtav OS/2 PM intertafs 
visi. 

A/T-ov redovi fiekanja za rutne ponAe refia- 
vaju ovaj problem. Ako nit ne uspis da ops^ 
svoj red fiekanja. $tetu trpe samo om prozori 
ko|l pnpadaju toj nrti. dok prozori koji pripadeju 
drugim nitima normalno rade, Ho se nv)2e do> 
kazati jednostavnim eksperlmentom. 

Ako zapofinete dugotrajnu operadju pretra- 
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Zivanja u Win32v^riif tile menager-a, videtete 
poznab peMani sal sa ponjkom ^uzet sam’.' 
Razlog )e IP ito je File Uanager(32) Izravna 
pnMfiinca za file Uanager( 16 ), KojI je jedno- 
nitni (ktealno bi bilo da Win32 proizveM poza- 
dinsku nit koja bi obavila pretra2ivanie). Medu- 
tkn. kada pomeriie kursor Izvan prozorsl^ 
okvira File Managei-a, kursor se vrada u nor- 
malno stanja i m^ele racTrti sa prozorima koji 
su rezervisani za drugs aplikadje. 

Kod Wirxiowe-a 3.K, DLL deli svoje auto- 
matske podaike sa svim procasima koji uCita- 
vaju DLL. Kod NT-a. DLL odriava podaike za 
svaku instancu: jedna kop^ za svaki proces 
pozivanja. Da bi se posliglo optimalno koridte- 
nja zatebnidkih podalaka. Nrpdkupija podaike 
za sv^u Instancu kao skup cpy-on-mite stra- 
■bca. dok drugu kopiju slranlce alocira samo 
kada proces pi$a na tu stranicu. 


MTOTEKE i DWUVEH 

NT podriava Id stslema daioteka: FAT (Hie 
allocation table). HPFS IHigti Perlormance File 
System - OS/Z) i novi NTFS {NT File System). 
Svi imaju zajednidkl keying mehanizam I tnogu 
koristiii Isti draNer koji loierifie graSke kako bi 
se posliglo prosliranja i deljenje na viSe disko- 
va. Medulim, lermin .tolerantan na greSke" nije 
adakvatan, jar ni jedna od ovih l^nlka ne po- 
vedava pouzdanosi podataka. Da bisie dobiii 
mirorftig, udvostrudenje I deljenje sa pariielom 
(RAID - redundant arrays of inexpensive disks 
- nivo 6) moradete sa Wiixiows-a NT da pre- 
dele na LAN Martyr NT. Ipak, impresivno je 
10 iio vam osnovni proizvod dozvoljava da po- 
delite podaike na niz diskova ill poveZeie di- 
skove da biste stvorili jedan logidan volumen. 
Joi impr^n^ je to $io drajver koji tolerlto 
gredke nije niSta drugo do sloj ubaden Izmedu 
sistenra daioteka i disk-drajvera, koji nemaju 
pojma ni o prostiranju ni o deljenju. 

Ovako Blojeviti dr«^ri u NT-u se nalaze 
na svakom koraku. Na nivou uredaja. drajveri 
za Wasu uredaja (npr. SCSI uredaj ill mreJni 
adapter) koriste porVminlport model. Port draj- 
ver koji je nezavlsan od uredaja uvodi generld- 
ki protoko) za svoju klasu, a miniport drajver 
i>ezavlsan od uredaja omoguduje uredaju da 
se usaglasi sa protokolom. Da bi se napisao 
NT drajver za klasu uredaja koju podriava port 
drajver, dovolino Je da napifiete miniport draj- 
ver. Poito ga piSete u C-u, miniport drajver sa 
lako prebaeuje na bilo koju NTplatformu. kao 
I na DOS 6.0. koji tek treba da se pojavi. 

Posiupak je pojednostavijen zato Slo port 
drajver obavija dosta posla. Narodita poirie2e 
u sredivanju .zaguljene' ^nbronizacije nib u 
SUP okru^enju. gde nit koja deiektuje prekM i 
nit koja odgovara na I/O zahtev mogu da se 
izvrdavaju na razllMim procesorlma. 

Da li de sve ova raditi onako kako se rekla- 
firtra? Ako se /VT pojavi sa bogaloiti poOrSkom 
za vellki broj uredaja, bide to znak da model 
slojevitog drajvera radi kako treba. Napomlnje- 
mo da NT ved podr2ava sve prinlere koje pM- 
r2ava > Windows 3.1, s obzirom da ukijuduje 
njegov JilJobran" drajver za printer, UNIORV, 

PodrSka uredaja obldno je Abilova pela no- 
vih operativnih sistema. Ako NTuspe u onome 
Sto nije uspeo OS/2. Microsoft de probiti najve- 
du badjeru za komercljalrii uspeh NT-a. Da do- 
damo i 10 da se NT drajveri uredaja i stekovi 
protokola pune i prazne za vreme trajanja 
obrade, ito je osobina koju podriava NeltVare 
3.x, a OS/2 i vedina Unixovlh programa ne 
podriava. Drajveri koji se pune za vreme iraja- 
nja obrade mnogo znade i za korisnika. all su 
od neprocenjiva vrednosB za servere, koji rade 


neprekidito i moraju bKi spremni da ^a tren 
oka' promene kon^uradju. 

ni JEMN SinSM DATOTDU: MTFS 

Mnoglma je sveia u sedan] pompa s kojom 
je dodekan HPFS. pa je pomalo dudno Slo se 
Miorosofi odiudio da izgradi j^ jedan operatlv- 
ni sislem. NTFS i HPFS su po mnogo demu 
bliski rodaci. (>» sistema podriavaju duga 
Imena datoteka (do 255 karaktera), alokaciju I 
B-slabla zasnivaju na ekslenziji I pohranjuju 
atributske podaike. 

All, NTFS Ima niz posebnib straiedku oso- 
bina, od kojih je najzna^nlja sposobnost ob- 
navljanja. CNaj sistem registruje (log) sve >^>e- 
racije koje utidu na strukturu jednog volumena 
(«. krelranje, brisanje, proSirenJe daloieks ill d>- 
rektorija) I trelira Ih kao atomske iransakcije u 
odnosu na bazu podataka koja se zove master 
file laOle. Log datoteka je cirkularna i NTSF je 
s vremena na vreme proverava da bf odredio 
vreir>e potiebno za obnavljanje. Kada dode do 
pada sistema, on portovo puSta log da bi obno- 
vio strukturu datoteka i direktorija koji su poalo- 
jall u dasu pada. I vrada sve Iransakctje koje 
su bile nedovrdene. S obzirom da beleil pro- 
mene, NTFS moie za nekollko sekundi da ob- 
novi dltav volumen, dok je za IzvrSenje chdsk 
u HPFS potrebno nekolio mlnuia, a jo§ vide za 
fsck kod Unixa. Napominjemo da NTSF ne 
obezbeduje zadtitu korisnidkih podataka i da u 
pnro vreme nede bit! APl-ja pomodu kojih bi 
aplikadje iskoristlle NTSF transakcije za svoje 
potrebe. 

NTSF koristi 64-bitre adrese, lako da voiu- 
meni pa dak i pojedinadne daioteke mogu rasB 
i do 17 biliona GB (HPFS obezbeduje samo 2 
GB). On pohranjuje imena datoteka na disk u 
Unikodu, 16-Oitnom medunarodnom slandardu 
koji NT primenjuje na sve interne karaktere. 

Konadno, NTFS je jedini sistem datoteka 
koji NT moZe osiguraS. Mehanizam koji NTFS 
koristi da bl svojim datotekama i diraktorljima 
dodao sigurnosne deskriptore predstavlja uop- 
Stavanje proSironih atribula HPSF. HPFS daio- 
teka moie imati do 64 KB ekslra podataka, 
konfigurisanih u parove ime-vrednosl koji se fi- 
laju i plSu pomodu spedjalnog APl-ja. NTFS 


datoteka moie sadriaB vide nezavisnih I/O to- 
kova Hi alributa podalaka. Standardrre API da- 
toteke rade na ovim tokovtma, kortstedi sintak- 
su FILENAME:STREAMNAME. Svaki tok Ima 
svoju velidinu I sislem zakijudavanja, mada se 
razmena podalaka obavija po sistemu ^ole- 
ka za datotekom". 

Osiguranje sistema datoteka samo je prva 
aplikacija NTFS atributa, koji de bit! zgodni I 
za implementaciju tudih sistema datoteka na 
NT. Na primer, Mekintodevo grananje resursa 
bi trebalo da se bez problema uklopi u NTFS, 
a ovi atributi de posluiiti I za verzije datoteka 
u VMS stilu. U dogledno vreme (posle 1994), 
treba da se pojavi varijania NTFS koja de ispu- 
nitl zahteve za skladiSienjem koje postavlja 
distrlbuirani, objektno orijentisani tVindOivs sl^ 
dede generacije, koji Microsoft naziva Kairom 
(Cairo). 

iPUUNtA I KONTIUSraWUiJI 

Kada se NTpojavl na IriiStu, imade C2 ser- 
titikat. C2 sistem obezbedenja pru2a diskredo 
nu konirolu pristupa: vlasnik objekla diktira ka- 
ko mu drugl kortsnld mogu pristupiti. U budud- 
nosti. NT treba da omogudi joi v^, B-nrvo si- 
gumostl, koji zahteva strikinu kontrolu pristupa 
- tada objekat mora imati posebnu oznaku na 
osnovu koje se na nivou sistema odobrava pri- 
stup. 

NT objektni model podriava jednoobraznu 
implementaciju sigumosti i proveravanje veti- 
kog broja objektrtih tipova (Q. datoteka. proce- 
ss, niti, semafora, prozora i menija), DDE, ime- 
novanih pajpova i RPC transakdja. Kada nefca 
aplikacija kreira ill otvori rsferencu sa osigura- 
nlm objektom, NT proverava da li dgumosni 
deskriptor objekta omogudava korisrtidki pri- 
stup aplikadjl. Ako je provera uspedna, NTke- 
dira masku za obezbedenje pristupa za ostaie 
sesije korisnika. 

Kljudna ososbina NT sigumosti je to da se 
ona pomodu aplikacija mole proSritl na objek- 
te koje deflniSu korisnid. Na primer, server sa 
bazom podataka irtoie kreirati sopstvene si- 
gumosne deskriptore i dodati ih svojim tabela- 
ma. Pored normalne read/wriie sigumosti. ser- 
ver bi mogao osigurati operadje spedfidne za 
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MS-Nal komande, a 
nudi I Berkley soc- 
kets biUioteku. Pro- 
Sirena tako da pod- 
riava asinhrone I/O i 



D §to )e skfolovanje kroz 
skup rezultata Hi ^n. Ser^w treba da definite 
zr<a6en|e posebnih prava i da obavi provere 
prislupa. MeduUm, provere bi se od^ale u 
starKlardnom kontel^u, uz koriSlenje sisterp- 
skih opisa korisnika/grupe i audrt lo^a. Model 
sigumosti koji omogudava proSIrenje bide od 
Korisli onima koji ugraduju tude sisteme dato- 
teka (npr. NFS - NaPvork File System i Macin- 
losh). 

Da bi se pojednostavik) koridtenje sigumo- 
sti u klljent«erver apllkadjama. NT uvodi ideju 
poistov^lvanja (impersonation). Ako klijenl i 
server komunicira|u preko RPC veze, server 
mo2e prlvramerio preuzeli ulogu klijenta, pro- 
cenHi zahtev za pristupom koji se tide prava 
tog kiljenta, a zatim ponovo preuzetl svoj iden- 
titet. Ovde rte deluje uobidaierti poiimo^zam 
Air-a. pa zato postoji par Impersonate/Rever- 
tToSeH rufina za svaku vrstu IPC-a: imenovani 
pajpovi. RPC I DDE. 


NT objedlnjuje klijentske i serverske spo- 
srdmtsli servera LAN Manager peer servera, 
koji radi na O&t?operativrioit< sistemu. Nfser- 
ver moie koristiti zajednidke datotake I printers 


naper-a. PoStanski prikijudci su jednosmemi, a 
imenovani pajpovi dvosmemi. PoSto i jedni i 
drug! korisie API-je sisiema datoteka, mogu se 
— "d preusmenvaCem sisiema c"'"' 


TPC/IP prodavci. NT 
verzija LAN Manage- 
ra de imati neke spe- 
Qjalne mogudnosti, 
npr. administraciju di- 
tavog domena (multi- 
servera), stvamu to- 
leranciju greSaka, 
Mac ualuge i daljins- 
Iki pristup. 

koje odgovaraju RPC 


pajpove, NetBIOS. TCPAP k 

NT-Pv intemi LPC. LPC opcija omogudava raz- 
vljadima softvera da strukluiraju vlastite samo- 
stalne programs kao skupove delova koji me- 
dusobno komunidraju i da se prHdjude na 
mre2ni transport, da bi se program izvr§avao 
u distribuiranom reiimu. 

lako da se razvijadi softvera suoditi sa mno- 
dtvom mre2nih transporta I IPC mehanizama, 
RPC je svakako straieiki najbol)l izbor. Micro- 
soft korisli RPC da bi mnoge A/riunkcile radile 
sa daijinskom kontrolom. Na primer, Print Ate- 
neger zaisla omogudava daljinsko Stampanje. 
Nema potrebe za iokalnom insialacijom printe- 
rs, jer se ilampanje rno2e obaviti na udaljenoj 
maSini pomodu njenog printer drivers. 

Na isti nadin radi i alatka za pregled i edito- 
vanje NT registra. Register, koji je uveden sa 
programom WirxJows 3.x, ovde se prodiruje i 
ukljudoje konfiguracione podatke za sve kom- 
ponente, korisnike, aplikacije I earn sistem. 
CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT i .INI delote- 
ke. kao i joS mnogo toga, smeSteni su u jednu 
bazu podataka. DalJInski pristup regisiru, po- 
slignut zahvaljujudi RPC-u, ima vellW znadaj za 
sve oni koji obezbeduju upravljanje i podrSku 
A/Tinstalacija. Svaki taster u registru nosi kon- 
trolnu listu pristupa, tako da RPC daijinski pri- 
stup nede ugroZavati sigumost. Konadno, Mi- 
crosoft obedava da de jezik za definisanja in- 
lerfejsa RPC atatki bib isb onej jezik kojim su 
debnisanl objektni inlerfejsi u okrutenju Karra. 


NT asinhroni komunikacioni API 
sku kontrolu). 

Kao I LAN Manager S.1. /YTkorlsb TCP/IP 
ili NetBEUI transporte naizmenldno, ssdrZi 
Unix alatke (npr. ping I telnet) i staridardne 


Wlim I WIN32S 

Iz perspective Windows-a 3.x, Win32 daje all I 
uzima. On prodiruje Windows 3.x API tako da 
podrlava A/T upravljanje memorijom, vide nib, 
IPC, mreiu i sigumost. Iz Windows-a preuzima 
I/O datoteka, komunikacije i grabdke API-je, 
dodaje snainu podriku zi ' ' ' "" 


Kljudne osoblne 

Bududa unapredenja 

• Prenosivost 

• B-nivo sigurnoisll 

• Slmeiridan mulbprocesnl rad 

• OLE 2.0 

• C2 sigumost 

• PM podsistem 

• 32-bitna Windows podrAka 

Mane 

• "Peer' mreZe 

• Sadadnjl ispis u komardnoj linijl 

• RPC koji odgovara DCE-u 

• Nedoslatak integralnog 3-d grafld- 

• OS/2 1 Posix podrAka 

kog API-ja 


gkig i logovanje dogadaja. Obezbeduje po^or- 
ni SPI za gradenje apHkacijs u karakler-reli- 
mu. U isto vreme, IMn32 odiucuia one delove 
Windows 3 jc API-ja koji su specifidni za DOS 
ili B0x86 procesore. 

Rubne za ulazAzalaz datoteka popur^avaju 
ogromnu njpu koja postoji u mndowsHt Sx I 
elimiTHSu najvedi izvor DOS zavisnosb u lUn- 
obws kodu. Kod ulazaAzlaza datoteka u NT-a 
postoji veoma zgodna osobina. a to je da su 
sve reed i >*nie operac^ potenciiaino asintsD- 
ne. Podto fajl funkcije rade ■ sa komunikacto- 
nim prikliudnicarna, imenovanini pajpovima i 
CMDNMC podtanskim ubdntoama - a avi oni 
se mogu preusmerib na mredu - asMvoni 
ulazAztaz Ima diroku primenu, Nove graWte 
rubne podrdavaju trase (y. nizove kniia i krivto), 
Bezljerove krive, kao i 20 transtonnaciie za ro- 
tac^, refiekiQvanje ili isecanje slika. 

Operisanie sa izuzecima jod je jedna oaobi- 
na kc^ je podjednako dragocena kako za sam 
NT tako i za korisnidke programe. Na primer, 
kernel dtib izvrdavanje svtbce nib, tako da je 
ostgurana bla trasa Uaska, bHo da je avria- 
tak rada normalan Hi ne. Win32 apSkacija mo- 
de na tsb nadin zadbtib bito koji btok koda: sa 
by klauzulom iza koje slecb klauzula except 
(izuztmanje) ill flitally (zavrdetak). 

Mada je ova try-excepMlnally sintaksa 
spectfldna za 32-bitnl iMcrosoff C Compiler 7.0 
u NT pakebj za razvoj softvera. podrdke za rtju 
je utkana u NT I manHestuje se u bUo kom je- 
zidkom okruder^u. Ovaj mehanizam je modno 
sredstvo za konirotu slodetbh apMcadja i pove- 
danje njihove pouzdanosb. Ako kodovi za izu- 
zlmanje u apHkaciji korisie NT registrator (log- 
ger) dogadaja, Informacije kc^ se udiiavt^ u 
registrator de pojednostsvib daljlnsku pod^u 
prolzvoda. 

U delji da trdidle pripremi za NT. Micrcieort 
plenira da na R/ttobwaHj 3.1 podrdi ograniden 
broj NT apHkadja poimdu iMndows eksterxJe- 
ra nazavanog Win32s. Ako rrapidete NT pro- 
gram koji poziva sairw standardne Windows 
3.x APi-ie. verovalno de to bib Wm32s. AfTbi- 
nami kod (ako je kompajliran za 80x86) de ae 
'izvrAavab pod IVindotverom 3.1 uz VxD i DLL 
podriku kc^u pruda Win32s. I obmuto. MnSSs 
program razvijen na OOS/IVtodoHSHi jeste 
80x86 binami kod. 

IV>n32s, koji de se pojavib ove jeaeni, omo- 
guduje raz'^jadima softvm da se usmere rta 
/VTada pri tom saduvaju Wlnaiows 3.x kompe- 
bbilnost. lako je NT 32-bitni ravni model rrw- 
morije dostupan Win32s apkkac^ama, I da^ 
vadi 16-bitno ogranidenje ItAxtoivs 3.x madine 
na koj^ se izvrdavaju (na primer. 2S-KB kon- 
trole edltovanja). Osim toga, iV!n32s apKkacie 
ne mogu saradivati sa 16-bttoim DLL. i obmu- 
to, dok sa ova restrikdja ne odnosi na Win- 
dows proiirenja (extenders), koje rade Wat- 
com I Rational. 

lako je Microsoti najavio da de Win32 pro- 
Sirib Windows 3 jc API tako da obuhvab Win32 
unapredenja koja nlsu iskljudena ogranider^ 
me DOS-a I Windows^, detaljl su joi uvek ne- 
poznab. Microsoft I dalje tvrdi da de viSenitni 
(mulbthreaded) MS-D^ 6.0 podriavab kom- 
pletan iVrr732,'predstavliajud lako Isbnski NT- 
Lite za najjadnostavnlji hardever. 

Uskoro de svi koji se bave razvo)em softve- 
ra morsb da se odlude za NT. OOS/Winobws 
ill za oba sisteipa. Poito de n%i32s prlhvatsb 
kompletan Win32 API (vradajudi gredke za np- 
podrZane poztve), tnoguda je - mada nlje bm 
zgodno - gradlb programe koji de bib podel^ 
ne lidnoati: koristide napredne Win32 funkc^ 
u iVT-u, all de radib I bez njlh, u DOS-u. 

NaetavIJa se ne strani 47 
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MIVAM 

NUDIHO IZLAZ 


Oblast racunara sve vise lici na lavirini, Koji 
hardware, koji software, namenski program, prateca 
literatura, naraeStaj, kako sve to povezati u sistem 
kojifunkcionise?... 

GET COMPUTER SHOP nudi Vam hardware razlicitih 
proizvodada. Mi smo ovlasceni dileri svetskih 
proizvodaca software-a (Microsoft, Borland, 
Autodesk, Lotus,,.), Uz nasu pomoc mozete 


kupiti bilo koji licencni software. GET COMPUTER 
SHOP nudi veliki izbor domace i strane literature iz 
ove oblasti, kao i potrosnog materijala i rezervnih 
delova, Kod nas mozete da izaberete i kupite 
specifican namestaj. U CET COMPUTER SHOP-u 
imamo jos nesto... Mi posedujemo 
TIM KVALIFIKOVANIH LIUDl koji c'e Vara 
pomoci da formirate sistem koji funkcionise. 



Computer Equipment &Trade 

1 1000 Beograd • Skadarska 45 • Tel: 343-043 


INTCCSCIT 



Beograd, 29. novembra 43/1, 
tel; 323-539, 325-393, fax: 324-120 



DUGO PUTOVANJE U JEVROPU 

Najzad se neko sa Zapada setio i nas, na srecu van konteksta sankcija, embarga i izbeglica. 
..Microsoft" nas je obradovao iziaskom paketa Windows 3.1 prilagodenog za korisnike u Centralnoj 
i Istocnoj Evropi. Nemojte pomisliti da paket nije namenjen i korisnicima na ovim prostorima - 
koiiko god smo se ranije opirali svrstavanju u Istocnu Evropu, politick! i geografski, izgieda da ipak 
tu spadamo. 


Setimo se same pojave beta verzije Win- 
dows 3.1: £lm smo je instalirall, Inlernalhnal 
sekeija u Control Panelu bila je prva koju smo 
pogledali. 2elja je bila da se vidi da li je ugra- 
dena podrika za ju 90 slovenski latinidnl set 
znakova. Od podetka razvoia Windows-a 3. 1 
bllo je ^vora da be paket od MS DOS-a S.O 
naslediti podrSku za vise kodnih strana. a me- 
du njima I za kodnu stranu 852, k0|a odgovara 
naSem jezlku. Na Zalost. beta verzlja programa 
nije nas obradovala tom novoSdu. U Country I 
Language podmeniju nije bllo naSe zemlje, all 
je primetno da ovaj ded programa nije bio za- 
vr^n: postojale su dve Other Country opelje, 
kao I s^am nedefinisanin jezika. 

Kada je konadno komercljalna verzija sllgla 
do naSih krajeva, brzo smo utvrdlll da od podr- 
Ske za naS jezik nema niSta. Lepo je bllo Imatl 
TrueType tontove. all nlsu bllo preterano kori- 
sni, osim za pisanje na engleskom jezlku, III 
podrdanim zapadnim jezicima. Naravno, ta pe- 
rip^lja sa jugoslovenskim tontovima odmah je 
inlcirala nastajanje male industrlje za preradu 
ved razvijenih tontova za CorelDraw, Post- 
Script, kao I za Macintosha, u odgovarajuce 
TrueType fontove za Windows. Naravno, sve 
po YUSCI standardu, poznatom vedini korlsnl- 

J^rcrosoft” je Windows for Central and Ea- 
stern Europe najavio krajem avgusta. Po sve- 
mu sudedi, paket je za prodaju bio spreman i 
ranije, all se verovatno dekalo na povoljan trSi- 
§ni momenai, Sve u svemu, od najave do poja- 
ve paketa proleklo je jedva neSlo vide od me- 
sec dana, jer su prvi phmercl mogll u Nemad- 
koj da se kupe ved krajem septembra, U pro- 
daji je kompletan paket, kao I Upgrade verzija, 
koja zabteva da je na radunaru ranije ved In- 
stairran standardnl Windows 3, t. 


INnRNACIONAlNA VERZUA 

Ova verzija Windowsa stvorena je da 01 se 
pruZIla podrdka za lallnidne jezike centralnoe- 
vropskeg I istodnoevropskog podrudja. Jezici I 
rasporedi lasiatura koji su pozdrZanI su engle- 
skl, nemadkl, albanski, hrvatski, dedki, madar- 
skl, poijski, rumunskl. srpski, slovadki I slove- 
nadki. Pored dogradnje VVindoivsa, paket omo- 
gudava I dodavanje podrdke za kodnu stranu 
852 (CP 852) u vadu verziju MS-DOS-a, ukoli- 
ko Installrana vrzija takvu podrdku sama ne 

Windows sada moZete podesiti za upoire- 
bu prilagodenu t»lo kome od navedenlh jezIka, 
menjajudi parametre u Internaaonal sekeiji 
Control Panel- a. Nemojte 'mislltl da dele sa 
ovom verzijom doblll Windows kojI de umesto 
Rie Imatl meni .Datoteka", umesto Configure 
'Podedavanje" III .Upomod!' umesto Help, III 
tekst za pomod na srspkom jezlku. Ovom ver- 
zijom .Microsoft' vam omogudava da za odgo- 
varajudu zemlju podesite lomtat datuma, ozna- 
ku valute (kod nas: DIN i/ili DEM, mada Wirt- 
dows nudi samo DIN), memi sistem, I slldno, 
Ono ito je vrio znadajano jeste podrdka za ras- 
pored tastature prema CP 852, 



Jedna od specijalnostl novog W/ndowsa je- 
su TrueType tonlovi za sve ove jezike. Tu su 
Arial, Courier New, I Times New Roman lonto- 
vi. Mo2ete ih oddlampati na vecini Stampada 
koje Wrncfoivs I inade podriava, all samo kao 
TrueType. To znadi da u TrueTj^ie dijalogu 
Fonts opelje u Control Panel-u morale aabra- 
ti opaju Show only TrueType fonts In appli- 
cations. Spisak itampaia koji podriavaju 
non-TrueType tontove sa nacionalnim znacima 
sadrdi samo desetak Siampada. 

INSTAUCUA... 

Windows 3. 1 za Cenirainu i Istodnu Evropu 
Isporvduje se na osam disketa kapaciteta 
1.2MB: to je jedna disketa vide u odnosu na 
slaru verziju, razllka nastala zbog novlh datote- 
ka za podrdku vide jezika. ZahtevI su isti kao I 
ranije: MS-DOS 3.3 III noviji, 386 procesor sa 
2MB ill vide memorije (za 386 Enhanced nadin 
rada), odnosno procesor 286 1 bar 1M6 memo- 
rije. SIcAxjdnog prostora na disku mora biti bar 
6.5MB, iako se preporuduje bar 9MB: moze se, 
dodude, instalirall I goll minimum, dto zahteva 
oko 2.S-3MB prostora na disku I mora da de 
zanimali korisnike notebook radunara. 

Nedu govorlti o instalaciji nove verzije Wrn- 
dowsa po prvi put, ved du pretpostavltl da korl- 
snlk bode da unapredl ved installrani paket. 
Naravno, isprobana je I Instalacija od nule, ko- 
ja je prodia bez problems. Mnogo je interesan- 
tnije, I od vede praktldne va2nostl, Ispitatl kako 
se ponada programa ako se instalira kao up- 
grade. Kao i standardnl Windows 3.t, I ova 
verzija saduvade postojede grupe u Program 
Managet-u I ranije po^sene parametre slste- 
ma. SvI installrani Orajverl bide zamenjeni no- 
vim verzijama, ako postoje u novom paketu. 
Novi Windows nede brijatl nl po autoexec.bat 



I config.sys datotecr, a naro6to nede menjab 
parametre povezane sa upolrebom visoke me- 
morije. 

...I KAKO SAM JOJ SE PSEPUSnO 

Na poslu I kod kuce, WrnoloH's okruzenje je 
plod dugotrajnog podedavanja i ekspenmenti- 
sanja sa parametrlma sistema. Samo Instalaa- 
ja nekoliko paketa kofe siaino korislim ukupno 
traje nekoliko sail. Preko standardnog Wirt- 
dowsa installran je I Norton Desktop 2.0. sa 
svim svojim opeijama. Redovno konsbm Iziaz 
na vide dtampada. od matndnili i laserskih do 
loto sli^a. TrueType tontove sa nadlm znad- 
ma koristim u svim programima, ali naravno po 
YUSCII rasporedu. Stampadi ko|e koriste ostall 
zaposleni u brmi, kao I posktvnl partnerl, pod- 
rzavaju samo YUSCII raspored znakova. Na 
radunarim je installran MS-DOS 5.0. sa kod- 
nom stranom 437. Da bi na ekranu bill prikaza- 
nl nadi znacl. Izmenjena je odgovarajuda 
EGA.CPI datoleka. Sve lepo funkdonlde I 
omogudava lak prenos podataka Izmedu radu- 

Ovu siluaclju labilne ravrtoteze Irebakt je. 
dakle, Izloditi stresu instaiacije novog Win- 
dows-a. sa fonlovima po sasvim novom raspo- 
redu. Svestan svoje odgovomosti prema .Ra- 
dunarlma' I njihovoj publici. hrabro sam gumuo 
prvu disketu u floppy uredaj i pokrenuo SETUP 
program. 

SETUP je onaj star!, all sada nudi vide iz- 
bora tastalura i zemalia. Odiudno sam za zem- 
lju Izabrao Yugoslavia, za jezik je izbor bio 
Serbian, kao i za raspored tastature. Moram 
priznall da paket nije Uo dugo na probl. all za 
sve to vreme nisam primetio znadajne razlike 
izmedu Croatian i Serbian rasporeda lastalu- 
re, a jod manje promena ako se Izabere Croa- 
tian umesto Serbian jezika. 

Ako SETUP otkrije da DOS installran na 
vadem radunaru ne podrdava kodnu stranu 
8S2, upozorice vas i predlo^iii da nakon Insta- 
iacije Wirtdpwsa dodate I tu podrdku. Program 
koji ce to obavlti ukijuden je u Windows paket, 
sa nazivom Support 8S2. Zemija I raspored ta- 
stature koji izaberete za DOS ne moraju bib 
Jednaki sa onima koje ste poslavili u Wndowsu. 

Probe radj, prlhvatio sam da mi Windows 
sam promeni konllguraclju DOS-a, I doda CP 
8S2 podrdku. Udinlo sam to tedka srea: na dis- 
ku je vec bllo desetak megabajta ASCII dalote- 
ka sa lekstom po rasporedu YUSCII, kao I dva 
megabajta SOR-a sa Sezama. Ovo fe situadja 
Koja je vide lli manje uobiCajt a. I sa kojom ce 
se sresti buduci korlsnici istodnoevropskog 
Windowsa. Da je trebalo potpuno predi na kod- 
nu stranu 852, bllo bi potrebno konvertovati 
sve postojede daloleke. U poslovnom okrude- 
nju trebalo bl l YUSCII karakter-EPROM-e ma- 
tridnlh dtampada zameniti EPROM-lma za CP 
852. IzuzImajudI IBM, maio koji proizvodad III 
prodavac u ovim krajevima nudi podrdku za 
ovu kodnu stranu. Program! domadih softver- 
sklh lirml, ako uopdte podriavaju nade znake. 
podriavaju ih po YUSCII rasporedu. 
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Uo2ele primeiiti oa sam vas do sada driao 
u nedoumici oko Kodne strane koju podriavaju 
samI Windows'. To nije CP 852, ve6 CP 1250 
- Micfosott Windows U nju su ugurani znaei 
za sve jezike koje podr2ava cantralno/lsioe- 
noevropska verzija paketa. Ova kodna slrana 
se donekle razlikuje od kodne sirane 852, 
zbog Intemih potrePa kV?ndoivsa. 

Ova posebna verzija Windows-a dolazi sa 
ugradenim File Convenor-om, koji pretvara 
lekslualne datoteke krelrane sa neslandardnim 
skupom znakova (Mazoi/ia, Kamenicka. CWI, 
madarska verzija rasporeda za rad u Venlura 
Pubtisher-o I oslali) u standards za Istoenu 
Evropu (CP 852) i Windows (CP 1250). Ako 
su originalne datoteke pisane u RTF lormatu, 
dak i formatiranje osiaje saduvano. Ova mo- 
gudnost deluje Interesantno. all nisam imao 
prillke da je detaljno ispitam: moram priznati 
da se ne slu2im egzotifinim poljsklm, madar- 
skim i inim rasporedima znakova. Prolesional- 
cima na polju stonog izdavaStva ova mogud- 
nost mo2da moZe biti od koristi. 

STARI PR06MMI.. 

Podto je faza Instalacije uspedno prebrode- 
na. valjalo je ispltati kako de se ponaSatl apli- 
kacije koje se inade redovno koriste. „Micro- 
sott' tvrdi da problema ne sme biti, all sa prak- 
sa sa time unekoliko ne slaZe. 

Prvi problem je sudar novih TrueType ton- 
tova sa jugoslovenskim TrueType fontovima 
koje drZimo na naSim madinama. Obdno su 
nastali konverzijom CoreiDPAW i PosiScripl 
(onlova programima tipa ForrfMongerl siidnim. 
Ako zanemarimo greSke u vidu karaktera kojI 
su .ispall' Iz izbora domacih majstora (uglav- 
nom znaci iz stranih jezika), sve lepo lunkcioni- 
de, all po YUSCll rasporedu. Installranjem no- 
vih Windows lontova nadi dele se u dudu sa 
dokumenlima napisanim YUSCll fot.kwima. 
Privremeno reienje mo2e biti staino prebaciva- 
nje rasporeda tastature, kada Zelite da koristite 
stare lontove. Trajno reSenje mo2e biti samo 
konverzlja u raspored CP 1250, a zatim prera- 
da svih postojedlh fontova na taj raspored. 

Mali all znadajan test Olio je koriddenje no- 
vih fontova u Exceiu 4.0. napravijen je makro- 
program koji je trebalo da sortira seriju podata- 
ka. Sortiranja je uspelo bez ikakvog dodatnog 
Zongllranja, §io je praktidno nemogude sa 
YUSCll fontovima. 

Problem je nastupio kod programs Word 
for Windows 2.0. prebacivanja iz mallh u vellka 



Dogradnja DOS-a za kodnu tabelu CP BS2 



Konverzlja u novi kodni raspored 



slova (Shift-F3) rte radi uvek ispravno ~ neka 
slova ostaju uvek mala, a neka uvek vetika. 
Mozda je razlog u tome Slo se WinWord ispo- 
ruduje za nackmalna irZi^ta, verovatrto sa 
ugradenom internom konverzijom, t slo je na- 
memo zaobidena konverzlja tta nivou funkcija 
Wirjdows API-ja. 

STARE NAVIKE 

Nakon rada sa novim IVlndows programom 
u trajanju od nekoliko dana. utlsd su izmesanl. 
Novitetl jesu dobri. lepo je imati podrSku za po- 
sebne jezike I domadi raspored tastature. FYo- 
gram je upakovan, sadrZi Gefnng Started 
knjigu na desetak jezika. nalepnlce za tasiatu- 
ru za svaki od nacionalnlh rasporeda, prevod 
Windows termlna na sve podrZane jezike. 

Medutim, Sta uraditl sa svim onim §to na 
vedini Windows^letecenih radunara ved po- 
stoji - megabajtl tekstova napisanlh u DOS-u I 
Windowsu po YUSCll rasporedu (ill bilo kojem 
drugom nadonalnom rasporedu), stobne True- 
Type fontova za Wndows 3.1 uradenih po 
YUSCll rasporedu, sati provedeni u podedava- 
nju okruZenja da bi sve funkcionisalo bespre- 
korno. III bar priblizno tome. 

ReSenje nlje jednostavno: nije lako ni Isku- 
snom korisniku ill profeslonalcu. a kamoll laid- 
kom korisniku. potetniku ill konsniku kql radv- 
nar I Windows na njemu posmatra samo kao 
alat, a ne sistem koirre trebe posvetib previSe 

PiSudi ovaj tekst desetak puts sam morao 
da menjam kodni raspored tastature u Win- 
dowsu, kao I fontove kojima de tekst na kraju 
biti dtampan. Povrh svega, u jednoj od Iteraclia 
skini-stari-Windows/stavi-novi-Windows. SE- 
TUP je beznadeZno zabrfjao sNari I Windows 
je uporno izbegavao da siartuje. Jedino rede- 
nje je bllo ponovno Instaliranje gotovo od po- 
detka, pri demu su Izgubtjeni ranije optimizirani 
parametri sistema. Uz rizik da zazwdim kao 
Jerry Pournelle, mislim da du za sada ostatl 
prI svojoj staroj verziji Windows-a. Varna mogu 
da preporudim da probate novi Windows, all 
da obavezno zapidete ill zapamtite konfigurad- 
ju od koje ste krenuli. 


Cena: Dogradnja 200 DEM, puna verzija 390 
DEM 
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Na prvi pogled novi modeli LaserJet 4 i 4M 
izgiedaju znatno modemije i lunkctonalnije ne- 
go prethodnik LaserJet III. Novi dizajn ne sa- 
me S!o Sled! prostor na stolu, nego je i kaseta 
za papir, kofs ja ranije zoatno Strtala. sada 
potpuno integrisana u printer. Pored viSe rezo- 
lucife, novi leserski SlampaC takode podrJeva 
znatno bo()u integraci/u u mreii kao i automal- 
sko prepoznavanje koriSienog printerskog jezi- 
ka i intertejsa. LaserJet 4M, pored serijakog i 
paralelnog, poseduje i Apple LocallaHt inter- 

Oba nova modela imaju ugraden MiO (Mo- 
dular I/O) slot u kome se smeSta jedna od Jer- 
Dlrect kartica za vezivanje na mreiu. Trenuttw 
su na raspolaganju karllee za Novell Netware. 
IBM LAN Server I Microsoft LAN Manager sa 
Elhemel ill Tokerj Ring Interfejsom i za HP UX, 
Sun OS i SCO UNIX sa Eihemelam. Takode 
su ugradeni jezici PCL S i Postscript Level 2 
(kod U 4M, (XA je kod U 4 Postscript opekwi 
SIMM modul). Oba modela zaanivaju se na In- 
telovom S0960 20 MHz RISC procasoni koji |e 
oko 5 pula brii od stare Molorole 68000 na 16 
MHz, u LaserJet III. ZahvaljujurSi tome, novi 
itampae je, bez obzira na totvorostruki bnij ta- 
Caka po kvadratnom Indu (360 000 umeato 90 
000). brii od LaserJet III. Sada je ponajpre 
ubrzano itampanje prve sirane. Kasnije koplje 
Isle strane nova Canonova, prava 600x600 dpi 
maSIna l^cuje sa manje ill viSe konstanmih 
8 strana u mlnutu. Preko dvoamemog Cen- 
tronlca Inlerfejsa printer sada mo2a siatl poru- 
ke 0 nedostatku p^ra III tooera nazad u radu- 


HP SA 600 TACIKA 

Cetvrta generaclja uspeSne UserJet porodice donosi 600x600 dpi rezo- 
lueiju I lako j jednostavno povezJvanje u mre2e. Time je Hewlet Packard 
najzad kapitulirao pred neslkori66enlm poteneijalima svoje sopstvene 
tehnologije. 


SOFTVER 


anilaliasinga kod grafiekih kartica. 

Kod brzlne, pos^m traba pohvallti isplsl- 
vanje teksia, dak I na 600x600 dpi rezoludji - 
papir prosto Izleda Iz dtampada. Na grafike se 
deka malo du2e. Na kraju najvaZnija sNar - 
preporudena cena za LaserJet 4 je u Nemad- 
koj oko 6500 OM, a za LaserJet 4M oko 7300 
DM. Stvame cene 6e, naravno, biti znatno ni- 
te. 

NeboiSa Novakovid 



CUDESNI SVET OBJEKATA 


Smalltalk/V, kao i mnogi koncepti modernih korisnickih tnterfejsa, nastao je kao rezultat 
viAegodiinjeg istrazivanja u Xerox Paio Alto Research Center-u(PARC) pod imenom Smalltalk-80. 
Pojavom objektne verzije Smalltalk/V napravljen je velikt korak napred u reizvoju programskih jezika. 


Smalltalk/V je kroz objek^i prislup uneo 
jednu potpuno novu dimenziju u programiranje 
prevazilaieniem mnogih ogranitenja klasi£riog 
prograrmrania. USteda vremena i velike mo- 
gudnost uticali su da Smalltalk doZivi veliku 
prlmenu u obtasll simulaclja, M^spenskih s>sle- 
nna, sistema veS(a6ke inteUgenclje, inlerleisa 
za baza podalaka I mnogim drugim. To je. sva- 
kako, uticalo da se na td!i$Ui pojave verzlie za 
Apple Macintosh, OS/2 sistem I njegovu grafid- 
ku Qkolinu PM I, naravno, poted verzije za 
CX)S I veizija za (Vindoivs. 

Svojom strukUirom, ovaj programski jezlk 
omoguduje izradu I lestiranje malih delova ko- 
da - modula, koji, jednom napravijeni, mogu 
bit! konSbeni u bilo kcHoj aplika^l vezani za bi- 
lo k^ objekat. Sa izuzetkom malog kemela u 
maSin^oni kodu. Smalltalk/V fa pisan u jeziku 
' Smalltatk/Vt Izvomi kod za ceo sislem je na- 
pisw u paibibima, koji se mogu korisilti. me- 
njati. dopunjavafi... kralko reieno. SmalHalk/V 
moZete bez ikakvih problema prilagoditi svojim 
potrebama, na6nu razml^janja Hi jeziku. 


Za razKku od mnogih jezika koji samo nose 
naziv .objektnl' (OOjeclOhenletii. a u principu 
se baziraju na slandardnom rkabinu programl- 
rar^, Smalltalk/V omoguduje potpuno objek- 
ino programkanje, revolucionami pristup 
trakciji podat^ia, obezbedujud novu dimenziju 
organizovanja etemenaia sottvera. Neke od 
osnovnih Ideja na kojima se Smalltalk zasniva 

. N^a^ komponenia sistema rabunara je 
po^inaM kofisnik. 

• Programiranje bi trebalo da bude normaini 
produietak razmiiljanja. 

• Prograntiranie bi irebaio da bude dinatruSan, 
evotudiski proces, obuhvatajuCi model aktiv- 
nosti ubenja. 

Smalltalk/V odraZava ove ideje kroz svoj 
obkk kotnunikacije bovek-rabunar koji. zahva- 
Ijujubi objekmom pristupu, eHminibe mnoga 
ogranibenja i prepreke. 


Na najprostijem nivou, Smalltalk/V ie nailk 
rta jezike kao Sto su C Hi Pascal. Razilka je Sio 
be ttekih tridesetak hnija koda u Pascal-u u 
SmanaVr-u biti redukovano tta pel. dok je po- 
sle reSavanja sloZenijih problema u Smalllalk-tj 
tebko I zamisliti koliko bi vremerta i truda bilo 
polrebfio za istu stvar u drugom jeziku. 

Svakako. jedna od veMclh precmosli Smai- 
Italk-a je njegova .sigumost'. Poznalo i nimalo 
sknpatibno blokiranje rabunara. kod tesbranja. 
pnkkom nailaska na odredene graike u pro- 
gramu u Smalltalk-u je prakbbno nemogube. U 
ovom programu ^rebke' su obibni objekti. koji 
vam k^ da ne utneju da urade ono bto sle 
od njih traZill I ne mogu nabkodrti ststemu. Ta- 
kode. koncepcga iseckanih delova program- 
skog koda sa svojim libnim podadma ■ nezavi- 
snim objekiime omogubuje ptimenu jwdeli pa 
vladaj* pristupa u relavaryu problema. Obj^ 
se lako ispituju. kopir^. modilikuju i. bio |e 



moZda najvaZnije. ponovo korisie. Takode. ol- 
krivanje 1 Ispiavka grebaka postaju jednostav- 
nlji i b^io rutinskl. 

SVH OUEKATA 

Smalltalk je napravijen na jedraslavnom i 
vrio mobnom modelu ..objekata k^i komunia- 
raju'. koji se sasioji od objekta koji balje poru- 
ku. poruke i Objekta koji je prima. bio je vrIo 
slibno stvarnom sveiu koji je sabmjen od skupa 
obfekata koji imaju odre^ne osoblne I pona- 
banje u zajMnIbkoj okolini. 

Objekb su. jednostavno. delovi program- 
sK(^ k^a 1 pod^ u odredenom odnosu. Oe- 
lovi koda se nazivaju melodi. Posltjji biblkHeka 
metoda - potprograma pdredena za svaku kla- 
su, dajud svakoj klasi njeno spedftbno pona- 
banje. Struktura podataka svake klase opisuje 
se skupom primera promenljivih. 

Kao i njihovi lizibki uzord. objekti imaju 
svoja obeleZja i nabki reagmanja. Pobto je u 
Smalltalk-u sve odredeni objekat, ukijubujubi i 
samu radnu okolinu, pitanje bla Ireba da uradi- 
le u ovom jeziku poslaje pitanje koje objekie 
treba opisati i sa kojim ob^klirrta Ireba mani- 
puksad. Ovaj program sadrZi, veb uradene. 
sloline klasa obfekata i hiljade rrteloda koji su 
osnova za dalje probirivanje biblioteke. Prakiib- 
no. rebavanje problema oslavija iza sebe nova 
rTtelode 1 klase objekata. koji obogabuju biblio- 
leku i mogu se kasnije Korislitl. Na ta| nabin 
ostaje samo kreativan deo posla, jer se posle 
dugoirajnijeg rada vedna klasa i metoda veb 
rtalaze u biUioted. 

STA IMAtt PtOZOM 

Ono bto beie odmah primeiiti, pre nego bto 
inslalirate Smalltalk/V lor Windo^ 2.0 je da 
zahteva najmanje 4 MB RAM memoiije. 1 to je 
zaista minimum, jer za komotan rad treba imatl 
6 MB IK vibe. Naime, da bi program normaino 
radio sa 4 MB, treba .pbisdti* sve bto zahteva 
slaino koribbenje RAM-a, a bak i uz to besto 
se moZe desid da 
otvaranje previbe 
prozora izazove 
dostatak RAM 
morije. To je, ujedtKi, 
i jedini veKkI zahlev 
ovog programa, jer 
na hard disku zauzi- 
ma svega oko 4 MB. 

Insialadjom nije 
zavrben sav posao. 

SmalKalk/V lor Win- 
dows sadfZi i mnoge 
korisne alate i prime- 
re koji se prema po- 
trebi pojedinabno in- 
stalir^. Na primer, 
svakako odmah treba 
instalirad MDI {Multi- 
ple Doaimerri Interfa- 
ce) - korisnibki inler- 
fejs standard za pre- 
zentactju i manlpula- 
dju sa vibe dokume- 
nika unutar jedne 


aphkadje. On sadrZi Toolpane, potpano sa- 
stavijen od mza ikona, kofima se na brZi i lakbi 
nabki mogu izvrbavad najrazlibidii zahlevi, kao 
i StatusPane. potpano 1^ prikazuje inlormad- 
je koje odraZavaju stanje apKkaciia, a takodje 
daje dodalne infomtadje o zahtevima koje ko- 
nsnlk namerava da pozove. Podrbka za KVin- 
dows MDI be svakako ubcad da rad bude brZi 
i preglednifi. 

Smalltalk/V lor Wiridows 2.0 podri£ta IMr- 
dows 3. 7 i rad sa mteraktivnim dijalozima. kao 
1 True Type (onlove, a bez problema radi i na 
Wndows 3.0. Job jedna novina u verziji za 
Windows te i ObjectFiler kofi skiZi za lako ko- 
riscenje objekata od strane diugih korisrvka i 
apiikadja. Podrbka Help menadZecu ontogubu- 
je dodatak relevantnih informac^ za pomobne 
ekrane, tako da pomob uvek bude u kontekstu 
sadrZaja gde se nalazite. Ovo je omogubeno 
dodavanjem nove klase HelpMsnagef u bibiio- 
ted klasa. 

Napravijeno je job dosta izmera kojiina se 
bolje korfste pr^nosd IVindows-a, narobtio u 
granbklm klasama. a mnobtvo novih alaia u 
IVindotvs verzlji biM rad produkthmi^, brZim 
pa bak i zabavn^im. Nova verzifa 2.0 donosi i 
pobolfbanja na jnabim*. lo test baznom dekj 
Smailialk-a pisanom u mabinskom kodu. bio le 
i praksa proizvodaba - kaMomijske firme CNgi- 
talk sa svakom novom verzjom. 

2a orte koji ube postofl Tutoriatkof Hi korak 
po korak uvodi u Smalltalk objektno programi- 
ranie. Mogube je svaki prWner direktno lestirati 
i na taj nadn odmah videti rezuHat W eventual- 
nu gr^u. Postoji i idior golovHi aplikadfa ko- 
je se mogu uzeb kao primer bUo u cekni ik po- 
jedinim delovima. 

U celini giedano, Oigrtalk je sa novom ver- 
zijom Smalltalk/V Wmdows 2.0 napravio job je- 
dan veKki korak napred u razvoju ovog jeaka i 
doneo dosta korisnih noviteia, kofm se sada 
na najbolfi nabin koriste mob Smaktalk-a i 
prednosK (Vindowa-a. UBsak je da ovaj pro- 
gram nema ograntbenja - moZe sve. 
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Procesor 386SX/25MHz 
2MB RAM 

Floppy 1.2MB i 1.44MB 
Tvrdi disk 45MB 

SVGA graficka karta 1024x768/512kB 
SVGA kolor monitor 
2 serijska i 1 paraleini port 
ASCII tastatura 
Mis 
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ZABORAVUENA SIMFONIJA 

Strpijivi korisnici Syinphony-\9 8U najzad do6ekali novu verziju. Ona je harmonicna kombinacija 
tekst procesora, komunikaci]skog programa, baze podataka i radne tabeie. 


SynwVwii-la je uvrt (mala i joi ima svoje 
aledbenike koji je ne bi menjall ni za 3ta na 
svetu. Ubedijivo najviie korisnika Ima u Engle- 
*oj I USA, gde je iiTk3 populama zb^ svoje 
sna^e i kompatibllnosti sa 1-2-3. Masa korisni- 
ka radl svakodnevno svoje male, srednje i veil- 
ke poslove preko ovog (najkvalitetnijeg) integri- 
sanog paketa. Bilo je dosla nedoumica oko to- 
ga da II de I kada de Lotus unaprediti postojed 
paket. Verzija 3.0 predstavija znadajno unapre- 
denje I nudi dosta novih mogudnosil. 

Symphony verzija 3.0 dolazi na 6 disketa 
od 3.S*. Ako 2elite kompleinu Instaladju (do- 
datne programe, primers, program za obuku, 
ltd.) Symphony de zauzeli oko 9 MB prostora 
na disku. Tu je ukijuden i osnovni set ftJsfream 
fontova, kojI su predvideni kao standardni u 
paketu. Kao Sto je uobidajeno u Lotusovim 
DOS proizvodima, mo2ete konflgurlsati Sym- 
phony prema eopstvenom displeju I gratidkoj 
karbd. kao i prema printeru sa kojim raspola- 
2ete- Ta podeiavanja moiete kasnije promeni- 
ti, ako je potrebrx). Symphony mo2ete pokte- 
nutl bUo kroz Access meni III direktno sa DOS 
prompts, a radida I Iz Wlndowsa 3-1, mada sa 
primetnom sporoddu u osvetavanju ekrana. 


Vladimir Stomcnevic 


verzija 2.3 1 2.4. ViSe biti voleo da Je primenje- 
na 'automatika’ iz 1-2-3 verzija 3.1 -f. No. botje 
lita nego niSta. 

Ono Sto ras je rantje nenriralo, izbor ko- 
mande, pa onda selekctje oblast! dellfa na kojl- 
ma se neki posao radl, u ovoj verzIJi je poprav- 
Ijeno. Sada mo2ete oznaditi oblast, pa onda 
zadati komandu. Pri tome, (Alast ostaje ode- 
brana, pa moiete nastaviti sa nekom drugom 
komandom. 

Ako ste pokrenuil program iz Lotus Access 
menija, imate na raspolaganju Macro Transla- 
tor koji vam omoguduje konverzlju makroa u 
Symphony Iz 1-2-3 verzija 3. Program sadr^l I 
detiri nove makro komande. (CUROFF) I (CU- 
RON) sklanjaju I vradaju kursor sa displeja dok 
je u toku nski makro. Makro komande (HILI- 
TOFF) I (HILITON) ^lanjaju I vradaju pointer 
iz radne tabeie. U ovoj verziji je znatno pobdj- 
San STEP mod za dibaging makro procedure. 

DOOATNI PMBRAMI 


MOMdiosn lu pRinK 

Lotus je u ovu veRiju dodao vellki broj no- 
vih mogudnoati I unapredenja. Najvldljlvije pro- 
mena je u interfejsu, koji je sada u mnogo ve- 
doj meri grafidkl. Ns morate da Instalirate WY- 
SIWYG dodainl program, all on zaisia dosta 
vredl, pa vam to prepotudujemo. Ako Imate 
VGA displej I mida. primetidete ogromni napre- 
dak u izgiedu Symp/iorty-je, mads njen WYSI- 
WYG p^ava I ost^ adapters, ukijudujudi 
CGA I EGA. 

CinI ml se da gralldki Izgied Symphor\y-)a 
ne utido znadajno na brzinu paketa. Zamena 
za Allways Iz verzija 2,0+ I 2.2 je WYSIWYG, 
koji u svojoj Syrrrphony inkamacljl omoguduje 
da vidite kako de vaSa tabela Izgiedatl pre ne- 
go Ito je odStampate. Istovremeno prikazujudi 
na ekranu I Boalsiream lontove. PodrSka radu 
sa mliem je prilldno dobra, sa intelrgentnlm re- 
Serijima za upotrebu levog I desnog tasters. U 
pate^ je ' izvestan broj Cllp-al slldica 

U ovoj verziji su napravljsne vellka unapre- 
denja u vezi sa grandkom prezentacljom p^a- 
taka. Lotus je ubacio sedam dodatnlri grafidkih 
mogudnosti (sa novim tipovima grafikona). Tu 
su uMjudenI Area, horizontaini grafikoni, meia- 
ni. 30 bar I spec^ni XY grafikoni. Sada moie- 
te definisati do 13 oUastI sa podacima za gra- 
tfkon I dodati drugu Y osu. Sto je jod bolje, mo- 
iete odrediti vISestruke oblasti kao grupu po- 
dataka koji de se prikazatl grafidkl. Primetan je 
napredak I u Izgiedu grafikona, jer sada moie- 
le vrdHi vide podeiavanja, kao ito su boje llnija 
u mreS, simboH, okviri I margine. Unapredeno 
je i dtamparije. Verzija 3.0 sadr2l PostScript 
drajvere za printere, ima mogudnost dtampanja 
u pozadini. I to upotrebom TSR proograma koji 
se zove BPrtnl, On se poziva pre startovanja 
Symphonyje, a poznat nam je iz Lolusa 1-2-3 


Uz paket se isporvduje I nekoliko dodatnih 
programa. Jedan od njlh pome 2 e oko proble- 
ma vezanih za memoriju, poznalih svim ozbitj- 
nim korisnicima radnih tabela. To je Extra K 
koji vam dozvoljava da uklonite razlldite delove 
softvera, tako da vam mo 2 e 'napravlti' dodat- 
nib 96 K RAM-a. Kada pokrenete Extra K. mo- 
2ete IskIjudrtI DOC, FORM, COMM I GRAPH 
okflj2enje, ukloniti Help sistem III makroe Iz 
memorije. Za sve vreme, dodatnl ekran vas 
obavedtava o efektima uklanjanja svake od na- 
brojanih funkclja, odnosno o slanju memorije 
radunara. ExTrs-fClakode upravlja memorijom, 
omogudujudi upotrebu do 16 Mb extended i 32 
Mb expanded memorije. Uz program se ispo- 
ruduje dodatnl program Auditor, koji poma2e 
da se prat! me^jsobna zavisnost formula III ot- 
krije njihov 'kru2nl tok". O njemu smo ved pisali 
u okviru dianaka o Lolusu 1-2-3 verzija 2.3. 
Dnjgl korisnl dodatnl program je iSBASE koji 
omoguduje eflkasan rad sa bazom podataka I 
direktan pristup dBase datotekama. I on je po- 
znat Iz prettwdnih verzija Symphony. 

Sympftony Verzija 3.0 ima znatno unapre- 
Senl Viewer, koji vam omoguduje udrtavanje 
cele ill dels tabeie. Mo2ete uneti tekst-datoteku 
u tabelu koju koristite. Postojl I dodatna kom- 
patlbllnost sa dtuglm softverskim paketlma, 
uWjudujudi WordPerfect, Word, Paradox I Lo- 
tus -WK3 daioteke. Ako ste intenzivno raditi sa 
prethodnim verzijama 2.0+ Hi 2.2, radovade 
vas da dujele da je Verzija 3.0 kompatibllna sa 
Allweys datotekama (izuzev makroa). U princi- 
pu. najbolje je da se oslobodite Allweys bala- 
sta I naudite WYSIWYG. Tako date uvek biti 
sigumi u ono Sto radRe. Datoteke iz Symphony 
verzija 3.0 se mogu korstlti u svlm verzijama 
1-2-3. all sa nekoliko izuzetaka. Onl ukljuduju 
proSIreno formatiranje, koje de se u 1 -2-3 videti 
kao kodovi, podeSavanje grafikona, koje de ne- 
slati, I Symphony makro tomande, koje ne po- 
stoje u 1-2^. Takve makroe date moratl da na- 
pHleie ponovo. 


UNKOVANJE I FOWNATIUNJE 

LInkovanje je poboljdano. Sada mo2eie 
krelratl formule za linkovanje koje se vezuju sa 
delijama u tabeli r>a disku. Adminisiriranje ovim 
vezama se vrdi Iz Symphony menija i koridds- 
njem Viewer dodatnog programs. Mo2ete 
ostvarltl I Vrudu vezu' sa grafikonom, tako da 
kada se podaci u labell promene. ta promena 
se odrrtah rellektuje na grafik. Ostao je prilldno 
dobar st^n kompatibllnosti izmedu ove I 
prethodnih verzija Symphony-ie. U Lolusu tvr- 
de da de vedina makroa, Iz predhodnih verzija, 
raditl u verziji 3.0. Izuzeci su makroi koji korlste 
onerror komandu za proveru ponika o gredka- 
ma, kao I makroi koji vrde izbor komandl iz me- 
nija upotrebom tastera kursora, kao Sto je 
right. 

Medutm, znatno ozbiijnije je to da makroi 
za Allwaya nede raditi, pa dele moratl da ih 
prepldete. Mo2ete naidt I na probleme kod udi- 
lavanja vellkih tabela krelranlh u prethodnim 
verzijama ako ste koristlll expanded memoriju. 
To se dedeva zato dio verzija 3.0 smedta poin- 
tere u expanded memoriji kada je normalna 
memorija puna. Problem mo2eta redrti tako dto 
dete odrediti da program duva pointere samo 
u RAM-u. 

Upolreba Symphony Je znatno olakdana sa 
WYSIWYG dodatnim programom i odiidnom 
podrdkom za rad sa midem. Program za ude- 
nje predstavija zgodan nadin da se upozn^u 
sve glavne vrednosti proizvoda. Star! korisnici, 
a Ima Ih dosta, de bill zadovoljni dto ih Lotus 
nlje zaboravio I zapostavio zbcg evog sve ve- 
deg rada na programtma za Windoivse. Pita- 
nje je dta de bill sa Symphony-tom u bududno- 
sti, all velikI brq kvalltetnih prometu u progra- 
mu su garanclja za opslanak. Ima jod dosta 
prostora za ovakav program, dto ova verzija I 
dokazuje. 


M U JE DOVOUNO Bin NAJBOUl? 

S obzirom da je dianak raden na osnovu 
demo disketa I propagandnog i drogog pisanog 
materijala, nlsmo mogli da uradimo bilo kakav 
detaijniji lest ovog programa. Preostalo nam je 
samo da vam predodimo deo mogudnosb I 
unapredenja u odnosu na predhodne verzije 
Sym^tony-ia. Uglavnom, utisak je da iakoda 
upotrebe I vellki broj korisnih dodatnih progra- 
ma Isporudenlh uz glavnt program, povedavaju 
snagu Symphony-\e I dine je impresivnim sof- 
tverskim paketom. Za ozbiijmt upotrebu u po- 
slu, Symphony te sigumo vide nego zadovoijrti 
vade polrebe. 

Moida je jedini vedi nedostatak nedovoijna 
kompatibilnost izmedu Allways i WYSIWY6-a, 
ail na na3lm proslorima I onako ima jako nialo 
registrovanih korisnika Symp^y-je, verzija 
2.0+ Hi 2.2 da bi nas to zabrinjavalo. 

U svakom sludju. ovo je velikI 1 znadajan 
napredak za Symphony-ju. Star! korisnici de bi- 
ti veoma zadovoljni sa proSirenjIma I poboIjSa- 
njima, a novi mogu sarrto zakijudRi da je ^m- 
phony definitivno najboljl Integrisani p^et na 
svetskom 1r2i3tu. 


36 mSumH 87 # decembar 1992. 







NAUKA POD PROZOROM 

Taman kad korisnik raiunara pomisli da je zaista sve redeno 5to je imalo da se kaze, odnekud izroni 
ne§to novo, nesto o 6emu vredi povesti raduna. Iz softverskih laboratorija korporacije „MicroCa1 
Software”, Masafusets, svetlost dana je ugledao novi paket - Origin, verzija 2.24, koji vas, ako se 
bavite naukom i tehnikom, sigurno nece ostaviti ravnoduAnim. 


Origin (fonetski - .oridiln’) )e, keko ga sa- 
ml aulori nazivaju. nau6ni i lehnidki grafiOd 
soitver za Windows. Ono dio se krije iza ova- 
kve dennicile je - veoma modan, krajnje profi- 
njen sislem za analizu podataka - Data Analy- 
sis System. Sa zadovoljatvom 6u pokuSali da i 
na vas prenesem oduSevIjenje koje sam oaetio 
radedi sa ovim paketom. Origin je spadjalno 
napravljen za tzv. ,tehniSku inteUgenciju" (kako 
nau6nike lako i one kojI u struci re^avajj pro- 
blems tipa: imam podatke, treba mi njihova 
adekvaina prezentacija, alaii za regresionu i 
statistieku analizu. vrhunaki iziaz na StampaO. 
a da pri tom ne moram da utrolim slino vreme 
da bih savladao sam program). Ako ste I vi u 
ovom druStvu, tada je Or^in paket za vas! 

Veliki sam Jtonzumenr matematiCkih pa- 
keta: MatnCAD-a, Malemaiike, Graphera, Eu- 
reka. all ni u jednom od tin paketa nisam nai- 
iao na take .nepodno$ljivu lakobu korlSdenja'. 
Sa razlogom citiram Kunderu - zamislite da 
korisfite po prvi put neki paket i da sve ono 
STO MlSLITE da treba uraditi ZAISTA I TRE- 
BA UflADITl! Sla Oe vam viSe? 

eOVOB IllUENKA 

Origin, kao Sto rekosmo, radi pod Win- 
aows-'ma (3.0 i 3.1). Kvalitet iziaza na perlterlj- 
ske profesionalne uredaje (npr. laserski Itam- 
pai) je izuzetan. Mislim da je idealar za izradu 
slajdova (za prezentacione svrhe), bar Sto se 
Ii4e 20 grafike. Poseduje sve ono Sto danas 
moderni program! treba da imaju - pomob u 
kontekstu (Sto bi rekll Englezi. .context sensiti- 
ve help’), kao i objektni korisniiki iniertejs. 
Ono Sto mu daje posebnu teiinu (vrednost) je- 
ste lakoda i brzina promena niza parametara 
grafikona: naslova I komentara (naravno, .true 
type" (ontovi), osa, naziva osa, labels, ltd. Sve 
se to radi na ved svima dobro poznati naSln: 
pozidoniranje kursora na odgovarajucu oblast, 
sleduje dva pula ,klik' na levi taster miSa I to 
je sve. Program otvara odgovarajudi prozor, 
gde je sve savrSeno jasno - tu su sve opeije 
koje se mogu menjati. labor je neverovatno ve- 
liki. Gde su ona vremena kada smo na veiba- 
njima iz nuklearne tizike mertli serlje od po 400 
vrednost!, i zatim (ko je imao srede. a bogami 



i para da kupi lamozni digitron) crtali na mili- 
metarskoj hartiji po tridesetak grafikona? Na- 
ravno, za prorafain srednje vrednosti, standar- 
dre devijadje. I ostalog. odvajali smo po pel- 
Sest dana, za ertanje joS tollko - sada vam za 
to treba jedno lepo prepodne. O kvaliietu izla- 



Ono Sto je neprikosnovena privilegija moC- 
nlh .desktop publishing" paketa. kao Sto su 
npr. PageMaker Hi FrameMaker (oba rade pod 
Windows-om), kreiranje tzv. .templejia' (engl. 
template - Sablon) ovde je na veoma intere- 
sanlan nadin implementirano. Templejt Je, u 
stvari, predefinisana siruktura jednog doku- 
menta. Nlje potrebno svaki put iznova detinisa- 
ti stvari koje su zajednidke za takav tip - jedno- 
stavno th saSuvajte i menjajle samo ono Sto 
se mors menjati. 

Tipovi grafikona koje Origin mote kreirati 
su: linijski, diskretni, kombinovani linijsko-dis- 
kretni, Hevisajdovi (step) grafikoni, spline, ber- 
zanski ( .hi-lo-close~), trakasti, grupni, kumula- 
tivni, povrSitrski, grafikoni u obliku pile, zatim 
histogrami, tX ( bar R"), kutijasti, polarni, 
kontumi, Hd. 

PROFESKWALNI AUTI 

Analiza rezuttata dobljenih merenjem se 
mote sjajno sprovesti pomodu profesionelnlh 
alata koje nudi Origin - pomenirno samo sle- 
dece: 

1 . Enlarger (povedavanje dela grafikona) - 
ova ikona izgtedom neoddjivo podseda na Ex- 
cel 4.0 alaiku (lupa). Omogudava odablranje 
dela neke krive (u isprekidano oznadenom pro- 
zoru), 8 lim Sto se odabranl deo zumira u od- 
govarajudem prozoru i razmera na osama au- 
tomatski podeSava, pokazujudi precizno taj 
deo krive. Neverovatno korisna alatke za ana- 
lizu. 

2. Screen Reader (d«ad koordinata) - po- 
zicioniranje kursora na bilo koji deo krive i pri- 
tisak na levi taster miSa daje precizno (analitid- 
ki) epscisu i ordinatu taSke. 


3. Data Reader (ditad podataka) - analog- 
no ditadu koordinata. 

4. Data Selector - bira data segment za 
analizu (grafidku I numeridku) 

Sto se tide rada sa tekstom, mogudnosti su 
ogromne. Podrazumeva se, treba li to neglasi- 
H, da Origin podrtava sve Windows fontove (i 
vektorske i rasterske), u svim bojama i velidi- 
nama. Interesantno Je da podrtava rotaeiju 
teksia (ukijudujudi indekse i gomie indekse. 
kao i grdka slova) za proizvoini ugao (zahteva 
koriSdenje Adobe ATM ill vektorskfii lontova). 
Na kraju, Ima ugraden sopstveni teksi editor. 

S obzirom da se kvalitetan grafikon mote 
izgenerisafi samo uz punu konttohi svake od 
osa. Origin nudi sledede mogudnosti: 

• nezavisna kontrola svih osa (leve, desne, 
gomje i donje) 

• llneama i logaritamska podela. reciprodna 
podela, verovatnoda 

• predstavljanje prekida na osama (i X I Y); 
kombinovana llneama i logaritaireka podela 
pre I posle prekida 

• nezavisna kontrola glavnih i sporednih, 
spoQnih i unutraSnjIh markers 

• automatsko ill manueino skallranje svake 

• maksimaino 25 (!) X ili Y osa po svakoj stra- 

• linkovanje osa (dozvoijava postavljanie rela- 
eije IzmMu dve ili viSe osa - kod razliditih 
grafikona): izuzetno korisna opeija! 

• potpuna kontrola markers i labela (boja, po- 
zlcija, fontovi, ltd.) 

Crtadke karakteristike su udama snaga Oii- 
gin-a. Ovakve mogudnosti dosada neam sreo 
ni kod jednog paketa, implementirane na ova- 
ko sjajan nadin. Ako se zaustavimo na 20 gra- 
iici, nema mu ravna. Poredenja radi, spomeni- 
nx) da CorelDraw 3.0 zauzima na disku cca 
23 MB, a Harvard Gragtiics za Windows cca 
IS MB. Ako I prebolirru) toliki prostor na disku. 
opet je Origin dal^ bolji (korrtlomiji I brti). 
Uzgr^, Origin 2.24 zauzinra na disku cca 2.3 
MB (dakle. 10 pula manje nego CorelOraw 
3.0!). Naravno, ovde smo diskuiovali o edad- 
kim i prezentaciorum kar^erisiikama. 
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Slika 4 - Krelranje {ednostavnog dijagrama 

Origin podr2ava rad sa vi$e prozora (svaki 
38 drugim gralikorram), kao I viSe grafikona u 
jednom prozoru (naravno. sa potpuno prol- 
zvoljnom kombinacijom istih podataka). Kon- 
trola prozora je potpuna: od boje, alilova. Sirine 
linija, velidine, tekslure pozadine. do trrarkera I 
labels, ukljuiujudi kompletnu gamu raspdoil- 
vih fontova, koju ved imate pod Windows-ima. 
Tu je t mogudrrast kombrnadje 6 osnovnih obli- 
ka I 8 razliditih teksiura. ^o rezullira sa 48 raz- 
liditlh simbola potpura proizvoijne velidine. Li- 
nijska kontrola obuhvala osnovnu neprekinutu 
Imlju i 8 tipova isprekidanin simbola. Zasluplje- 
ne su i funkcije greSke. Funkcije (trigor'ometrij- 
ske. eksponer>cijalne I hiperbolibke) se crtaju 
|edr>oslavrra i elegarkno. 

Mogudrwst grupisania grallkona i automati- 
zacije rada je vellka. 

Vrednost paketa (barem do pojave Win- 
dows-a) smo uglavnom procerijivall na osnovu 
mogudnost razmene (expona I importa) poda- 
laka. Kako ovde stvarl stoje? Slo se tide uvo- 
za, Origin podrJava ASCII, Lolusove formate 
spreadsheel-a (WK1, WKS i WK3), OUAT- 
TFtO, Excel, d&se. Lotus Sympnony, Para- 
dox, kao I DIF daloleke. IzvozI datoteke u Win- 
dows ritetalaji formatu, kao I u EPS ( Encapsu- 
lated PostScript) formatu. 

Ci^inje dovoijno j»metan' da podrzl i ,ra- 


Slika 5 - Komblnacija 

zume' razlidite headers strukture podataka, 
kao I radne tabele (klasidan spreadsheet, Ij. 
worksheeti I matridne strukture. Ono dto je 
specljaino potrebno ijudlma koji su pravl eks- 
perimentalorl je neposredrta podrdka u radu sa 
strukturiranim podacima (formallranje numerid- 
ko, datumsko, tekstuaino). Podriane su sian- 
dardne worksheet operaclje u radu sa podaci- 
ma. Origirvova radna tabela podrzava maksl- 
malno 32768 redova i 128 kolona. Matrtce mo- 
gu bill proizvoijne (i kvadralne), all je ogranide- 
nje elemenala do broja 32768. Interesanino je 
napomenuti da je ogranidenje u crtanju krivlh 
diklirano velidinorn RAM memorije u va^m si- 
stemu. Danas se Isposiavija da je u radu sa 
lakvim aplikacijama minimalnl standard 4 MB 
RAM-a, koji se polako all sigumo pomera ka 8 
MB. 


MATENUTIKA I STAnSHIU 

Origin podrzava matemalidke izraze (ukiju- 
dujudi promenljive, kolone/denje radnih tabela, 
Inkorporirane I korisnidki definisane funkcije, I 
najzad, same operatorel) Spomenudemo arit- 
metidke: ' + -j-/' logidke: " > 

", ’ >= <= ■ . ltd., zatim temarne 

operatore tipa ( el ) ? ( e2 ) : ( e3 ). 

Zastupljene su i sve slandardne funkcije: 


vise grafikona 

exp, sqrt, log. In, sin, cos, asin, slnh, kao i 
sort, sum, difi, data, rnd, gmd, gamma, be- 
ta, uniform, normal, histogram, percentile, 
erf. Invert, Incbets. kovarijansa, suma kvadra- 
ta, polinomne i Bessel-Cve funkcije ( YO, Y1, 
Yn,JO, J1,Jn ). 

Origin ima ugradene funkcije za statisllku 
radnih tabela po kolonama, kao 1 po redovima, 
histogram, t-Test. 

Regresiona analiza, naravno. sadrti linear- 
nu kao i regresiju pr^inomom (do 9 reda). Ova 
analiza je neuporedivo br2a i lakia za phmenu 
nego kod, primera radi, Grapher-CMDNMOa. 
Zahieva mnogo manje vremena (praktidno sa- 
mo aktiviranje opcije iz padajudeg menija), ne- 
go kod Crapher-a, gde je .putovanje" po meni- 
jima dugotrajno i poclloino gredkama. 

Posebno mi je zadovoijstvo da vam poka- 
Zem Iniegraciju i diferenciranje krivlh. Ovakvi 
grafidki .zahvati" mogu bib veoma elekini (i na- 
ravno, veoma korisni). Videti sliku. 

Za kraj nam je ostala Furl|eova trarrstorma- 
cija i inverzna Fuhjeova transformacija (real/ 
complex FFT). 

nrovANJE 

Origin (kao, uostalom I MalhCAD) konsti 
Levenberg-Marquardl-ov metod nelineamog fi- 
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lovanja, koji je, u stvarl, varijacija Njutrovog 
meto^. Ugradene funkcije fitovania ukijucuju: 
ExpOacay, ExpGrow. ExpAsaoc, Gaussian, 
Lorentz, Logistic, Boltzman, Hyperbl, Ohy* 
perbi i Pulse. Moguie je delinisati sopstvenu 
llt-funkclju, kao I koristiti ekslemu DLL lunkciju. 
Kod titovanja je dozvoljeno koristtti do 30 para- 
melara (I vise nego dovoijno), modlfikovatl ih i 
posmatrati efekat. Celokupni posao je tako 
efektro organizovan da je za dilavu operaclju 
polrebno nekollko sekundl! Setite se - u Grap- 
her-u treba .proputovatl" kroz rrenije, podesitl 
sve parametre, I tek na kraju izdati komandu. 
Uoslalom. najvede hvale pakelu sli2u od samlh 
korisnika. koji upravo ovaj ergonomskJ mome- 
nal Istidu kao najvainlji 

Vedi deo Origins je napisan u LaPTalK-u. 
modnom .script' jeziku. Poznavanje ovog jezi- 
ka omogudava korisniku direktan pristup bilo 
kojoj funkciji samog paketa. Mogude je rekonfi- 
gurlsati merlje (ovo me podseca na AMI PRO 
i EXCEL) i napravlti svoje, specijaino dizajnlra- 
ne apllkacije. Komunikacija sa Origiryom, kori- 
stedi LabTalk. se moie odvijati preko Work- 
sheet Script Dialog 8ox-a. Kada je radna tabe- 
la aktivna, odaberite datatworksheet script 
komandu da biste otvorili Dialog Box. Unesite 
svoj LabTalk 'scripf u boks i .kliknite' da biste 
trenutno IzvrSill kod. Ako jednoga dana budete 
vemi korisnik Origirha, videdete da iz njega 
moiete .izvudi' mnogo viSe nego Sto vam u 
regularnom koriSdenju treba. 

ANAltZA MENUA 

Danas nlje nista lakSe nego instalirati neku 
Windows aplikaciju - treba samo iz Program 
Menager-a odabratl komandu llletrun, pri to- 
me navesti .path" i naziv programa (najdeSde 
setup Hi Install), I posao je zavrden. Po pozivu 
programs ugledademo ved poznali Windows 
Intertejs ovakvih paketa (slika 1). Mall work- 
sheet u gomjem levom uglu neodoljivo podse- 
da na svog 4)retka'. program Grapher. Unos 
podaiaka u ovu tabelu je podetni korak. Zatlm 
preostaje da Izaberemo opclju Plot I tip grafl- 
ka. Origin otvara novi prozor, aulomatski skall- 
ra ose, koristi delauil vrednosti za diskrelne 
simbole, i... deka se na§ slededi korak (slika 
2). To bl moglo bill fllovanje polinomom drugog 
stepena. Podesidemo boje, ose, komentare, 
pozadinu, prozore, ... I dobldemo sliku 3. Ukup- 
no vreme potrebno za sva tri koraka: 2 minuia! 

Origin nam dozvoljava da aktlvlranjem op- 
cije filetnevr dobijemo izbor: document, plot 



window, worksheeL function plot. Ako sada 
odaberemo opclju function plot ( posmatrade- 
mo tu granu, jer je najinteresantnija ), otvorice 
nam se prozor za tunkclju. Obratite patnju na 
opcije u gornjem redu - file, edit, options, pa- 
ge, plot, data, math, fit, window I help. Nidta 
neobldno - koliko smo samo puta videll neSlo 
slidno! Grane tile I edit nas nede zadriall - 
sve zvudi poznato - new, open,close, ap- 
pend, save, save as, template, import ascii, 
export page, print page setup, exit. Treba 
obratiti pa2nju na podopciju template koja se 
e as, open plot 


ge. Ovde je pravl trenulak da vam skrenem 
painju - ako radiie sa lipskim grafikonima, de- 
finidlte jednom za svagda obllke slova, pozicije 
naziva na osama, sirukturu dijagrama, I me- 
njajte samo podatke. Mnogo je prijainije. veruj- 
le mi, da odmah dodele na ^tovo. umesto da 
se slaino .bakdete' ne- 
dlm dto je nevazno. Da- 
kie, napravite samI svoj 
template. Opcija edit se 
grana u: undo, cuLcopy 
page (I), paste, clear, 
change menu, behind 
data plots, label con- 
trol, button edit mode. 

Opcija plot koja se grana 
u: replot, add plot to 
layer, add error bars, 
add new function, new 
legend, x-axIs, y-axis, 
rescale to show all, 
stack data In plot, ex- 
change xy axes, grid li- 


nes In front show frame, clip data to frame, 
clipping margins ). Ne navodim spisak ko- 
mandi da bih ga detaijno analizirao, ved da bi- 
ste ved Iz naziva videll §ta se ma2e uraditi sa 

^Help je dobro uraden. Ko ne stop dobro sa 
odredenim pcqmovirrta, spas moze da potraZI 
u definicijama kojima Help oblkije. PotraZite 
pomoc, bilo preko na^a pojma (Ih opcije u 
meniju), bilo dirsktno preko komande. 

Da bIh pokazao suprematiju Origin-a u 
ovom okruZenju, posluzidu se (ponovol) skida- 
jem kr^i ml se nedavno dogodio. Mom kolegl 
je bilo neophodno da svoje rezuttate predstavl 
odgovarajucim grafikonima I da snimi nekoliko 
slajdova. Naravno. vreme je bilo ved poodma- 
klo, kraj radnog vremena loto- radnji se opa- 
sno pribliZIo. a dovek me je stavio pred svrien 
din - za vreme koje neumoljivo leZi nun, napra- 
vitl 5 slajdova obogacenlh komentarima, boja- 
ma, naslovima, pratedim otqadnjenjnna, itd, ltd. 
S obzirom da se na mom videu u tom trenutku 
.vrteo" fenomenaini DZin Hekmen u filmu Jter- 
row Margin' ( .Uzani proiaz’ - svaka slldnosi 
je namernal), ja sam uz pomoc Otigirya uspeo 
da se provui^ kroz tu lananu vremensku ru- 
pu I da uradlm slajdove na vreme! I darras sam 
ubeden da takvu brzinu ne bih mogao da po- 
stignem bez Origin-a\ 

Na kraju, kao svaki dobar dak. treba da za- 
kljufim neSto. Ja se ovog pula odridem takvog 
posiupka - umesto toga, prilaZem nekollko pri- 
mera koje sam obradio u Origiihu. MlsJhn da 
oni najrediiije govore, Hi bar nagovedtavaju, ne- 
verovalne mogudnosti ovog paketa. S dru^ 
strane. Origin ne treba svakome - suviSe je 
gak' da biste ga korlstlii za generisanje traka- 
stlh grafikona ! 


EUDSKI I HISliGIADSIE KUIIISIE ySLIlGE . OD VIMTl DO )t>TA 
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KRAUEVSKI INTERFEJS 

Godinu dana nakon Ato smo u ..Radunarima” objavili prikaz Borlandovog paketa ObjectVision, u 
prillci smo da pred vama, kroz ovaj tekst, raspakujemo i isprobamo verziju 2.1 ovog proizvoda. 


Ot^vmn je paket namenfen krelranju 
Windows apltkadla, bez programiranja. ill kako 
se to u reklami k^ - ^uelan nafiln*. Uz 
apttkac^u ae mote krelrati I baza podataka u 
nekom od poznatih formata, ill se apllkacija 
jednostavno mo2e prikljuint na veb postoieOu 
bazu. OtjedVlsIon apllkaclje su bazirane na 
obrascima: oni au oanovna organizackma jedl- 
nica apllkadje. 

Sve dos^ reieno o OOjectVIsion-u vaiilo 
ie za verziju 1.0, a vail I za verziju 2.1, kojaje 
pred name. Za novu verdju moglo bl se 
da spada u onu. ne ba£ lako iestu, gmpu proi- 
zvoda, dije je unapredenje sNamo I vidijtvo. 
Pre r>ego ito predemo na razllke medu vetdja- 
ma, pobebno je da se osvmerrto na paket uop- 
»te. 

ObjecrVfHon je pomak) iudan proizvod: ne 
da ee lako svrstaU ni u jednu od kategodja pro- 
grama na koje smo navikil: nlje baza podataka, 
mada radi sa bazama: nlje nl prevodllac, rr^da 
sluii za pravijenje aplikacija. Nlje ni program 
za unakrsna Izraiunavanja, mada obavija i ta- 
kve potiove, a ni program za crtanje (lako ba- 
rata graHkom). Motea bl najta^ije bilo red da 
je to alal za razvoj I kori66enje Interaktivnih 
apllkadja, u pravom smislu le red. JoS bi se 
rrtoglo red da ObjectVision predstavija neku 
vrstu okrutenja, jer je nepobodan za IzvrSava- 
nje gotovih a^lkacija (III bar njegova run-time. 
dlsirHxiciona, verzija). Ova dnjenica govorl o 
totrte da ovaj alat nlje Idealan za pravijenje ko- 
mercijalnlh proizvoda. mada je I to teorijski mo- 
gu6e, a lehnliki Izvodijivo i dokumeniovano. 
Pre svega je namenjen naprednlm korianldma 
za kreiranje apllkadja, ill za posebnu pNmenu 
u zatvorenom skupu korisnlka. Ono $to takode 
ide u prilog ovakvoj primeni paketa je jedno- 
stavnost procesa krelranja aplikacija (za iaku- 
sne korlsnike, svakako). Ostale argumente u 
prilog ovoj tezi nad date u osvrtima na pojedl- 
ne segmente paketa, u tekatu koji sledi. 

Paket se Isporudule na svega dve 3,5 Indne 
diskete. Po Itr^aladjl zauzima ne$to vise od 
dva megabajta na disku, a ako tellte da pogle- 



daie I demo-apllkaclje, trebade vam jod jedan 
megab^ (ovaj se prosior moZe naknadno 
osloboditi). U vreme megalomanskih programs 
za Wndows ovo ne Izgieda take straSno. A pr- 
vl utisak po startovanju atraktivno I pailjivo 
uradeniti primera, povezanlh u jedinstveni de- 
mo-pakel, je da sve to zaisia divno izgieda. 
Sve je prilidno darerto I pregiedno, I prosto se 
p'rtate demu Je uop^e korlstio PC sve ove godl- 
ne bez Windows-a I ovih programs kojl korisle 
mogudnosti graHdkog Interlejsa. PrvI utisak je 
motea mak) preleran, ail nikako ga ne treba 
zaboraviti. Drugl utisak kojl se namede je da, 
dak I na radunaru solidnih karakterislka (386/ 
33, 4UB RAM-a), stvar ne radI suvite brro. 

Kada pregledate prllo2ene demo-apllkactje, 
obldno pretraiite I dokumentadju koja se dobl- 
ja uz paket: pored uobldajenlh .Getting started' 
I .Reference guide', tu je i mala brodura za ne- 
strpljlve, sa nazivom .l-st look', koja de vas 
navesti da za nekollko minuta napravlte prvu 
malu apllkaclju. Dokumentadja je prilidno do- 
bra I pregledna. Naravno, program je doku- 
mentovan I on-line help sistemom, kakav je 
uobldajen za Windows programe, mada je ne- 
Sto siromadniji nego dto bl korlsniku prijalo, 
Knjige, Inade, nose oznaku verzije 2.0, te de- 
mo u daljem lekstu govoriti o .novof verzijl, mi- 
aledl na 2.0 I 2.1 z^edno. i .slaroj' veizljl, ml- 
slidi na verziju 1.0. 

ObjectVision se potpuno uklapa u teZnju 
Borlanda da svojim Windows programima da 
prepoznatijiv Izgied. MnogI elemenll prozora I 
dijaloga (prekidadi, oMrl, I slidno) su raskodno 
redl^nlranl. Naravno, funkckmalno onl odgo- 
varaju uobjdajenim Wndows segmentma, all 
se mora priznali da njihov izgied daje izveslan 
darm svakodnevnlm operacljama. 

lAKO DO AniKAOJE 

Kao dio I dokumentadja paketa sugeride, 
ptvi korak ka krelranju apllkadje je planiranje. 


Korlsnici kojl Imaju lole iskustva u pre^ektova- 
nju lako de se snadi u tome, a onl bez takvog 
Iskustva treba da se oslone na prirudnik I svoje 
poznavanje probiema koji redavaju apnad- 
jom. Uz malo zdrave logike. treba sisiema6dr)o 
predstaviti, rrwdeliratl problem, tako da bude 
rediv sredstvima koja ptuia Ot^ectVision. Tek 
kada je osmidijena globaina struktura ^kaci- 
je, treba predi na realizadju. Ovaj opdti deo po- 
sla, planiranje, zapravo Ima najvide dodimih ta- 
daka sa klasidnim putevima za Izradu aplikaci- 
ja: sve dto nakon toga sledi, prilidno je drugadi- 
Je od onoga na dta smo navIMI. Da bl redenje 
probiema bllo dto uskladenlje sa logikom 
ObjectVision-a. potrebno je poznavaU elemen- 
te od kojlh se grade Ot^MVision apllkadje. 

Osnova apllkadje je obrazac, term. To ne 
znadi da se ne moZe obraditi nidta dto nte 
obrazac, all upuduje na to da se dak i apllka(4e 
koje nemaju veze sa nekim formuiarom moraju 
tako kondpiratl, da njihov tok podseda na po- 
punjavanje obrasca. 

Svi obrasd jedne apilkadje I veze medu nj>- 
ma dine stack. Njime je odreden redosled p^ 
punjavanja lormi I IntemI redosled pretrailva- 
nja podataka. 

Medu kljudne elements za gradnju apllkad- 
ja spada veza (link; sa podadma u bazi. Fiek- 
sibilnosi ovog elementa znatno proSiruje po^ 
upolrebe ObjectVision-a. 

Svaki od ovih kljudnih elemenala vezan je, 
u tazi krelranja apllkadje, za od^varajudi alat. 
Nadin rta kojl ovi alatl junkdonldu, nadin na koji 
se kreiraju apllkadje, u potpunosti je phlago- 
den klfncknvsokrutenju. 

DIZJUNIRAIUE OBMSa 

kroz term tool je gotovo zabavan posao. Kori- 
snidkl Inlerfejs kojim se ovaj posao obavija je 
veoma etikasan. Ispod gtavr^ menija je sme- 
dten niz ikona (object bar), dijim se aktivira- 
njem umedu novi objekti u obrazac. Skup obje- 
kata kojl su na raspoiaganju sadrii sve dto se 
mo2e odekivali u apllkadjama: tu su poija za 
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Program koji vam pomaie u izboru vIna 

unos i prikaz podataka (razni tipovr poija poput: 
datum, Iznos, procanat, tekst i si), grafiM ele- 
menti (linije, pravouganici, crteii), prekidail 
(buttons) i tabele. Prillkom dodavanja novog 
objekta u formu potrebno je jedino upisali na- 
ziv objekta (ukoliko predlo2eni, generibki, ne 
odgoveua), svi ostali atributi poija mogu se Iza- 
brati izmedu ponudenih vrednosti. Postavlje- 
nom pdju mo2e se proizvoijno menjatl vedina 
atribuia. Pritlskom na desnl taster miSa (da, I 
on se negde korlsti). nad nekim od objekata u 
obrascu, aktivtra se .letedr meni za modllikaci' 
ju objekta. Meni je Jetedr. jer se pojavijuje 
upravo iznad poija na koje se odnosi, a re pod 
lintjom osnovi^ menija. kako je uobidajeno. 
Levi taster mISa se kodsti za standardne ope- 
radje: pomeranje, promena velldine, selekclja 
poija... 

Crte2 formiran nekim od programa za crta- 
nje se moie ubaciti u lormu preko C/ipPoarcMi, 
a postoji 1 mogudnosi koriddenja crteza Isporu- 
denth uz pakei. Ovim se otvava prostor za veo- 
ma maStovlto uredenje forme. 

lako ovde nema programiranja, jasno je da 
more postojati nadin da se aplikacija natera da 
neito Izreiuna III na neki drugl nadin obradi 
unete pMatke. Ono dto se u programiranju zo- 
ve algwltam. ovde se zove stable (tree). U no- 
vo) vetziji postoje dve vrste: stable vrednosti 
poija (value tree), i stable dogadaja (event 

Stable vrednosti se pridru2uje poljima fija 
se vrednosi Izradunava na nekI nadin, a vred- 
nost se moie pridruZIti i celoj forml. Otvaranje 
novog stabla vrednosti v<^l korisnika u dijaiog 
za unos Izraza kojim se Izradunava vrednost. 
Ovo je deo kojI najvide lldi na plsanje'progra- 
ma: Izraz koji se unosi moie brti prosto aritme- 
tidkl, Hi mo2e sadriati konstrukeiju nad bilo ko- 
|om od nekollko stoUna ugra^nlh funkdja. 
Funkeije ugradere u ObjecIVision za osnovu 
imaju skup funkeija preuzetin Iz paketa Ouatro- 
Pro, sa znadajnim prodirenjima. Tu su, Izmedu 
ostalog, i lunkeije za pristup podacima u bazi, 
pa se v^nost nekog poija mo2e izradunati, 
na primer, i kao kumuletlv nekog poija u bazi 
podataka. 

Stable dogadaja je vezano za neku akeiju 
korisnika: to mode bit! aktrviranje nekog prekl- 
dada (kllk mlSem), Hi prelazak u neko polje for- 
me, ill, na primer, zavrden unos podatka u po- 
lje. Procedure koja se IzvodI kada korlsnik izvr- 
il navedenu akeiju moie sadriati sve Sto I kod 
stabla vrednosti poija. Primer: glavni obrazac 
aplikaeije moie da sadrii polje 4itra', I da se 


Evldencija dekova 

kllkom na prekidad (button) akilvira daiga for- 
ma, koja de u tabelamom prikazu omogudlli Iz- 
lx)r iifie Iz baze Sifara. 

Stabla Imeju svoju grafidku prezentadju, 
koja pomaie sagledavanju toka podataka i po- 
j^nostavljuje njegovo krelranje. 

Od ostalih atributa poija u formama, treba 
pomenuti mogudnost izbora fonta za naziv I 
sadriaj poija, boje, poravnanja, okvrira I slidno. 

VEUSASVETOM 

Upotrebljivost aplikacija dlzajnlranib Ob/ec- 
rV'is/o/vom uvellko zavisi od mogudr>osti pdsiu- 
pa podadma na disku - kako od udobnosti u 
internom pristupu podacima, tako i od povezi- 
vosti sa podacima drugih aplikacija, zasnova- 
nlh na drugim alabma. Zapisi podataka koje 
ObjecIVision dIrekIno prepoznaje, i u potpuno- 
sti korisll su: 

• Paradox • ASCII 

• dBase • DDE 

• Btdeve 

Ne sarrra da se podadma moie pristuplb, 
ved se iz ObjecMsion-a moie kreirati baia u 
nekom od ovih formata, dak i ako ne poseduje- 
te pos^n softver za rad sa tom bazom. Krei- 
ranje baze je samo jedna funkdja alata za po- 
vezivanje {link tool). Kada ved Imate neku da- 
loleku sa podacima (upravo krelranu ill ved po- 
slojedu, svejedno), onda je sa apllkadjom po- 
vezujete kroz dijaiog koji trail da se lista poija 
Iz forml spoji sa listom jMlja u bail na disku. 
PrI tome, na raspolaganju su razni nadini za 
konlrdu veze: filteri za Izdvajanje slogova, op- 
dje za auiomatsko pozicioniranje I dodavanje 
slogova, ltd. 

lako se sve vreme govori o ObJectVlsIon-u 
kao alatu za napredne kortsnike HI kao alatu 
za razvoj aplikacija bez programiranja, jedna 
od znadajnih novosti ove verzlje je mogudnost 
povezivanja ObjecIVision sa spoljnom bibllote- 
kom rubna, pisanlh u nekom od programskib 
jezika. Ova novost je znadajna iz vide razloga: 
programed koji piSu u C-u, na primer, mogu 
povezatl ObjecIVision apllkaclju, kojoj povere 
unos podataka I Interakclju sa KorisniKom, sa 
kodom za obradu podataka pisanim u C-u. Na 
taj nadn se znalno doblja na pedormansama 
kdbdnih trvesla u obradi, a kodsnidkl inteifejs 
oslaje jednoslavan I atrakbvan. Sa druge stra- 
ne, ovaj mehanizam omogudava legainu Izra- 
du ekstenzija Ot^eclViosion slstema. To je na- 
din na koji se moie dodatl podrdka za druge 
formate baza podataka, ill veza sa postojedom 
apllkacljom. 


Tebnidki, ovo povezivanja se vrdi upotre- 
bom slandardnog tVinoiows DLL ntehanizma. 
Dakle, iz C-a, Hi Pascala, pide se DLL bibfiote- 
ka sa novim funkdjama, a te funkc^ se u 
Ot^MVision dodaju kodddenjem fuiAdje RE- 
GISTER. Registradja DLL biUioteke I njenih 
funkdja se vrdi na nivou aplikaeije. 

MUIUI-SPOM 

U odnosu na verziju ItO. izmene su velike 
I znadajne. Gotovo sve dto se prvoj verzif tTK>- 
glo zamedb, sada je otklonjeno. Ze, kodsnike 
stare verzije. evo kiaOcog preglede najvainpi 
noviteta: 

• poboljdanje Inieriejsa (olakdarw dizajnirar^ 
aplikadje) 

• unapredenje logidkih stabala (I nangadja 

• uvedeno je tabelamo aiuriranje podataka 

• poboljdada upotreba Clipboaitt-a pd dizajni- 

• pro^ren skup ugradenih funkeija 

• omogudena izrada sopstvenih funkeija 

• uvedena dtampa tabelamih Izvedtaja 

Da bi krelrane a^lkaclje tTX>gle da rade I 
kod nekog ko ne poseduje Obredt'ision. Bor- 
land je u paket ukijudio i run-iimeverzfu. T^ 
Installrana verzija omogudava same izvrdava- 
tije apUke^, ne I njihow modifikadju ■ dizajn. 
Sleta je samo dto kodsb jednako mnogo resur- 
sa kao I razvojna verzija. Disketa sa wMvne 
verzijom je Inade ved pdpremljena za Irtstalad- 
ju, potrebno je samo na nju dodati apUkadju 
koja se dlstdbulra. 

■Glavna zarr>erka novom sistemu je sporost. 
lako Ima jod prostora za unapredenje progra- 
ma, 6ni se da sadadnja verzija predsta^ 
zaokruien I zreo proizv«d. Glavni parameld 
odiuke 0 koddtenju ovog alata su deiatrxxst i 
profil kodsntka, kao i or^entadja na Wmlows 
uopdte. Ako su ovi parameld zadovoljeni, onda 
argumenata za pdhvalanje ObjectViosiorya 
ima dosta. Ako l ne postanete kodsn* Objec- 
IVision-a, dak I ako samo pogledate demo, ve- 
rovatno date ubudude imab vide inspiradje za 
dizajniranje apllkadja I bib potaknub da korisV- 
te mogudrKTsb okruienja na dio boiji nadin. 
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Vreme prolazi 
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IZ FORMATA U FORMAT 

Fontovi u rasterskom obliku prozivijavaju svoje poslednje dane. Algoritmi kojima se vektorski 
fontovi prevode u rasterski obNk su vec uveliko usavrseni a marine su sve brze i vi§e zaista nema 
dileme - iako je pri niskim rezolucijama izgied vektorskih fontova jos uvek losiji od rucno obradenth 
i doteranih slova u rasterskom obliku, razlika je sve manja a ostaie prednosti nove forme sve 
ociglednije. 


Na zalosl, i vektorski format tonia upravo 
prolazi kroz de6je Oolesti svih standards u na- 
stajwju - joS uvek imamo vi$e formata, sa 
svim problemima koji odaVe proizilaze. Nabavl- 
li ste Laser Master i dobilr uz njega puno fonto- 
va, all sada vam Ireba itampanje Iz WinWord- 
a poditava TrueT^ format. Imate, pak. 
veliku kofekciju TrueTy^ fontova, all oni tte- 
maju naSa slova? Na sredu, problemi sa for- 
matima I diz^lranjem fontova neslaju jedan 
po }edan. veliko brzinom. U proKom broju smo 
predstavili Izvanredan domadi program TIpotek 
za kreiranje fontova, koji mofte da obavi I po- 
sao konveretovanja u nekoliko razliiitih forma- 
ta. Sada je pred nama rteSto manje ambicio- 
zan program, ali na manje korlstan - FonfAton- 
ger. 

StksnmtL^ 

Osnovna namena ovog programs je kon- 
verzija. Spisak formats koje prepoznaje je im- 
pozantan: 

• TrueType format iz IVindows-a 3.1 

• PoslScfipi Type 1 format koji kortsti Adobe 
Type Manner 

• InteISfonIs koji koriste Type Director I Intelli- 
lofit za Wndows 

• 4) Nimbus O formal koji koristi ZSott-ov Sot- 
tType i Zenographics SuperPrirtI 

m 5) WFN format CorelDraw-a 

• LXO formal fontova iz LaserMaster kita 

• Blslreant Fontware format koji se prethodno 
konvertuje u PostScript Type 3 

• PostScript Type 1 format na ^NeXT rafiuna- 

• TrueType i PostScript Type 1 i 3 na .Maon- 
tosh' radunarima 



Jednom uditan font^u nekom od ovih fomia- 
ta modele konvertovatl u bilo koji drugi. Uz to 
dobljate I Font Translator dlsketu za .Macin- 
tosh', tako da, prakbdno, models izvrSIt kon- 
verziju bito kog postojei^ fonts koji se koristi 
na pereonalnim rafiunarima. Pri konverziji Fon- 
fMongsr vodi raduna o svim Irtformacijama u 
fontu, Sto se pre svega odnosi na hirtt informa- 

Pored konirerzije. FontMortger mode da 
obavi joA nekoliko zadataka: 

• prislup takozvanim unencoded znacima u 
fontu (znaci koji nisu rasporedeni u skup ko- 
dova koji se mogu dobiti pri Stampanju), 

• spajanje znakova iz viSe fonotova u jedan 
font, 

• globalnj i lokainu modifikaciju znakova i to 
promenom razmere, naginjanjem ili rotad- 



Potorealisliian prikaz kodne tabele 


• formiranje sloZenih znakova sastavTjenih iz 
vise zn^ova - spajanje akcenata sa skm- 
ma i slidno, 

• ubecivanje znakova koji su nastali u drugim 
graficim programima (logotipovi i slidno), 

• izvoz pojedinadnih znakova iz fonta u druge 
grafidte programs radi dalje obrade, i. ko- 
nadno, 

• direktno editovanje outUna forme slova. 

Da pogledamo nakon ovog pregleda kako Fort- 

tMortger Izgieda u praksi. 


...I KANO TO RADI 

FonfMortgerje klasidrta tVindoivs apiikadja 
koja se Isporu&Je na najednoj 1.44 MBdiske- 
ti, uz uputstvo od oko 170 strana. Inslaiacija je 
krajnje jednostavna - Ireba samo pokrenuti in- 
stall sa diskete i izabraS direklorij. Nakon neko- 
liko minuta, na disku de ostati oko 2 MB slo- 
bodnog prostora manje, a vi dete dobiti samo 
jednu Ikonu kojom se program pokrede. 

Osnovna koncepcija programs je sprove- 
dera u dva pravca. Jedan je dto vedi automa- 
tizam u konverziji fontova. Ne samo da se je- 
dan font mo2e uditati u jednom formatu pa sni- 
miti u drugom, ved se mo2e napravnti neka 
vrsta batch obrade - iz skupa izabereie one 
foniove koje ieirte da konvertujete i potom se 
ceo proces obavija bez dalje inierevenci|e. 

Drugi pravac je potpuna interakdja u izme- 
nama fonta. U klasidnom MDI stilu, u okvinj 
glavnog prozora rr>o2ete otvarati vide fontova. 
pri demu se font lada predstavlja slikom tasta- 
ture sa znacima koji se na tasteru naiaze. Mo- 
de se naravno izabrati i altenrativni pogled - 
umesto taslature dobijate tabelu komplemog 
skupa mapiranlh znakova. Lzborom nekog od 
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njih prelazite u odvojeni prozor I tacfa znak po- 
slale dostupan za edkovanje III transtormaciie. 

Edit prozor )e uraden man)e-viSe klasldno 

- povrSina sa znakwn i odvojena povrSina sa 
malim sKupom dostupnih alata. Stovo ie prika- 
zano u svom konainom popunjenom obliku 
sve dok ne izabereta alat za editovanje seg- 
menata od kojiti je saslavfjeno - tada se prika- 
zuie u kontumoj forml sa naglaienitn kontrol- 
nim taikaina. Izt»r alaia je Izuzetno skroman 

- pored klasifine SJrelica za reZim izmene po- 
stojetih elemenata znaka. lu su makaze za po- 
delu jednog segmenta na dva dela i neka vrsta 
univerzalnog alata za sprovodenje transforma- 
clja - naginjanje, rotaciju i promenu razmere. 

Deo kontrolnih dugmadi se odnosi na joS 
jedan oUik modifikacije celog znaka - firma 
nudi da od dva znaka napravite razlomak i to 
sa horizontalnom III kosom razlomafikom cr- 
lom. Ako vam se 4ini da ovo I nije vredno paZ- 
nje. slededa dpdja to svakako jeste - mogud- 
nost da se viSe znakova kombinuje u jedan. S 
obzlrom da u vedini tontova medu nemaplra- 
nim znacima moZete pronadi i sve potrebne 
akcente, kreiranje nadih slova se ostvaruje vi- 
de nego jednostavno. 

U osnovrom meniju se biraju i neki drug! 
oblici transformacija, kojl bl se mogli svrslati u 
grupu spedjalnih efekata. Take je mogude ve- 
lika slova smanjiti na dtmenzije mallh, dime se 
dobija efektno naslovno pismo. Slovo se moZe 
smanjrU I prevesfi u eksponel ill indeks. Poseb- 
no je zanimijiva opcija za kreiranje sopstvenih 
iransfonnadja. Na j^nom znaku interaktivno 
izvedete ono dio Zelite (promenile razmeru, za- 
rotirate, i sliCno), a zatim ave udinjene izmene 
ubacite kao novi 6p transformacije, kpji potom 
moZete primeniti na drugom znaku tii celom 
fonlu. 

Sliku mogudnosti upolpunjuje Edit meni u 
kome se mogu birali oshovne funkcije za rad 
sa clipboard-om. kao funkcije za izbor niza 
znakova po grupama (mala slova, velika slova, 
brojevi, Kd-) uz mogudnost kralranja i sopstve- 
nog opsege znakova koJI se potom blra j^nlm 
polezom. File meni. konadno, pored odekiva- 
mh finkcija za snimanje, udifavanje i konverziju 
fonta kriie i Iri korisne opcije - uzvoz slike Iz 
nekog grafidkog programa na mesto jednog 
znaka, izvoz znaka kao slike, i dtampanje kori- 
sne tabele znakova u fonlu. Na Zelost, ^sak 
podtZanih grafidkih formala ptve dve opcije je 
svega fri — Adobe Uustretof (.At), Encepsufated 
PostScripl (.EPS) i Macintosh (.MRP). 

NIKAD tail 

Sve dio je do sada o programu redenu mo- 
Ze se smatrati povoijnim. I zaista, spisak mo- 
gudnosti deluje odmereno I u skiadu da osnov- 


nom namenom programa. Na Zalosl. same 
reailzadja je po mnogo Cemu zaoslaje za obi- 
dajenim Windoivs sladardom. lake nemam 
pouzdane Informacije, mogao bih da tvrdim da 
je ovsg programu prepisan iz nekog drugog 
okruZenja (Macintosh?) ill su ga bar pisali ljudi 
koji nemaju iskusNa sa IVrVjdokvs-ima. Dosad 
nisam neldao na Windows aplikaeiju za dije je 
osnovno upravljanje potrebrw proditatr vide od 
jedne su^ane uputstva - FontMonger je prva. 
Na primer - klasidna ikona sa lupom, kojom 
se deo erteZa moZe povedali, de vas bacAi u 
nesvest kada pokudate da erteZ smanjite - po- 
slajade sve ve6 i vedi dok konadno toliko ne 
poraste da nestane iz vidokrugal Da biste sliku 
smanjili, ireba pritisnuU i drZati (I?) taster FS ill 
F3, dime znak na lupi konadno posiaje minus 
I erteZ podnje da se smanjuje. 

Posle ovakvog iskusNa moZete odekivati 
svadia - i zaista, lepa opdja kojom se naizme- 
nldno prebacujete izmedu dva poslednje Iza- 
brana povecanja zahleva da drZiie prftisnut 
shift i kliknete midem unutar poijn slike. Afi, tu 
je i .^kcelerator tasterska komblnacija’ - islo- 
vremeno pritisnite tastere space -i- shift Hi F2 
-I- shift. Uz sve to do suza de vas nasmejati 
nagiadena napomena u uputstvu da taster shift 
moZete zameniti i tasterom F6 koji je ponekad 
lakde islovremeno uhvaliti sa tasterom Space 
Hi F2 (!). Iskreno se nadam da de firms Areas 
ved za slededu verziju angaZovati nekoga im 
objasni koji su osnovni elemenli Windows kori- 
snidkog Interfejsa i dovesti ovu aplikaeiju u pri- 
stojno slanje. 

Na Zalosl, ovo nlje jedinl problem koji se 
pokazao u radu. Vedi je prilldna tremost apllka- 
cije kod editovanja znaka. Jasno je da je za 
cnanje znaka potrebno vreme, jer se primenju- 
je standardan algoritam za prevodenje u raster 
tormu. Ali, pri vedim povedanjima ova pauza 
rakon svake operaeije posiaje ozbiijno optere- 
denje u radu - dak I samo uvodenje Indikatora 
(promena kursora u peddant sal) bi blla dovolj- 
na da osetite gde ste - ovako nastavljate sa 
radom bez ikakvog odziva, da bl se potom sve 
odjedom srudito na vas kada program konadno 
uspe da formira znak do kraja. 

Ispitati kvalitet programa u njegovoj osnov- 
noj funkclji nlje nl malo lako. Meduiim, ono dto 
smo proball, t Sio je moZda najaktueinlje, je red 
sa TrveType formatom koji je lekao bez pro- 
blema, dok smo fontove iz drugih izvora sa la- 
kodom instailrall u Windows. Na probleme smo 
naiSti kod konverzije u PostScripl Type 1 for- 
mat. Komplet daioleka koje je FontMonger 
proizveo nismo mogli da prosledimo programu 
Adobe TypeFoundary, koji sluZi za generisanje 
ekranskih I raslerskih fontova za laserske 
stampede. 

§to ]e redeno, nadam se, jasno ukazu- 
je da se primena ovog programa mora svesti 
u nedto uZe okvlre nego Slo su njegovi tvorcl 
zamisiili. Konverzija izmedu formats - da; glo- 
balna iranstormacija fonta - eventuaino; mini- 
malne inten/eneije u fonlu u smislu promene 
rasporeda kodova ill kreiranje nadlh slova - 
ako bad mora: ozbiijnlje editovanje Hi kreiranje 
fontova - ne. Ako se vaie potrebe uklapaju u 
ove okvlre, onda verovaino nedete imati ozbllj- 
nijih primedbi na program. 



Nastavak sa strsne 25 

DOS I 16-inNt WINDOWS 

DOS i 16-b(bii Windows program! se Izvr- 
davaju na 60x36 < R4000 verzijairta AfT-a. Obe 
plattorme kohsie Isti DOS emulacioni sloj izve- 
der Iz DOS koda sa 5 izvora (minus fajl-sistem 
koji nije polreban). Ovaj sloj se obrada jedinici 
za izvrSenje naredbe - lEU (instruction execu- 
tion unit). Na 80x86 hardveru, lEU preuzima 
oblik 8086 monitora, ko)! presrede I/O i osetlji- 
ve naredbe. Kod R4000 procesora, lEU je ver- 
zija Sott-PC-a, 286 emulator koji proizvodi .In- 
signia Solutions'. lEU simulira hardverske I 
sottverske prekkle, manlpulide registrima i da- 
Ije VDD (virtuai dewce drivers), koji wnuHraju 
slandardne komponente AT matl^ plode. 
VDD se Izvrdavaju u korisntdkom prostoni. gde 
ne mogu ugroziti /vrintegritel. 

DOS emulator uditava TSR programe u 
obidnu (low) HI visoku (high) memoriju. obezbe- 
duje XMS (Extended Mernory Sp^icabon) i 
DPMI memoriju (DOS Protected Mode Interla- 
ce). date tekst u prozoru ili na celom ekranu i 
podtZaya Clipboard Isecanje I lepljenje. DOS 
program! prepoznaju NT fajt-sisleme i mogu 
pozvati imenovani pajp i mreZne APl-je poslati 
na podtanski prikijudak. NTunapred multitaskl- 
ra DOS sesije I delektuje prazan hod progra- 

Jedan ill vide Winl6 programa se izvrdava- 
ju islovremeno u jedno) DOS sesiji. Ponvi Win- 
dows API-ja direklno prodiruju funkcijske para- 
metre sa 16 na 32 bita, lako da odgovarjqu 
funkeijama Win32. Ovo je suprotno OS/2 2.0 
modelu, koji ne poseduje 32-b<tnl IVindbMS sloj 
i da bi podrZao Windows mora da se oslanja 
na DOS emulator. Oak I na R4000 procesoru, 
NT bez problema izvrdava Wrnje programe. 

Windows aplikadja moze potrodili i do 60% 
vremena za izvrdavanie Windows koda. Prema 
tome, dok program Win16 potrodi 40% vreme- 
na probijajuci se kroz fnis^nia emulator, balan- 
ce t;6 se\ dalje izvrdavati brzitwm Win32 pro- 
grama. Podto su Win16i Win32 API kompati- 
bilnl. medusobne Clipboard, DDE I OLE raz- 
mene se vrde bez problema. Integrac^ je pot- 
puna: kada radite sa Windows programom na 
NT-u, ne moZe se razaznati da li se radi o 
WihfS ili Win32 reZimu. 

NT I i>e pokudava da posUgne OS2 2.0 
podrdku za DOS drajvere uredaja. Naime, u 
MIcrosoftu smalraju da bi sigumosl I pouzda- 
nost NT-a blla ugroZena kada bi DOS podsi- 
stem Imao direktan pristup hardveru. Prepudta- 
nje ove teritorije sislemu OS/2 pomalo je lizid- 
no, all bl se moglo Isplatit ukollko NT privude 
dovofjnu podrdku osnovnih drajvera. 

POeiiD U BUDUdlOST 

All, jod nlje sve gotovo. lako de MicrosoA 
preuzeti prava na 3D GL grafidku biUioteku 
.Sllocon Graphlc$'-a, jod nlje jasno kako de se 
ona ukijuditi u Win32. Za sada. k»h32nasledu- 
je Windows 3.x grafidki model i t^egovu 2-0 
rastersku orijenlaciju. Win32 lakode naslerSiiie 
I DOS batch jezik. Dodude, na vkfiku je objek- 
ini jezik za Windows. OLE 2.0, all de zakasnili 
za pn/u verziju NT-a. 

Medutim, odigledno je da je NT spreman 
za trku. Prilagoden radnim grupama i opskrb- 

tvera, NT de bit! Zestok konkureni operaUvnim 
sistemima NetWare, Unix i OS/2. S obzlrom da 
se bez predaha nastavtja i trka za hardverske 
inovaelje, dogodine se odekuje muHiprocesni 
server sa nizom drajvova. Kada sligne ta madi- 
na iz snova, NT de ved znati dia s njom da 

Prevela; Ranka Jovanovic 
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ftig ral review 


ORACLE je izabran za najboiji Database Management Software peli put u 6 godina 
{Programski paket za upravijanje bazama podataka) 

Digital review, vodeei specijalizovani DEC-ov Casopis, dodeljuje godiSnju nagradu ..Target Award", kojom izraiava priznanje 
proizvodu koji je dao najznadajniji doprinos DEC-u u proSloj godini. 

Pobednika Je izabralo 84.000 korisnika VAX sistema lirom Amerike. pretplainika iasopisa Digital Review. 

Pobednifki proizvodi su izabrani na bazi lehnoloSkih inovacija. lakoce koriicenja i odnosa cena / performanse. 

Dobitnici sedmog ..Target Award-a" su opSic poznate i priznaie kompanije za projekiovanje i proizvodnju kompaiibilnih proizvoda 
najznafajmjih za DEC u proiekloj godini. 

I 


BEST DATABASE MANAGEMENT SOFTWARE 
Oracle: Oracle RDBMS 6.7 
Vsrenn 6 7 ot Oracle's relalional dalaDase rnar- 
agemenl syslem ircivOes lull support lor VAXclus- 
lers A parallel cache managemeni server ccord>- 
nalas cache tnemory across clustais using DEC'S 
VMS Distributed Lock Manager A shared memory 
cache mimmzas disk I/O 


BEST CASE SOFTWARE 
Oisela: CASE'DIctlonary 

Oracle's CASE'DicUonary. a mulliuser repository, 
now lealures a ussr-extansibility lacilily that oilers 
improved support tor dittareni developmeni meth- 
odologies and more neiibility lor users. A deteull 
applicetion definmon facility provides piolntyping 
capabilities and uses analysis definitions Id pro- 
duce system designs ready lor software engineer- 
ing generaiion 

ORACLE D.O.O. 

ORACLE 

Software that runs on all your computers. 

SAVA CENTAH Tel. 01 1/222-29-25 

Milenlija Popovica 9 222-35-20, 222-47-40 

11070 Beograd Fax 011/222-30-52 


BEST DATABASE TOOLS 
Oracle: SQL'Forma 

Version 3.0 ol Oracle's SOL'Fotms, an applica- 
tion generator and run-lima syslem lor crealing m- 

^QL, and runs on'ihe Mac, MS-l^foS/2, Motif 
Open Look and DECwindows 





Komplatno rasania za aiitamatizaaliu Industrliskih 
pracasa I labaratarlla bazirana na PC racunarlma 

PC-LabCard / Industrijski PC raCunari / PC-ToolCard 



TEXAS 

MICRO 


COMTEC 



l^LABTECH 


"COMTEC* d.o.o. Preduz»(ie za InformatlM Inlanjartng I automatizaciju 
Novi Sad, Vojvodanskih brigada 7/IX, tel:021/27-181, tel/fax:021/22>25d 






Panasonic 


I 






m MERENJE I REGULACIJA 

• DC/AC NAPON 
STRUJA 

• TEMPERATURA 

• FREKVENCIJA 
• SlU 


PRITISAK 
• pH 


PRIMENA 



TranJ 


♦ NAUKA 

♦ MEDICINA 

♦ INDUSTRIJA 


SISTEMI 

I ZA NADZOR I UPRAVUANJE 
PROCESIMA 
I ZA LABORATORIJSKA 
I INDUSTRIJSKA MERENJA 
I MONITORING 




PROGRAMIBILNI AUTOMATI 

ISKRA, SIEMENS, OMHON 




CHESSMASTCR 3000 


imi 


ELEKTRONSKI VEIEMAJSTOR 


Laid su skloni da programe za igranje saha olako svrstaju u grupu „djeci|ih igrica”. Stvar je ipak 
daleko ozbiijnija. Na putu ka stvaranju vjeStacke inteligencije, model sahovske igre predstavlja 
nezaobilazan osionac. 



Qavnl tneni sadrt 6 opcils. Prva |« GAME. Tu 
laN) iavrstan HELP. IS ne morale pieturali po uput- 
) i SAVE omogutev^u snima^ i udfl»a> 


JSsdRor. 


:il resdeO! SAVE SETTINGS 


Hjs, all i pozld|u, u A 
partite mcdele kt 
all I u iahovsku ban 
proiloni braju ima J 

vredi uloUko Sto vas poiledute ponovnog pc 
rja mnogih Ural) dstaqa. PRINT predstavlia malo izne- 
nadei'ls Rarlje verzlje su ilampals btav ekran, a sa- 
aa dobijale pravl iabovski di|agrani (poznst kao 
gleski', jar bvsc. Ushoo, oosl biskup^ kapu|l 

Drugs je opci(a GAME. U okviru i^. PLAYER 
STYLE lisla nakokko glavnin sWova Igre. (ak i IgraCs 
epieriog staa Ako ale kombinalodk. te vam je pozkao- 
na Igra slabl|a strana, treniraits mak) s CapM>lanc-oml 
RESPONSE CONTROL sluil za odreGvsois tsrrva 
Igre. Ssvjetuiem (Haocu da podesi Ik 5 mrwta. ik ^ 
quel time' Iskna u ..Micu’ mu dajele vetku toru. zbcg 
dva autorska propu^. Prvo. program PI morao zau- 
slavK uais vrljeme dok Izvodite polez, jw maiina. na- 
ravno. svo) polez povuie brie. S tim je povezara I 
diuga zamjerka: algodlam za rad mia je take jnde- 
Sen' da. iin Igra vlto odnsee. to vam |e teie da uhva- 
Ule flguru i pokrenele je pa opel gubrts na vremartu. 
Ako Imate vremerta. pravl test Pela posSd ako pomo- 
Pu TIME CONTROLS podasite: .40 moves’ 1 .160 mi- 
nules'. ito je I proleeiansira tempo igre. Preta TOUR- 
NAMENT merija mozete sa ukljupiti u lumir u kome 
Litestvuiu svi igraii pobrajanl u PLAYER STYLE ksa 
Time ee dellnitivno moiate oprosb 




III - predale partiju. 

MENTOR predstav^a duiu ovog robola I ono Sm 

lim. ADVICE vam savjetuje tla da 

lie analizom. SETUP koristne da 



skog Saha. Chessirtastar ijelava dvopoleze 1 1 
gums liopolaze (kesrije te se vkjjsli razHie) l 
trenutnol Takmitenja problemista u ijeJavanju dvopo- 


smlsso. CHESS 
sdgnute. 
nauPiti VB 

slluetom te figure. 
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Sistem Integrator 


® RISC tehnologija od grafickih radnih 
stanica do superkompjutera paralelne 
arhiieklwe 

UNIXimiX. LANWAN, TCP/IP. 
Reiacione baze podaiakti. 

CASE alaii 

® Kompleian inienjering poslovnih 
informacionih sisiema 
^ ApUkativni sofn'er: 

pwhvodnja.flnansije, bankarsko 
poslovanje 

iZ) - rafmarska grafika. CAD/CAM. 
arhiieklura, geografski infomiacioni 
sistemi, vizueino procesiranje. dizajn, 
animacija 


S/HconGraphics 



EDM! 


• skeniranje 
tehnicike 
dokumentacije 



• digitalizacija i 
vektorizacija 

• arhiviranje na 
optidke diskove 


i starim crtezima je 
mesto u racunaru... 


plotovanje 
rasterskih i 
vektorskih crte& 
na termalnom 
ploteru 




&yMAI>j9aTil9S«a eeOGItAO m t*X 0)lrS6«94S 


IHil I 1'^ 

NOVA STVARNOST 

Multimedija je trenutno na|aktuelnija tema u svetu biznisa, obrazovanja i novih tehnoiogija. Prave 
se specijaini racunari za nju, velike svetske kompanije imaju posebna odeljenja za razvoj 
multimedije, strucni casopisi na najudarnijim mestima piSu o tome. Medutim, ako nekoliko ljudi 
pitate sta je to multimedija, dobicete sasvim razlicite odgovore. 


Danas se raCunari upolrebljavaju za mnoge 
poslove - manipulaciju tekstom I brojevima, 
kreiranje grafike, konirollsanje Qruglh medija 
(teievtzlje, videa, CO ROM-a) i, sve deSde. za 
kreiranje t reprodukciju zvuka. Mnogi od nas 
korisle same jednu ill dve od ovih mogudnosti 


OSNOVNI KOMPONENTE 

Uutlimedija stavija na raspolaganje sve ove 
opdje u jednotn sistemu i omogudava Im pri- 
stup Istovremeno. Moglo bi se reel da je multi- 
medija stvaranje ' nove realnosti kreativnim 
komblnovanjem postojede realnosti I madte. 
Nalme, informaelje sadriane na najrazlidllljlm 
medijima - video trakama, fotogralljama, CO 
ROM-u - se pomodu odgovarajudih uredaja 
iransponuju u radunar, obraduju, anlmlraju, I 
kao nova realnost prenose opet na razlidite 
medlje: video Irake, slajdove, siike... 

Tako dolazimo do osnovmih komponenata 
multimedija: 

1 . Prva komponenia je zvuk. Zvuk se kreira 
digitalno, na radunaru. lit se kao gotov unosi 
sa kompakt diska (CD). Pomodu odgovaraju- 
d^ softvera moguda je manipulacija zvukom, 
tako da se stvaraju novi zvuci i efekti. Pored 
sottvera, naravno, poirebno je raspolagati I od- 
govarajudim kartlcama. 

2 . Druga komponenia multimedija $u stalid- 
ne siike. One mogu biti slajdovi, folografije, ru- 
kom naertani crte2i, skenirane siike, video za- 
plsi, siike generisane uz pomod radunara, kao 
I CAD ertaii. Video kartee, koje se danas kori- 
ste za prikazivanje svib ovih vidova stalldnih 
slika na radunaru I za njihovu dalju obradu, 
Imaju mogudnost prikazivanja neverovatnih 16 
mlliona boja sa rezolucljom koja dostife foto- 
grafeki kvairtel. KoriSdenjem odgovarajudeg 
softvera moguda je manipulacija slalidnim sli- 
kama. njihovo menjanje, medusobno kombino- 
vanje, kao i dodavanje teksta. 

3. Treda komponenia multimedija je iivi vi- 
deo zapis koji se mo2e prikazat na radunaru. 
Kao I u ^udaju statidnih slika. radunar i softver 
instaliran na njemu mogu menjati pojedine sii- 
ke koje su sastavni deo 21 vog video zapisa i 
tako stvarati uverijivu. radunarom generisanu 
realnost. Svima poznati efekti iz filma .Termi- 
nator 2' i spota Majkla D2eksona (Michael Jac- 
kson) .Black or white' su primer) te nove real- 
nosti. 

Sa druge strane, radunari su uz podrdku 
odgovarajudeg softvera nadli primenu u konlro- 
li video editovzmja, drastICno ubrzavajudi taj 

4. Cetvria, vrio znad^na komponenia multi- 
medija je animaGja koju generaino moiemo 
podeliti u dvodimenzionainu i trodimenztonal- 

Hardver i softver koji nam danas stoje na 
raspolaganju omogudavaju izradu visokoprofe- 
sionalnlh animaeija televizijskog kvallteta. Kao 
poseban segment, javija se vizuellzacija i anl- 
maeija u amitekiuri (walk through), koja u pot- 




Enterijer obllkovan u programima AuloCsd AEC I 3D Studio (OSA design) 


punosti zamenjuje klastdne makele c^kata. 
kao i simulacija u najrazliditijim oblastima leh- 
nlke. 

Uz pomod odgovarajudih kontrofera u PC 
radunarima koji upravljaju profeslonainim video 
rekorderlma (Betacam, Umatic, i dr), ovako 
napravijene animadje se mogu ptebacill na vi- 

PoSto smo nabrojeli osnovne komponenie, 
potrebno je jo$ jednom podvudi da multimedija 
predstavija kreativnu kombmaeiju svih kompo- 
nenti u jedlnstvenom sistemu. 

MOeUdWSn PRIMENE 

Mogudnost! primene multimedija su veoma 
liroke. Zrv\ video zapis, koji u sebi objedinjuje 
sve komponente multimedija. ima veliku mod 
animiranja posmatrada i veliku prednosl u od- 
nosu na suvoparno predstavljanje pridom i gra- 
flkonlma. Otuda proistide primena multimedija 
u obrazovanju i prezentacljama kompanijz i 
najrazlidftijih proizvoda. 

Svedoci smo da se i na nadoj leleviziji po- 
javljuje sve vISe radunarskih animaeija koje 
svojim muHlmedijalnim pristupom zamenjuju 
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klasiinu reklamu i doprinose uspeinijoj pre- 
zenlacljl. 

Sam easels .Radun'ari' je primer phmene 
mul«medl|a u pripremi za §tampu. Sve je vi$e 
dobrih ogiasa u dijoj pripremi $u komblnovane 
lotograhje, slajdovi, radunarski generisanl tro- 
dimenzlonalni objekil, teksl, spe«jalni efekti... 

U najrazli&tljlm oblasUma tehnike, multime- 
dija se sve viSe korisli za simulaciju kretenja 
objekata i ispitivanje procesa. 

U oblasti artiitekture, multimedija ompguda- 
va o^ivljavanje projekata. Bududim korisnicima 
je omogudeno da posredslvom video prezenta- 
dje .obidu' svoje objekte ukiopljene u realnu 
okoiinu i da .proSetaju" prostorijama opremlje- 
nim namedtajem. 

Multimedija je ved odavno naSia svoju pri- 
menu u video igrama. U etvari, boije je redi da 
su danainje video igre pravi primeri multimedi- 
ja. Razvoj ide u pravcu orrwgudavanja igradi- 
ma da pr^tanu Integraini dec virtuelne reaino- 
sti u kojoj se igra deSava. 


Naravno, muitimedija nije usmerena satTw 
na prolesionaine segmente triiSla. Ona se po- 
lako ali stgurrra uviadi u naS svakodnevni iivot. 
PC radunar de u okruienju HiFi uredaja, vkJea 
i teievizora, postali cerrtraini kudni multimedijal- 
ni uredaj. 

Dodajmo ovome da veiiki iSM zajedno sa 
.British Telecom'-om razvija vkJeotonski si- 
stem za PC radunare. Ovaj proizvod. PC karti- 
ca koja zauzima jedan slot, de dozvoljavati PC 
radunarima da se upoirebliavaju kao videofoni. 
Omogudavace videotelefoniju, prenos daioteka 
I pristup bazama podataka, i sve to. naravno. 
u mredi. 

Kotiki se znadaj u svetu pridaje multimediji 
govori i podatak objavijen u oktobarskom broju 
dasopisa .European Computer Sources: ukup- 
na ponuda linlje proizvoda pod zajednidkim 
imenom .multimedija" de do kraja 1996. godine 
dostidi vrednost od 3 miiijarde USD. U Istom 
dasopisu je data I prognoza prlmene muitime- 
dija u pojedinim segmentima triidta (si. 1). Na- 


dajmo se da de deo tog kolada pripasti i natem 
trii^u. 

Naravno, u lakvoj situadfi su veiikj (tfwzvo- 
dadi hardvera i softvera pc^rili da osiguraju 
svoje mesto u trci koja je [fc^a. Tako je sivo- 
reno vr^ konzorcijuma koji lade na definisanju 
standards za mulbmediju. 

DEHNISAMJi IPI njWOMtOA 

Zbog razlidifih formats zapisa digitalnih sli- 
ka i problems u njihovoj razmeni, konzordjum 
od 14 kompanija iz SAD, Japana, Velike Brila- 
nlje i Australije radi na defi^ipanju IPI standrda 
(Image processing and inte^sce standard) za 
koji se odekuje da de do aprila 1993. godine 
pc^ati ISO starxlard. 

Drugi konzofcijum, dij eu glavni clartow 
AT&T, CompuAdd, CreaBva Labs, Microsoft, 
Autodesk i Corel Systems, radf na definicqi za- 
Stitnog znaka muitirrredija pod nazivom MPC i 
Multimedia PC. 

Da bi jedan sistem mogao da nosi ovaj za- 
Strtni znak, mora imatl slededu minimainu kon- 
flguraciju: 

. 16 MHz. 80386SX CPU 

• i( MB RAM 

• 1.44 MB, 3.9' disketni pogon 

• 30 MB hard disk 

• 4 ill 6-bilnu VGA graKMi karticu 

• digitaini audio sistem 

• CD-ROM pogon 

• tastaturu sa 101 tasteromi miSa 

• I/O karlicu sa serijsldmlrparaleinim portovi- 
ma. MIDI i diojstik 

• sistemski softver kompatab*lan sa An (Ap- 
plication programming ^pertaces) za Win- 
dows 3.0 Multimedia Epttisions 

Dakle, ovo je minimum koji zahieva stan- 
dard definisan kao MPC 1.0. Pisac ov*i redo- 
va, radedi prakbCno u oblasti mulbmedija, ose- 
da obavezu da naglast da stvart>e potrebe u 
profesionarnom radu na PC radunarima daleko 



deo i kompreslju pataka, o oSvliavanju arhi- 
leklonsklh projekata I o pripremi za dtampu, 
uktjueujuci i softver za kolor separadjo. 
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: -^JCHASE 
RESEARCH 


RACUNARSKE MREZE 
ZA VISEKORISNICKE SISTEME 


Terniinal serveri za UNIX 


TerminaJ serveri (TS) su ko- 
munikacijski uredaji koji omogu- 
6avaju dodavanje serijskih ure- 
daja (terminali. §tamp^, mo- 
demi) na mrezu. Svaki seriiski 
uredaj mo2e bid adresiran na 
TS, ukljudujijdi register kase ill 
personalne radunare koji emuli- 
raju terminal. TS omogudavaiu 
olakSan pristup bik) k^ tadti 
ETHERNET mreie upta§6ava- 
judi kabliranje korisled TS kao 
dvori§te mr^e. 

TS ne ogranidavaju odiuku o 
povedanju b^a korisnika kao i 
njthovoj dalfini u odnosu na 
centraini radunar. Ova dva fak- 
tora (brzina prenosa podataka 
10 UB/sec j udaljen^ termina- 
la do 1 SOO m) ne utidu na defi- 
nisane perlormanse centraJrtog 
radunera. 


tehn>6ke karakteristike 


Muhiporl koiilroleri za UNIX/XENIX 



CHASE AT4/AT 8/AT 8+/AT 16+ je familtja inteligentniti I/O terminal 
koncentratora koji rade u kombinaciji sa bilo kcylm AT/ISA BUS 286/386/ 
486 baziranim personalnim radunarima t omogudavaju do 64 terminalske 
veze na centraini radunar. Ova familija koncentratora je prajaktovana take 
da podrSka dodatnih torminala ne umanjuje perlormanse glavnog sistem- 
skog procesora. Svaki od ovih terminal koncentratora podriava viSekori- 
snidke operativne sisleme, ukljudujudi SCO UNIX, SCO XENIX, AT&T 
UNIX I INTERACTIVE UNIX. 

TEHNI^KE KARAKTERISTIKE 


CHASE AT4 ATS AT8+ 



80166 80186 

32 KB 64 KB 

32 KB 32 KB 

0-38,4 K 50-38,4 K 
IKDB2S 6xOB25 
bit /VSCII tsrmfnsll 


AT16+ 



„Tehnika“ D.D. 

11000 Beograd. 
KumodraSka 160 

inpormatiCki 
IN2ENJEniNG 
(el. 011/237-1050, 237-1 160. 

237-1490 
fax. 011/237-2366 



predStavniStvo u budimpeSti 

ANDR^SY LTT 122 
1062 BUDAPEST 
HUNGARY 

T^iypax: 36 1 1324 923 


Dlnfo-B 

Informatidki inzenjering 


GRADSKI PARK b.b. 
(zgrada Crvenog Krsta) 
11080 ZEMUN 

Tel./Fax: 38 11 613 822 


ZASTO NE IMATI NAJBOLJE ?! 

Kompletne konfigurocije PC kompalibifnih radunara, podevSi od ulaioog nivoa O^ookorisrtiike 
DOS maJine) pa sve do modnih setvero pod viiekortsnidkim operativnim sisfemfma (IAN, Unix 
U svakoj idasl raiunora nudimo standardne konfigurocije koje su, prema na§em iskustvu, optimi- 
20van9 u skladu sa zeljama krajnjih korisnika i odredenim vrstama poslova koji se mogu oboviti 
na tgko osmiiljenim hardware-skim platformama. 

Medultm ... 

Ovako definisane standardne konfiguracije za \43s mogu predstavljati tek polaznu osnovu u plo- 
niranju speclfi£nih profesionalnlh potreba, bilo da se rod! o najobibnljem memorijskom pro$lrenju 
ill o nabavcl specljalnih kvalitetnih komponenota (multi-port kartice, high-speed modem!, brzi 
SCSI cache-kontroleri t diskovi ... do ne nobfojamo). 

Naravno, tu Je I kompletna gama "EPSON" matrifinlh Jtampr^a. Po ieljl korisnika Stampafie ispo- 
rudujemo sa YU setom karaktera (software-ski III hardware-ski, zavisno od modela). Pri tome neki 
modell Imaju Istovremeno i dirillcu I latinicu. 

Bllo da ste krajnji korlsnik III prodavoc, verujemo da dete biti zadovoijni kyolltetom naiSe opreme, 
promptnom Isporukom I cenama. 

NASA NAJBOIJA RIKIAMA SU NaSI ZADOVOIJNI KlIJENTI I 


CAD 


RASTEREX RXEDM 




SOFfVERSKI KRUG KREDOM 

Programski paketi poput AutoCAD-a nesumnjivo predstavijaju neophodnu osnovu za ozbiljan CAD, 
ali oni nisu ni iz daleka dovoljni da bi se zaokruzio ciklus projektovanja na racunaru. 


Pored crtania tehnldkog crie^a, proces nje- 
govog ilvota ima joS riek^ko bitnih elemena- 
ta: skaniranje starog raslerskog rukom rade- 
rH>g cne2a koji se mo2e bllo vektorizovati bilo 
podmelnuti kao rasterska pozadiria riovom cr- 
teJu u CAD radu, pregled, slaganje i lako pre- 
traiivanje grtipa crteia vezar<>h za odredene 
proiekte ill neke dmge orljentire, jedlming' - 
davanje primedbi i .rufinih" ispravki supervizo- 
ra III preko mreie I, naravrra, finaino plotova- 
nje, ko^ obldno obauija $am CAD. 

Jedan od retklh, ako rw I jedinl martje-vISe 
potpun paket za organizadju dklusa prolzvod- 
nj© crteia na PC Je Rasieren RxEDM IBectro- 
nic Document Management), koji kod nas pro- 
daje OSA. 


SlrtTINA STVMi 

CriaCl niso jedine osobe ko]e su txigovome 
za tadnost I verodostojnost onoga ilo je na cr- 
teJIma. Nadredene slufbe I Izv^loci posla su 
druge dve va2ne karike u clklusu stvaranja 
projektnog crteia. Cnadl, nadredeni I izvr&ocl 
(designers, aulhoriiies, implemenitjrs) komunl- 
clraju Izmedu sebe datudi primedbe i zs^teve 
tokom process projektovanja. Kako taj leed- 
back ot^ledno predstavija neodvojivi deo pro- 
jekta. sistem mora Imati jasrto definisar I pou- 
zdan mehanlzarrt za kruienje crtaJa I doku- 
mentaclje vezane za njlh: popisa problema. 
primedbi I zehleva za svaki ci1e2, kao i uza- 
stopnlh revlzlja crie2a. 

Rezultal je skup tekstuatnih i grafidkih pri- 
medbi, komentara I popravki koje se nadove- 
zuju na crtei. Naravno, neopb^no je da se 
primedbe i revizije §(o pre ukljuduju u projekal 
bez veliklh gubitaka u uremenu. Iz svega toga 
jasno se vkJI da bez radunara ovakav posao 
ne mo2emo nl zamislitl. Reslerex RXEDM 
upravo obezbeduje ove ostale karike, dined! ta- 
ko SB AutoCAD I njegovim vezama (AEC. 3D 
Studio) potpuno zaokru2enu cellnu. Podto se 
ovakvl poslovi obldno obavijaju Izmedu nodova 
na radunarskim mreiama, gde relko koji radu- 
nar moie sebi dopustitl skupu Rasterex gratis- 
ku karticu, to vellkl deo apilkacija RXEDM pa- 
keta Ima mogudnost da radi na VGA I SVGA 
personalcima. Treba naglasitl da RXEDM radI 
samo sa monohromnlm crte^lma - nema podr- 
dke koioru. Lepo je to $to je RXEDM modula- 
ran. taka da korisnik uzima sarrto one aplikacl- 
je koje su mu potrebne. 

RXEDM se sasloji od nekollko medusobno 
blisko povezanlh apilkacija. Pogledajmo ukrat- 
ko njihova svojstva. 


J' pravougaonicl, a I prozor za Ikonicu crte2a 
koji dim grafidid deo je ragladen na Isti nadin. 
RXIndex uz svaki ctle2 vezuje slandardni 



Mebopo liovafcovi< 


DBF faji koji je kao takav kompallbllan sa veli- 
klm brojem baza podataka. Ovo nam omogu- 
duje da crte2e grupiSemo, sortlramo i obradu- 
jemo po parametiima koje samI delinidemo. 
Tako.na primer, crte2l mogu bit grupisani u 
projekte, a polja mogu bill revizija, datum na- 
stanka, kratak opts, kljudna red. ltd. Na taj na- 
din selekclja crteia postaje nezavisna od ogra- 
nidenja od 8 karaktera u njihovim DOS laji Ime- 
nima. Izgied ekrana I konfiguraclia polja detinl- 
Su se bllo u spoijnom programu RXPAINT bilo 
edilovanjem tekstualne datoteke '.PAR. u ko- 
joj su parametri konliguradje RXIndex. 

Ikonica u set» saditi prostu raslersku pred- 
stavu {formal *.fltM) crteia koja se, za razliku 
od vektorskog iscrtavanja crte2a, na ekranu 
uvek pojavijuje trenutno bez obzira na bizinu. 
S druge strane, poseban format Ikonice znaSi 
da svaki put kada napravlte bltnlju Izmenu u 
crte2u morale pravlti novu Ikonicu. Ikonice se 
prave bilo putem spoijne rutine RXRIM (VGA- 
RIM za VGA) blfo u RX Spotlight ill RX Highlile 
programima. PodrianI format su 20XF, DWG 
(uz dOplaM), TIFF 1 RLC- 

RXlndex je relatvno lak za upotrebu i za 
korisnike koji nemaju posebno znanje o radu- 
narima. Uz to, RXIndex]e i debar Iront-endza 
AutoCAD, kao i ostale RXEDM komponente. 
U RXindex-u izaberete ieljeni crte2, a polom 
ga ill edltujete u AutoCAD-u, razgtedale u RX 
Higti(i(e-u ill komer\taii§ete u RX SpctllghFu. 
Inade. RXIndex zauzima jednu jedinu nekom- 
presdvanu HD disketu na kojoj su i VGA i flas- 
terex verzija. 


HIGHLIGHT 

Highlite je .pregledad' ( viewer,) I komenla- 
tor raslerskih I vektorskih erteia DWG. DXF, 
RLC I TIFF (ormata. Pored toga, on pravi I iko- 
nice za RXIndex. Osnovne funkcile RX Highli- 
te, koj kao i flX/ftttejrpostoji u VGA i Rasterex, 
verzijama su: 

• kompletan set pan i zoom funkeija ukljuduju- 
dl zoom 1:1 u odnosu na velidinu kakva de 
bit plotovana na papiru; 

• Stampanje i plotovanje erteSa na celom nizu 
uredaja: 


• kompletno redlining komeniarisanje sa ko- 
mentarlma u vide boja na posebnom sioju it 

• preklapanje (overlay) vide erteJa, providno IB 
neprovidno, sa mogucnosdu takvog plotova- 

• poredenje cne2a preklapaniem, pn demu je 
jedan erven a drug! ptav, dok su razlike bele; 
postoji I opci|a prikaza samlh razitka 

Za razliku od RXIndex-a, RX Highlile je za- 
dtiden narOverskom bravicom na paralelnom 

U>OTUGHr 

Spotlight posaduje sve dto I Highlile. uz do- 
datak raslerskog editovanja crte2a, pre svega 
radi diddenja skaniranih erteia: 

• Trim - odsecanje nepotrebnih detova po 
rrarginama 

• Speckle Remove • uklanja grupe tadaka 
manje ill jednake zadatoj vrednost 

• Deskevir - ispravtjanje blagih odstupanja cr- 
teza od vertkalne ose 

• Rotate • roliranje cfieia za po 90" take Sio 
se pokade Ivica koja treba da bude okrenula 
gore 

• Box Erase - biisanje pravougaonih podrudja 

• Line Erase - brisanje linijom udvrddenom na 
jednom kraju koja bride sve dto njome za- 
hvatimo 

• Pixel Change - ispisivanje (levi taster) It brl- 
sanje (desni taster) pojedinib tadaka prki- 

• PIxele - elektronska olovka i gumica za ras- 
lersko ertanje; 

• Save - snimanje popravijenog 

Spotlighl ie takode hardverski zadtden i ra- 
di samo na Rasterex kartcama. 


OSTAll MODULI 

Dva druga zanimljiva modula su RX RAS- 
TER-CAD i RX VECTORY. Prvi je rasterski 
editor i vektorizalor unutar AutoCAD-a, koji do- 
daje mogudnost raslerskog editovanja na nl- 
vou piksata i selektivna vaktorizaeije ill rasteri- 
zaclje pojedlnih elemenata ili celog erteda. 
Drug! je poseban paket za aulomatsku vekton- 
zaeiju rastarskjh erteta sa svoiim grelidkim in- 
terfeisom. Rezuliat se potom nviie odisUU I 
sredlli u CAD, a onda plotovat kao bi)o ko)i 
radunarski eflet. 

Sve u svemu, RXEDM je prvi programski 
paket koji na PC platformama u potpunosti 
zaokruiuje proces CAO tehnidkog ertanja I 
projektovanja. Za optimaine performanse sva- 
kalto treba imati i debar hardver, to jest Rasle- 
rex gralidku kartu, AO skaner i ploter, kao I 
snaian PC. Lepa mogudnost je i to Sio u mre2l 
moiete imati posebne male viewing stations 
koje mogu bit i obidni 286 VGA sa RXIndex i 
Highlile. Na taj nadin samo nekollko radunara 
za ediiovanje moraju bit sna2ni i imat Auto- 
CAD. Spoltighl. ltd. U svakom sludaju, nesum- 
njivo je da de Rasterex paket podst^ i ostale 
prolzvodade u ovoj oblast da se ukijude u ovaj 
bitan I zanimljiv segment CAD triiSIa. 
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Iilllll IIIIB^ ■ 

NJEGOV TRECI RODENDAN 

Tri godine posle prvog CONNECT 2400, razvoj Sezama kao da uzima sve iaci zalet - iako |e protekla 
godina biia teAka za citavu zemlju, pa samim tim i za naA Sistem za modemske komunikacije, donela 
nam je dosta novog hardvera, softvera i, ito je uvek najvaznije, korisnika i poslovnih partnera. 


.Pn^at Sezain' se, da podfvamo m 


I Sezam |e po^ sa probnlm radom. 28. oktoDra ja 
pnmip prva korisnike, dok 1 1. novenibaf araatramo ro- 
dendanom Sazama, s c^irom da Je tada etapa zvana 
jKdbni rad' zvanKna Moniana. Vaoma amo ponaani 
na dnienicu da |e Sezam od tog prvog dana pa do 


je novog hardvera. 
back^p-B, prornene aofivarake konllgura^a (tokom 
1992. arm preilisaMove/ha2.1Sna fVoveH3.1l <sa 
DOS-a 3.30 na DOS 5.01 Hi neke slidne operacije. all 
ae trudimo da lakvl zaaloli Piidti 5to redf i da konantci 
■ .... ni. Tokom 1992. atno, 


kodanlclma podsistama TANJUQ, razvili matodologllu 
koie ave ove zasloie svodi golovo na nulu, Iako da |e 
Sezam. lb ave povremene probleme sa hardverom, 
Plo ott-Bna avega 9 H1 10 daaova za ditavu godtno da- 

Oarrainlt Sezam. naravno, ne lidi mnogo rra onq 


IMcovary 2400 - pra podna ie la) ratunar korliian 
za redakdjake potreOe. a pop^ne je opslufiveo Se- 
zam kofl is radio na redakdlekom telelonu. Cilava 
etvar )e poila tollko I 
kaanlje predll na 24 . . 
ionskom bro|u. u seplembru II 


' i komaitiialni rad {• 
lokom Sahovske oil 



iznenadanja. - ne aamo 9to je rrekoHko puta rvaatatalo 
alruie. nagoM^ataii J(^' p reW ^napateria kof. 


atruje neatane dok su razni la|1ovi otvo 
Pez ijudake intervene^ I No k«(v« i 
nomaino .digne'). na akvs atvari aa nr 


la nsgo i za evenluatni dodatn radunar kail bi. u 
poveztvanja Sezama sa svetom. raiSo pod Untmm. 
Neetanak siruje de. naravno, i da^e izazkraS iskfude- 
nja svih nodova Sezama, ak de se oni po ponovnom 
uapoelav^aniu napatanja samoelaino jxdidr I naste- 


ih Hnija vsd u 
no lokom oktol 


e olimpllads o Novom Sadu, dl|l 
)e Sezam bio zvanidni informai^l servis. radili na 1 5 
ihilja. na 6 linila do oktobra 1991. 1 od tadado danaa 
na 10 javnlh I dva speci)alne Rnlja. Svaku od llnl|a op- 
sliiZuje po jedan AT Hi 3B6 radjnar sa Ethernet mred- 
nom karVeom i eksierrLim modemom VIVa 24tX 
a sve to )s. Zajedno aa nekallko redakcijaklh 
' -a, spregnjlo u lokalnu mreiu koju opslutuju 
ira. Zaito dva aervera? Zalo 9to se u nad 
Compaq/DeskPro 396/25 MHz mogu ugradid aamo - 
Compaq dlakovi. 

PRitA 0 HAROVIRU... 

Ved je poslala lraOicl|a da svake godine. oko Se- 
rna. Poala doZeg aksperlmeniiaanja. odIudlH amo da 


u mrsZu LikIjLidImo joi jedan server. Jdasldan' 90386/ 
33«4 radunar aa 8 megabajta memonje i novim SCSI 
diskom od 1 gigabajla - na laj nadin su I perlormanae 
sislema poboijiane. Namera nam je da na Oampart- 
ovom diaku drZimo minimum stvarl koje obezbaduju 
lunkdonlsarLje Sezama - earn softver. konflguraclone 
daloteke. korlsnidku bazu. alslemske dnavnike, podsl- 
stem Tanjug l par slldnih sivan. Vedinu Jionsnih' sad- 
riaja (konlerencije, PD programi ild) poslepene demo 
seliti na novi disk, vodedi naravno laduna o opfimlza- 
djl aaobradaja na mraZI, koja da moida zahlevali da 
• • • • - T30 raegabz - 

.jovih l.3gi 

bajia prostora na dlakovlma ^Iml* za slededu g 
Hi dve, kako 9to se Hde nadih pretplalrika lak 
domanu Komerdjalnih podsislema koja da Sezam 
preuzimatl. Kada i lo postane lesno... pa, jedna od 
glavnh prednosti SCSI komrolera je mogudnest bez- 
bolnog prikljudivanje vedeg broja diskova. 

Jod jadan .rodendanski poklon' Sezamu bio ja i 
UPS. uredaj za kontinualno napajanje. iako amo do- 
bro znali da avaki ozblllen aistem more da buds imun 


I Sazamu 5818 dasova Q. kada ja 7.8 nodova 
Jkidno zauzato. definHIvno je vrema za nove M- 
ja! ZahvtHjujudi razumevanju BIGZ-a, nadeg osnivada, 
koji ja odvoiio 6 Hn^ usta’. Sezam da sa uakoro 
(nerado prKiziramo rok poilD je dinamHaj nabavke 
opreme. a narodko modema. tedko predvidBlI) piodlln- 
ti na 15 HI 16 Un^l'I Verujemo da da H bW sasvim 

Tokom 1932. at 




.JOSOnVERU 

V softver nikada nismo poameira 
zavrdeno. r>ego kao protzvod ko 
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KO JE DOBIO COMIRAD RACUHARE? 

^niSa Stejanovii (Leskovac), Zoran Pandurov (Zraijanin) i Velimir 6mgradaf (Kanjiia) 

Nagradna igra ComTrad/Ra6unari )e privedena kraju. Nagrade su izvucene 6. novembra pred strogim i neumo* 
Ijivim kamerama Ne^visne telavizije Studio B u okviru emisije o modemskim komunikacija „Code name: 
Sezam". dobitnici vec uveliko uzivaju u svojim nagradama, a nama ostaje samo da, kroz rec i sliku, ispricamo 
- kako je bilo. 
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Budimska 10a, 1 1000 Beograd; Tel/Fax:(01 1)337-120, pejdzer: 2222-302, #987 



Interni streamer 
IOMEGA - USA 

250Mb 

cena 650 DM 

A CENE? 

1. pRElisTAjTE RACUNARE, 

2. pRONAdjiTE NAjboljU pONU 
5. lAViTE NAM Se! 





, jAVilE NAM se! 

‘'S4 ’ 


OISKETE 1 

'mskett 

Oiskete NO NAME 

OiskeW ’ nc-2000, r»Ri lSl.f~ 
^ Strimer ^20 OYSAN. CARLlSkt 

7strtmer uaka DC-21 f X,^ 

/I yy 




^I^ature 

'^®CH standard 


RACUNARI 

286, 386, 486 
sastavite konfigiiraciju 
koja Vam odgovara! '*■"' 

PC CLUB d.0.0. 

Beograd, XXI divizije 44 
tel. 444-30-79 
fax. 422-199 






PROGRAMSKI PAKETI 

DOS, XENIX, NOVELL 
' Programski jezici 

podataka 

^ ^ Obrada teksta 

WINDOWS i aplikacije 
Programi na CD ROM-u 


BtOGRAD N'tW YORK 




PRO 

MUSICfl 


Cika Ujubiiia 12, Beograd 
Tel. 011-634-699/620-223 Fav. 629-671 
"JIK" banka Beograd 

Ziro raSun: 6081 1 -620-2 1 -80720-676018001 0513622 



CPU: 80286 - 20 MHz 
BIOS: AMI 
RAM: 1 MB proJirivo do 5 MB 4 I 
Floppy disc: TEAC 5%" 

HDD controller; AT - IDE 
. HDD: (.20NNER CP3000 40 MB^ 
I/O ports: 2 serial, 2 paralel,. 1 gan 
Display card: Hercules 
Monitor: S+-S W Tn, B/w / 


-IB it 

f 

MBV 

gatn^ 


CPU: 80486 - 33 MHz 64 kB Cache J 
BIOS: AMI 

RAM: 1 MB proSirivo do 32 MB 
Floppy disc: TEAC 5'/." 

HDD controller: AT - IDE 
HDD: CONNER CP30104 120 MB^ 
I/O ports: 2 serial, 2 parallel,. 1 game 
Display card: TRIDENT 8900 C 
Monitor: MTC SVGA 1024 X 768'^ 


Cenu 


Veliki izbor dodatne opreme: 

Color SVGA monitor 1024 x 768 S 
VGA mono monitor 1024 x 768 
MIDI TOWER 

> TRIDENT 8900C 1 MB 
TSENG ET4000 VESA 1 MB 
S3 - windows akceierator 1 MB 
Hard disk 80, 120, 210 MB CONNER 
RAM Toshiba 70 ns SIMM 
FDD 3'A" 1.44 MB 
Technolink mouse komplet 
A4 mouse 
Mouse pad 

Scanner GS 4500 4 ^^ 

Joystick 
Sound Blaster 
Koprocesor 80287, 80387 
Diskete 5'/«", VA" 

Kutije za ^diskete 5%", 3Vi' 

Data switch 
RS232 kabl a 
EPSON printeri 

Isporuka jc odinali po uplali 100% avan.sa - za konfiguraciju. a za 
pratecu opreniu, odnosno prinlere je iiajkasiiijc 30 dana po uplali. 


Uplata je dinar.ska, iiakon doslavljanja lekuCe kalkulacije, 
prolivrednosli devizne ceiie na dan uplate ! 


^(iredite 


, i' 

386 sxT 


sami 


/ 


CPU: 8038O.SX - 25 MHz 
BIOS: AMI 

RAM: 1 MB proiirivo do 1 


SOFTWARE 


. MS DOS 5.0 

• . n • dr DOS 6.0 

controller; AT - IDE ^ 

HDD; CONNER CP3084 80 MB •• . _ 

I/O ports: 2. wrial, 2 parallel,. I game .'K.nj<gOVpdsrvO. 
Display card; TRIDENT 8900 - 

Monitor: MTC SVGA 1024 X 7o8 ' imansijsko - 

plate - 








k-*?Igre 


386 

. 

CPU: 80.386 - 40 MHz 64 kB Cache 
BIOS: AMI 

RAM: 1 MB proSirivo do 32 MB ; 
Floppy disc: TEAC 5‘/. ' 

HDD controller: AT - IDE 
HDD: CONNER CP3084 80 MB 
I/O ports: 2 serial, 2 paralel.. 1 game 
Display card: TRIDENT 8900 C ' 
Monitor: MTC -SVGA 1024 X 76i, 


Zascbtie koinponeiite podleltu maloprodajnoiii porezii n 



Tci godine smo sa Vama, naie ime Vam Je ve£ poznato. KvaJilel i pouzdanosl naie 
usiuge i ponudc obezbedili su nam reputadju koju bi mogla da poieli svaka prava 
kompanija. Scvotili smo preduzede koje sa uspehom povezuje i obavl)a 
posiove u obtasti prolzvodn)e. pitmene I ptasmana ladufvva I 
toduncnlce opreme, pioduicclie soflvera, umetnosti I cfizajrta. 

Malo kompanija kod nas moie da Vam ponudi izbor tadunara koji sc po ceni I kvalitetu 
mogu potediti sa naSim. Uvek smo spremni da odgovorimo svakom Vaiem zahtevu. 

NaSi racunari su pokriveni garancijom od godinu dana, i obezbedenim servisom nakon tog roka. U 



sklopu MOST-a sa uspehom funkcioniSe ovlasdeni SERVIS , opremljen kvalitetnim inslnimentima, i u kome rade 
serviseri sa iskustvom koje omogudava da se vrio brzo resi svaki problem Va$eg ra^unara. Kod nas uvek ima gvib 
standardnih detova. Poznato je da pruzamo sfrudnu telefOnskU i modemsloi tehnidlaJ podrsku. Novitel koji 
smo organizovali u okviru servisne usluge je odaziv na lice mesta naJkasnJje u roku od 84h. SPREMNI 
SMO DA POMOGNEMOI VAMA KOJI IMATE PROBLEM DA PRJSTUPITE PODACIMA USLED KVARA NA 
DISKU . I jo5 nesto novo, od sada smo u mogudnosti da korisnicima NOVELL mreza pruzimo strucnu pomod i 
odriavanje. Sta Vam joS moJemo ponuditi? Da, veliki izbor True Type i Post Script fonlova za Windows 3.1.. U sklopu 
odeljenja za graficki dizajn odabrani tim nasih strucnjaka pomodide Vam da dodete do prepoznatijivog stila. Mi se 
razlikvjemo od drugib, nas prepoznaju po sd/u. 


Moidi sve ovo ved znate, pa 
kojesul 

MOST JUNIOR EXTRA 
286/16MHZ. B/W, mini lower, HDD 40MB 

1199DEM 


Vas interesuje samo ono Sto nudimo ovog meseca od konfiguradja 

d nas ved dugo u standardnoj ponudi i koje su zadovoijile sve tealove. 

MOST GENIUS MOST GOLIATH 

3g6/40MHz, B/W, mini tower, HDD 40MB 4«6/33MH2, B/W, tower, HDD 40MB 

1799DEM 2799DEM 


Za Vas kojistese odlu6lizakupovinu raiunaraovosu ulaznice za novo vTeme,vrhunskih karakleristika. 

Sve ove taCunaie moieledobiti uvarijanti sdoplalama: MONO VGA I40DEM, SVGAcolor 540 DEM, HDD 52 60 DEM, tower ku6Ste 150 DEM. 
Ra6inatisetsporuduJu sa instaJiranim MS DOS-om 5.0. Uz raiunar dobijate uputscvo za upotrebu nasrpskomjeziku.kompleinu tehniUcu dokumenudju i 
uputstva za sve komponence i dodatke, kao i potrebne drajvete za tastatuni i gtafiiku kartu. U B/W verzije ugraduje se "Herkules” kompatibilan grafiiid 
adapter sa ili bez ugradcnog Jugoslovenskog latinidkog seta znakova po YUSCII standardu. Radunari u kolor izvedbi opremljeni su VGA grafiddm 
adapieromikoior moniiorom. Jugoslovenskiset znakova ugtadenjesoftverski VGAYOSOI set . 

naSaponudasadr^i StampaCekojisopoizboruicenamazajstapravo iznenadenje: EPSON LX400, 9-pmski, A4 
540 DEM; EPSON LQSTO, 24-piEski, A3 880 DEM; EPSON LQIOTO, 24-pinski, A3 1270 DEM; Hewlett Packard 
Laser Jet III Hewlett Packard Laser Jet HIP 3300 DEM. POSEBNI USLOVT DILERSKB PRODAJE 


NAJBOLJIH 

BEO GRAD. KRALJA BODINA 2. TEL. 011 422 170 FAX 011 426 144 

M*] I'l I ilk i 4 


MR SYSTEMS & ISC 

Tel. 659-506, 505-785 Fax 687-285 


SERVERI pod SCO Unix-om, CAD stanice, 
RADNE STANICE i TERMINALI u TCP/IP MREZI 

Kompletno kompjutersld integrisana resenja za upravijanje poslovanjem i proizvodnjom 
projektovanje proizvoda i tehnologija, upravijanje i optiniizacija tehnoloskih procesa. 


SERVER 

Big tower 350 W, CPU 486/50 
MHz 256 K Cache, 32 Mb 
RAM, FD 1.2 i 1.44 Mb. HD 
SCSI 2 X 340 Mb, SCSI 
adapter 1542B, SCSI Strimer 
160 Mb, Ethernet adapter, 
Mono VGA monitor I 
adapter, SCO UNIX, TCP/IP. 

CAD STANICA 

Mini tower 200 W, CPU 486/50 
MHz 256 K Cache, 16 Mb RAM, 
FD 1.2 j 1.44 Mb, HD IDE 200 
Mb, IDE Cache adapter 4Mb, 
Ethernet adapter, NCR graficki 
adapter 2 Mb, 17" Philips 
monitor 1280x1024, DOS, 
TCP/IP. 

. 

RADNA STANICA 

LAN kuciste 60 W, CPU 
386SX/25 MHz, 4 Mb RAM, FD 
1.44 Mb, IDE adapter, Ethernet 
adapter. Mono VGA monitor 1 
adapter, DOS, TCP/IP. 

TERMINALI 

Terminal server i ANSI terminaii 

^ 4 Mb RAM, WD Caviar HD 85 Mb, FD 1 .2 Mb 

Mono VGA 1Mb, Mini tower kuciste 200 W, Tastatura 

3aBDX/40 486 DX/33 486DX/50 

Cache 64Kb Cache 256Kb Cache 256Kb 

2.110 DCM 

3.390 DCM 

3.890 DCM 


SPECIjflLNS PONaDS NESECfl 


MBOARD 80386SX/25 235 VGA S12K TRIDENT 9000C 85 

MBOARD 386SX/33-16KCACHE 300 VGA 1MB, ET 4000/64K HI COLOR 200 

MBOARD 3860X/40-128K CACHE 495 INTERNI MODEM 2400 MNP5 135 

ATIDE + I/0 + 2S/1P 35 EXTERNl MODEM 2400 MNP5 195 

GENIUS MOUSE ONE + PAD 35 INT.FAX/MODEM 9600/2400 MNP6 230 

GENIUS MOUSE TOO 48 EXT.FAX/MODEM 9600/2400 MNP5 300 


GENIUS SCANNER GS-B105 400 POCKET FAX/MODEM 9600/2400 MNP5 300 

Sve cene su u DEM. Za vece kollcine odobravamo dodatni popust. 


PORODITE S£ I 


KNJIGOUODSTVENI SOFTUERSKI PAKETI: 



OPREMfl; RACuNARI, STAMPACI. MREZE... 



|AB soft, BEOGRAD, Kneza MiloSa 82, tel/fax 656-85?, tel 644-255 lok. 1 13| 


EJlEmMMMPMMMWMM— II I 'Mm 

CELA ISTINA 0 RACUNARIMA ZA APSOLUTNE POCETNIKE 

Prvo su bill samo hobi, bezazlen kao skupljanje postanskih maraka, zatim su postal! kao skejtbord 
ill vokmen, I na kraju se pretvorili u digitainu posast. Ne morate ici u Silicijsku dolinu da biste naisli 
na njene simptome. Ne verujete ili vam nije jasno zasto je to tako? Ovaj tekst je pisan za skeptike, 
a napisao ga je programer koji je i sam pomalo skeptik, u nameri da isprica celu istinu o racunarima. 


lUeUNARI KAO OPSESUA 

Na aamom poietku, morarro ra$£isilll jed- 
nu stvar: malo je razumnih razloga za posrto- 
vanje kucnog ra£jnara. Evo Sta ka2e prvi Pla- 
tov zakon 0 raiunarima: 

Oa II racunar moie bill od horisti. odu- 
vek je bllo sporedno pitanje. Baratanje lorn 
maSInom je samo po sebi opsesija. 

Komp]Ltera$l lmaiu obtiaj da raspredaju o 
efikasnosti, obrazovanju, nauci i lehniikim pi- 
tanjrma koja Su .suvjSe komplikovaoa da Olste 
ih Vi razumeir I misle da zvu£e racionalno. Bu- 
dimo realni, iovek koji satima sedi poguren 
nad tastalurom, programirajuci svoj racunar da 
Itampa kulinarske recepte iii zvizduce neku 
hii-pesmicu. nije ni male racionalniji od Coveka 
koji se znoji u svojoj kuCnoj radionici. gradeCi 
od Sibica Ajielov toranj. Obojica su inve opse- 
sije. Razlika je samo u tome sio je opsesija 
onog prvog, mikromanija, mnogo rasirenija, 
mnogo viie ko$ta, i preli da eskalira u perma- 
nenlnu zanimaeiju. na koju Covek troii svo 
svoje vreme. 

Ko je podloian? Pa, uglavnom muSkarci, 
od 10-60 godina starosti. Obratite paznju na 
rare znake upozorenja: 

• usputno pominjanje da neki prijateij koristi 
tekst-procesor. 

• sluCajno zastajanje da zaveie pertlu ispred 
izioga $a kompjuterima, 

• primedbe u slilu ,iivimo u eri inlormacija", i 

• duhovite opaske da bi Cak i neko poput vas 
mogao nauCiti da rukuje raCunarom. 

Nemoite se zavaravali da je vai sin previSe 
mlad za to. Obratite painju na: 

• neoCekivana zbunjujuca pitanja. kao: .Ma- 
ma, Sia je to ekspanzioni slot?” 

• novi zargon, kao softver, hard disk, i sliCro. 

• molbe drggaru da mu nabavi novu .igneu", 

• zakrvavfjene oCi - moida od preleranog bu- 

• bledo lice - od dugotrajnog boravka u zatvo- 
renom prostoru, 

• gubitak modi govora, prazan pogled i ruke 
koje drble - simptomi nakon pel-Sest sati 
neprekidnog igranja Pakmana. 

Ne biste verovali. ali preko nodi se deSava 
da se posluSno dete pretvori u delikvenia nad 
kojim vise nemale kontrolu, nastranog tipa koji 
de vas gadati dvrstim predmetima ako re pri- 
stanete da mu nabavite najnoviji softver. a mo- 
ze se desiti i da vam 2 apreti elekiro-lokom 
ukoliko budele hteii da briSete praSinu sa nje- 
govih tiopija Kratko reCeno, zdrava druSIvena 
bida bistrog pogleda, koja ne znaju za kompju- 
tere, zadas se pretvaraju u atrofirane, roboiizo- 
vane mikromarijake sa zakrvavijenim odima, 
koji nikad ne spavaju i neprestano neSto Irabu- 
njaju 0 baudbrzinama i strirgovima. 

Naravno, ne mora biti ba$ ovako. Vedinu 
ljudi krasi osobina da se umereno odaju alko- 
holu, pa ni radunan ne moraju postati reizledi- 
va opsesija. Ipak, istorija raCunara je prepuna 



sludajeva koji nisu znali kad je dosta, koji su 
se ogludili o upozorenja prijateija i zaglibili tako 
duboko u svel podalaka da viSe nikada nisu 

Obidno sve pocinje tako Sto vam se uCirr 
da bi bilo .zanimljivo' ili .zabavno" reki pro- 
blemCid reSiti pomodu raCunara - lada se za- 
petijavate u kod i zaboravijate na prvobitni cilj. 
Bavijenje raCunarom poslaje svojevrsna opse- 
sija. Prevladao je prvi Ptalov zakon. 


MAIO ISTORIJE 

Posteno reCeno, neki od najranijiti elektron- 
sklh raCunara su radili znadajne stvari - za vre- 
me Drugog svetskog rata, u Biecii Parku su uz 
pomoC kompjutera provalili nemacke sifre. Ali. 
posle toga su raCunari postal! laboralorijski ku- 
riozitet - niko nije bad bio nadislo dia s njima 
da radl. narocito s obzirom na nepouzdanosi 
ovih ranih modeia. Blla je uobiCajena praksa 
da se problem Iri puta ubaci u malmu. pa ako 
je dva puta odgovor bio isti, to se smatralo us- 
pehom. No, kompjuterale nije obeshrabrila ni 
la nepouzdanosi ni nedoslatak adekvatnih 
aplikaeija. Zamislite sebe u njihovom polozaju 
- imale ogromnu sobu punu zica i tranzislora, 
tako komplikovanih da ih niko drugl na svetu 
re razume. a sve to pod vadom konirolom! 

Mnoge kompanlje su podlegle Iskulenju da 
nabave radunere. da bi prekasno, nakon potro- 
^nih milion funti, shvatlli da sislem i nije tako 
koristan kao dio su pretposlavijali, te da stvara 
mnoSivo dudnovallh zavrzalama. Ali. kad je 
ved toliki novae baCen na .modernizaeiju', niko 
nije hteo da prizna da je sve skupa bila velika 
zabluda. Jedini naCin da se spase sltuacije je 
bio da se sislem modifikuje ili da se kupi joC 
veci. Bio je to snaian poriv za proizvodade da 
izbacuju sve nove I nove .unapredene" ili j3o- 
gradene' modele. 

U meduvremenu, kompjuteri su proracuna- 
vali poreske slope i doprinose, vodiii raduno- 
vodstvo i obradivali poSlu. Ved su umsii da ba- 
rataju i recima a ne samo brojevima. Tako su 


uvmuti kompiuteraSi dobili pnliku da piSu pro- 
grame poput onog .Pogodi koju sam zivolinju 
zamislio?" 

Ako biste poselili matematicki odsek nekog 
velikog univerziteta. zatekli biste sve same 
ozbiijne I intellgenire tipove i stekli utisak da 
se lu odvija neko veoma vazno istrazivarie 
Odveli br vas u briiljivo zakljuCanu prostonju u 
kojoj klima-uredaji odrzavaju temparaluru koja 
najvise prija kompjuterima. r pokazali sjajne 
plavo-bele ormarice u kojima se vrte vake i ne- 
i\o Sto IlCi na ogromnu pisacu maSinu. kroz ko- 
ju neprekidno teCe velika rolna papira. Ljudi u 
posebnim odeilma. da $e u ovo sveiiliSte ne bi 
unelo ni zrnce prasine iz spoijnjeg sveta. bi 
vam na nauCnoj osnovi predstaviii moguCnosti 
obavijanja milion operaeija u sekundi. velike 
kapacilete za skladiitenje podalaka I tome siiC- 
no. A onda b> vam neko boja^ljivo priSao sa 
greSnIm smeSkom na lieu, kao da se slid! da 
prizna sta se tu zaisla zbiva. i rekao: .Hocele 
II da se poigrate pogadanja ttivotinja’' 

Naravno, univerzilet nije nabavio jnainlra- 
me' sistem za igranje idiotskih igara ved za re- 
Savanje diferencijalnih jednadina. obavijanje 
Furijeovih transformaeija ili obracun ptata All. 
kada je sistem mstaliran. zanesenajci su se 
manull svih kalkulaclja i bacili na ono sto $u 
oduvek, u potaji. zeleir: da se igraju i da jedno- 
stavno Cukaju po kompjuteru. 

Ubrzo zatim. njihovi kompjuteri su ispisivali 
horoskope I izazivali doSijake da se okuSaju u 
novim igricama. Zatim su laboratonje vestacke 
inteligeneije poCele pisali programe kojI su >ml- 
llrall odgovore psihoterapeula ( .Da II Zeliie da 
priCate o tome? Kada sle prvi put osetili net- 
rpeijivost prema majei?) ... sve dok se konadno 
nije proCulo: kompjuteri znaju bill veoma ijuba- 
zni prema korisniku. Nadalje. sa pojavom NA- 
SA-e i minijalurnih stnjjnrh kola na siCuSnim 
komadidima sieijuma. cipovima. raCunari su 
postali pouzdani. dok im je cena bivala sve ni- 
ia - I niia, i ni2a.... Negde 1975. grupica har- 
dverom zaludenih diplomaca sa amerICkih ko- 
ledia je shvatlia da na jeftlnom malenom Cipu 
mogu izgraditi mall radunar i prodavati ga za 
IriCavih 2.000 dolara (Radi poredenja, najjefti- 
nlja verzija raCunara Apple il, koja se u Britaniji 
pojavila 1977. je KoStala 1000 funti) 

ZaSto bl iko potroSio toliki novae na neSto 
CIO nema blage veze za praktiCnom prime- 
nom? Glupo pitanje! Oovoljno je bilo posedo- 
vati masinu i baratati njome. 

I tako su se oni koji su se prvi dosetiii da 
prave racunare za siroko Irziste obobgalili. Bilo 
je to Iznenadenje za veterane poput IBM-a. koji 
je pouzdano znao da su raCunari korisni samo 
za nauCne. viadine i poslovne aplikacije. IBM 
je procenio da de Apple kupiti mail broj zagri- 
zenih hobista I da de trziste uskoro blti zaside- 

Naravno, nije se zavrSilo sa hobislima. 
Svaki klinac je hteo da ima radunar. ne samo 
zaio da bl bio prvi u svom kraju. vec i zalo Clo 
klinci naprosto obozavaju da imaju kontrolu 
nad svojim Zivotom, a radunar izvrsava vase 
naloge bez obzira na to koliko imate godina. i 
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odrasle je zavela pomisao da 6e posedovati 
kroIKu spravicu koju mogu dresirall kao kudnog 
l|jtiimca. Jedan od prvih kucnth racunara se I 
zvao Pel - na engleskom, kucni Ijubimec. 

Take smo dolli do drugog Platovog zakona 
o kompjuterima: 

Ljudi vole kompjutere zato sto poslusno 
obavlia|u ono sto Im se kaze. Posao koji 
obavljaju je manje vazan od poslusnosti ko- 
ju pri tom ispoljavaju. 

Kompjulera^ o tome ne govote rrnogo, all 
debar deo zadovoijstva u pisanju programa se 
sasloji u izdavanju naredbl koje se bespogo- 
vrono izvrSavaju. Mnogi programerl su bill itre- 
berl, patili od akrri, dobijall batine od vecih de- 
caka. devojcice nisu marlle za njib, a na fud- 
balski leren nlsu smeli nl da privire. Posle ta- 
kvog delirjstva, komlikovana i pametna masi- 
na koja slepo slu§a sve n;ihove naredbe Oila 
le velika uteha. Zato nije £udo Sto se mnogi 
loliko sazive sa kompjuterom da imaju oseca] 
da se nalaze unutar njegove vestacke irtell- 
geneije, pa ce vam reii: „Morao sam da udem 
u operativni sislem da isteram onu Pubu." 

All, Sta sve ovo znadi za kompjulerskog 
skeplika, koji jos uvek okleva. Kao prvo, Ireba 
da Ispltaie one koji tvrde da su kompjuteri korl- 
snl. Ako se pokaie da je to laSno, re mora 
zna£ili da je to osnovni razlog Sto Ih Koriste - 
mnogo je verovainlie da samo opravdavaju sil- 
ne pare koje su potroSili I silno vreme koje tra- 
ce igrajudi se sa svojom masirom. 

A sada, kada smo dali nekoliko drastidnih 
upozorenja, prepuslimo se I mi opsesi|i. Udimo 
u maSInu i olkrijmo korene ove vellke fascina- 
cije. 


OTKRIVAMJE ELEKTRONSKIH TAJNI 

Sta je raSunar? TeSko je dali jednostavan 
odgovor, jer raeunari obavljaju loliko pamelnih 
I razllcilih poslova - unIStavaju Sanse da dobl- 
jete pozaimicu od svoje banke, stvaraju ma- 
sovnu nezaposlenosi, Saiju vam razno-razne 
poSiljke ill sludajno lansiraju nuklearnu raketu 

Kada kompjuteraSI pokuSaju da vam obja- 
sne Sta rade I kako to rade. nlsta vam neSe 
bill jasno. Za to postoje dva razloga. Kao pno. 
onl su loliko zaljubljenl u raSunare da im je te- 
Sko da zamisle kako te sprave izgiedaju iz va- 
Seg ugla I otuda probfem u komunikacl|i. Kao 
drugo, onl motda uopSle ne zeie da komunicl- 
raju - godinama rade s maSinama, imaju svoj 
pnvatnl maSinskI jezik I svet programa u koji 
ne Seie da puste bllo koga. 

Tako dolazimo do trebeg Platovog zakona 
o kompjuterima: 

Kada eksperti kazu da Sele da ljudi razu- 
meju kompjutere, onl u stvaN podrazume- 
vaju da samo zele da ljudi prihvate kompju- 
tere I da ih vec jednom puste da na miru 

Pa dobro. hajde da demistifikujemo celu 

Ono Sto rafunare izdvaja od svih ostalih 
sprava je moguenosi da se programiraju. Sla 
to znaSi? Pa, pielpostavimo da Saljete dele u 
kupovinu. NapISete ilstu na poledini koverle. 
date sledi jednu po jedru lnstnjkcl|u dok ne do- 
de do kraja. zalim ^asnira’ kusur. kupl sebi 
Svake i jOS se malo provrti oko kisoka sa Saso- 
pislma za muSkarce. da bl se konaSno vralllo 

Za onog ko se bavi kompjuterima, vaS pod- 
selnik za kupovinu je program (koji se najSeS- 
be naziva softver] Poledina koverte |e uredaj 


za skladiStenje Glava i lelo vaSeg sina su 
hardver koji se korlsti da bl se program Izvr- 
sio. Ako ide PIclklom Hi nosi lorbu, to su perl- 
fernl uredaji - hardver koji se dodaje osnov- 
nom informnaclono-procesnom sistemu. 

Prelpostavimo da dete pogreSno probila li- 
slu I kupl ono Sto ne treba - bilo bi to nelsprav- 
no lunkcionisanje ill malfunction, prouzroko- 
vano greskom na hardveru (los vid) Hi greSkom 
u programu (necitak rukopis). Ako, ne daj bo- 
ie, dele padne sa blakla i uopSte ne obavl 
svoju mlsiju, dolazi do pada sistema. 

KompjuieraSi vole da se siuSe ovim poseb- 
nlm zargonom, jer tako sve zvuci mnogo zna- 
bajmie I lehnicki sofistlciranlje. Na primer, rec 
mod ne znabi apsolutno niSla, ali mnogo je ve- 
bi utisak kada se kaze „Kompjuter je u teksl- 
dlsplej-modu" nego proslo ..Kompjuler prlkazu- 
je tekst'. 

All, vralimo se klincu koji je posao u kupo- 
vinu. Pretpostavimo da nemale uredaja za 
skladiStenie (koverela), pa ne moSeie napisati 
program (podsetnik za kupovinu). Osim toga, 
pretpostavimo da je vaS Sin tollko glup da ne 
moze zapamllti vise od jedne stvan, le bi tre- 
baio da rde viSe puta do prodavnice da bl kupio 
vise stvari. Obigledno je da je programirani 
vrSilac usiuga mnogo hohsniji od takvog koji iz- 
vrSava samo jednu naredOu. U tome je razllka 
izmedu kompjutera, koji se moze programiratl 
da Izvrsava cilav niz naredbl, i jeflinog kalkula- 
lora koji prima I izvrSava samo jednu po jednu 

Pre nego Sto svom sinu dale Ilstu za kupo- 

nameralavate da ga saljete u kupovinu i vero- 
valno se izeieSava I gleda neku „akciju’' na vi- 
deu. Takoje i sa kompjuterom: dok mu ne date 
naredbu. on besposlibarl u polpunom nezna- 
nju. 

Racunaru mozele dati naredbe u obliku ni- 
za kompieksnih. krlpiibnlh Sifara koje otkucate 
na taslaluri ill moSele upotrebite diskelu sa go- 
tovim programom koji racunar preuzima u svo- 
ju elektronsku memoriju. Aii. kako racunar ra- 
zume ove .elektronske naredbe"? 


BIHARNI ROD 

E. raeunari su, u stvari, veoma giupl i sve 
Sto znaju je da broje do 1 Tabnije, oni broje 
samo jedinice I nule u takozvanom binamom 

Pretpostavimo da racunar zeli da broji od 1 
do 4. Polazi od 0, koja ima Isto znabenje u sva- 
kom jeziku, zalim dolazi do 1, Sto opet znabi 
ono Sto treba da znabi. All onda, poslo ne ra- 
zume Oroj 2. sa 1 prelazi na 10, pa zalim na 
11 I konabno, na 100. Sto sa njegovog slanovi- 
Sta znabi 4, a ako mistite da je to stollna. to je 
vaS problem. 

Ako vas ovo zbunjujele, nije ni budo - ce- 
log Sivoia ste upolrebljavall dekadm sistem. 
Srebom, sve to vam i nije potrebno da biste se 
odrzall u .high-tech' svelu. Dovoljno je da zna- 

binary digit III, skrabeno, bit. Veblna kompjutera 
openSe sa blnarnim brojevima od osam bilova, 
sto bin! jedan bajt (byte). 

Kako kompjuter pohranjuje bitove i operlSe 
sa njima? Jednostavno. On sadrii milione si- 
cuSnih Iranzistora i svaki od njlh radi kao preki- 
dab. Kada se jedan od njlh ukIjuCi. on Salje ma- 
il elekiribnl impuls koji za kompjuter predstavija 
broj 1. Pauze izmedu Impulsa znace broj 0. 
Pomobu ovakvog pulsiranja se Salju poruke - 
popul Morzeove azbuke. 

Kompjuler prenosi poruke uz pomob cen- 


iralne procesne jedmice ■ CPU. koja predsiav- 
Ija mozak rabunara smesten na jednom sMon- 
shorn iipu. Taj komadib silikona sa mnostvom 
mikroskopskih iranzistora je smeSten u piaslib- 
ni pravougaonik. sa sjajnim metalnim noZica- 
ma. pa libi na Siroku. pijosnaiu stonogu. Ovaj i 
drug! Cipovi (koji se ponekad nazlvaju tC ■ mie- 
gnsana hoia) se utibu na pioiu sa elektronsKim 
kolima - komad plasiike sa mnoStvom monlira- 
nlh komponenata I melalnih niti krpz koje pro1<- 
be elekiribna siruja. 

TrI-betIrl ploCe sa elektronskim kolima i tastatu- 
ra preko koje unosile naredbe - to je sve Sto 
je potrebno za jedan rabunar. 

Ali. ako rabunar moSe da broji samo jedini- 
ce I nule. kako barata sa rebima i onom naSom 
igrom .Pogodi zivolinju"’ Lepo - rebi se pre- 
tvaraju u binarne brojeve, pa je slovo A 
OtOOOOOi.siovoB 01000010 i lake dalje, pod 
usiovom da rabunar korisli Standardni ameribki 
kod za razmenu informaeija - ASCII (izgovara 
se .aski"). L) ovom kodu. svako slovo je pred- 
stavijeno jednim bajtom - binarnim brojem koji 
predstavija kombinaciju od osam jedmica i/ili 
nula. I lake, da bl se leksi preneo elektronskim 
zicama. rabunar svako otkucano slovo pretva- 
ra u jedan bajt. 

Na primer, sledeca poruka... 
gicoicrnoioMiiniommicoiX'iingicoiic'HiciKim'onnix'xiia 
giotnoowico3(i»iooioa»<oixiooiinihcnicoi»n'g<cn'cix«n 
oi««»ioicmia»hixaxoiKicni(hm(ha)iui«xcixigioi3ioioigcw 

IXgOC<MC«miOiaM1IHt11IIIQIMKIIOIK1WM<{W'ji3t}i»1»ig(ICI01 

0010(Z10DOTDIOi1l01[l010QI910101030ICi}iC0300igOKi30r?ikj01DOiXT'i 

gioioioioigi(Wflioiomiciioinoico'ii'0'«e'aw'»MW)'twi« 

OlOOOQOIOltDnOlSigOlllIXMtnCIIOigiOXKOXItOXIXiXDTngiX'r'i 

aMiioioiCHMXCioioioigioigiiaheceioioioixitiB'Oi'wgeox 

01IHt10l»1CCI1ll91D1001W0IK101D1C001«C«1DCOXeiX1i1l0igi?igi 

omioinmi«ca»iooiiimigioioioixigwigwiixix<i)iccix‘i'i 

oixixioiooiimigi«raicixi)xinxnioi'nconoic(CDii')ixn'i 

i)ioioioigicoiii(nioigicoixigixoxioociEOiD'X''iKixi;igciX'Xixc 

oi»oiiigwiiii9iwiiixioixioiw<gcow<gic<c(cr»<'i'x'xixc 

oiwKiwicwiDiOKXXixixiioioioioigioimicohxgcc'xiori'g 

xiocixxioixtiwoiroixiiioioioixoiiihxiCHixiaia)ciC''g'» 

gi^ioioiSioortnoiOMiCBittmicw:^ *** * 

...bi blla ovako deSifrovana: 

HAROLDE. DOSTA Ml j£ I TEBE I TVOG KOMPJU- 
TERA. ZATVORILA SAM NAg ZAJEONiCKI TEKUCI- 
RAOUN I OTPUTOVAUA NA BERMUDE MARTA 

Pomislicele da svo to kodiranje i dekodira- 
nje dugo traje. all rabunan su brzi. Oni dodaju. 
premeStaju i porede bajtove nekoliko mihona 
puta u jednoj sekundi Sve se to dogada u 
onom sibuSnom mikroprocesoru CPU, Osiatak 
rabunara se sastoji od RAM-a franoom-aacess 
memory - memorija sa direktnim pnslupom), 
bi|Mva biji se tranzisiori koriste samo za Cuva- 
nje podataka, i ROM-a (read-only memory - 
neizmenijiva memonja). ROM bine bipovi biji 
rad pod^ava proizvodab i oni prelvaraju kon- 
snikove naredbe u brojeve razumljive rabuna- 
ru, I obrnuto. brojbane Slire koje Saije rabunar 
u poruke razumljive korlsniku. najcesce preko 
video-ekrana. 

PoSto rabunare smiSljaju ljudi koji se boije 
sralaze sa brojevima I logibkim kodom nego 
sa rebima. oni ne nalaze uvek najsrecnija reSe- 
nja za pretvaranje kompjulersKog jezika u po- 
ruke koje bismo svi razumeli. Taj deo posla. 
inabe jMznai kao ubenje rabunara da bude iju- 
baian prema konsniku. njIma je ispod basti. 
Medutim. pretvaranje ljudsKog jezika u kod koji 
rabunar razume je mnogo bolje organizovano, 
jer bi inace bllo tesko pisatl programe. A kao 
sio rekosmo. u pisanju programa i jeste jedna 
od najveblh draSI rabunara. 



Prevela: Ranka Jovanovic 


radunari 87 • decembar 1992. 73 


KOLARCEVA 4IIV 

MV nil M.'?n';o 

MESOVITO PREDUZECE EXPORT-IMPORT ZIRORACUN: 

60B03- 601 -118032 




95 DEM 
150 DEM 
210 DEM 

420 OEM 
480 DEM 
570 DEM 
750 DEM 
890 DEM 
1350 DEM 

Konfigjracija sadrti kuciSte. osnovnu plod 
ne memorije, HDD 40 MB, flopi disk, VGA 
tor, graficku karticu 256, tastatura sa YU z 
taslera. ATBS kontroler. 

RACUNAR 386/33 SX 

, 1 MB rad- 

naclma 102 

1 900 DEM 
2100 DEM 
2200 DEM 

512 SVGA 

1 MB 

40 Mb 

RACUNAR 386/33 DX 


RACUNAR 386/40 DX 


RACUNAR 486/33 DX 256 . 

RACUNAR 486/33 DX 256 EISO 

2990 DEM 
3990 DEM 
3690 DEM 

125 Mb . .. 

215 Mb 

— Racunarl 386 1 486 u Komiguraciji sac 
wer kuciste. 4 MB rama VGA monohroma 

OOPLATA ZA monitor SVGA COLOR „FILIP 

tie mini to- 
sku verziju. 

590 DEM 

155 DEM 
170 DEM 
205 DEM 
240 DEM 
330 DEM 

340 Mb SCSI 

760 Mb SCSI 

1,2 Gb 

2600 DEM 
4600 DEM 
5800 DEM 


STAR LC-20 9 Pin 

PANASONIC KX-P1123 24 Pin 

EPSON LQ 1070 24 Pin 

550 DEM 
750 DEM 
1600 DEM 

Mini Tower 

FLOPY DISK: „TEAC" 1.2 III 1.44 MB 

150 DEM 

Lan stanica 

Big Tower 

TASTATURE: Chicony 102 tastera sa klikom .. 

NOTEBOOK 386/SX 25 80 MB 

HDD 2 MB RAM MOUSE 

88 DEM 

3900 DEM 

VGA Monohromatski DTK 

280 DEM 
300 DEM 
700 DEM 
800 DEM 
1080 DEM 

PRINTERBOX 1 E 4 A 

75 DEM 

70 DEM 

VGA ^Philips" 

SVGA Color monitor 14" 1024x768 .DTK" 

SVGA Color monitor 14" 1024x768 .Philips" ... 

DATASWITCH AUTOMATIK 4;1 

I/O KARTA 

250 DEM 

40 DEM 


EPROMPROGRAMATOR 

390 DEM 

286/20 Mhz 

190 DEM 

NOSAC ZA HDD 

6 DEM 

386/33 DX 

386/40 DX 

590 DEM 
690 DEM 
1450 DEM 

STIMER .COLORADO" 80/250 sa kontrolerom 

900 DEM 

486/33 DX 256 

MREZNA KARTICA NOVELL 2000 

455 DEM 

486/50 DX 256 

2050 DEM 

MREZNA KARTICA NOVELL 1000 

425 DEM 



DISKET BOX 3.5 

65 DEM 



DISKET BOX 5.25 

60 DEM 

SIM memorije 256 1 MB 

95 DEM 

ruCni SKENER CRNO BELI 

370 DEM 

ORAM memorije 1 MB 

85 DEM 

MIS SA PODLOGOM 

80 DEM 

IDE-AT BUS 2HD/2FD+2RS 232 

55 DEM 

DISKETE FUJI 5.25 

23 DEM 

IDE-EISA 2HD/2FD 4 Mb 486/50 

850 DEM 

ZA SVE KOMPONENTE oajemo koli^inski popust 

SCSI EISA 2HD/2FD kontroler 1 Mb 

1 300 DEM 

PO DOGOVORU. 


ERC POPUSTA U SVEMU 

- OSIM U KVAIITETU 
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AUTOMATIZACIJA: 


STA I KAKO 


U proslom broju pokusali smo da vas, u giavnim crtama, upoznamo sa svim sto vam predstoji od 
trenutka kada odiucite da uvedete racunar u poslovanje firme. Ovoga puta paznju usmeravamo na 
redosled resavanja problema. 


Tekslovr ove senje ne pretendu|u da zame- 
ne ozbiline i detaijne studije koje je polrebno 
nadinili pri automatizaci|i poslovanja vefikihi 
predjzeca. ObtmnosI i cena takvih projekala 
primoravaju vlasnike rnalth i srednjid preduze- 
ca da svoj put u aulomatizaciju traze na brZI i 
lettinip nacm. Taj put zatiteva od njih da saml 
dorose neke vaZne odiuke, za koje Di bill srec- 
niji da Ih mogu donetl na kraju, kada vec upo- 
znaju ceo lok dogadaja. Zalo blsmo ieiell da 
neke od lek naSetin problema joi maio rasve- 


REDOSIED 

Prvi korak ka uvodenju raCunara u poslova- 
nje predslavija delinisanje poslova koji se au- 
lomaiizuju. Osim obiasti koje se oOuhvataju. 
potrebno je odredili I redosled kojim ce lunkclje 
bill uvedene u upolrebu. ako se planira tazno 
gvodenje. Postupno uvodenje je najCesci slu- 
daj, I za to postoji viSe oclgl^nih razloga. Kao 
^lo smo vec napomengli. automatlzaclja neke 
lunkeije poslovanja zahieva pripremu podala- 
ka, a to je obiman posao, pa se funkcije auto- 
matizuju postupno. OsIm toga, tu je i obuka. a 
postoje I drugl taktorl koji postupnosi cine 
opravdanom, narocilo ako se pri aulomatlzaclji 
preteZno oslanjate na svoje srage §io se sa- 
rrog redosleda uvodenja funkcija IlCe. najdeSdi 
je pristjp j kome se prvo aulomalizuju tunkcl- 
je koje imaju najvecu operailvnu vrednosl. 

lako bi idealno bllo da sva evldencija bude 
jednake aturnosti i upotrebne vrednosti, prak- 
lldne potrebe diktiraju nezvanidnu podelu na 
operailvnu evldenciju I evidenciju koja se vodi 
uglavnom radi zadovoljenja zakonske obave- 
ze. Siroko zamisljeno programsko resenje bl 
irebalo da integnSe sve ove funkcije u jedan 
sislem, I to bi trebalo imati u vidu, bez obzira 
da II se u podetku automaiizuje samo mall seg- 
ment ukupnog poslovanja. U zavisrosti od mo- 
tiva koji je pokrenuo projekat. vedi priorilet se 
moze dali operativnoj-posiovnoj evidenci]l, na- 
suprot knjigovodstvenoj evidenciji. Na primeru 
trgovinskog preduzeda, to bi znadllo da se prvo 
preiazl na kompjutersku obradu robnih prome- 
na: knjizenje ulaza robe, kalkulacija cena. lor- 
miranje olpremnica i lakigra. U ovom pnmeru 
01 se, lek nakon Sto se ovi svakodnevni poslo- 
vi. cvrslo vezani uz osnovnu deialnosi tirme, 
uvedu u normainu eksploataciju. pristupilo au- 
lomatizaciji onih evldencija koje imaju prven- 
stveno lormaini karakler. Drug! prislup, nasu- 
prol pomenutom primeru. odreduje redosled u 
kome se prvo aulomalizuju lunkclje koje naj- 
manje utidu na svakodnevno poslovanje. Za 
ovakav prislup jedan od mogucih razloga je 
zeija da se "stvar' isproba na manje oseiljivom 

Za konadnu odiuku o redosledu, polrebno 
je uzetl u obzir specilidnosti preduzeca. all I 
neke opSie dinloce: 

• Sta je usko grio u klasidnom nadinu poslova- 

• da li je deo knjigovodstva prenesen van lir- 
me (finansijsko knjigovodstvo, na primer) 

• koji se podaci mogu najpre dovesti u formu 
za unos u program 



• obudenost za pojedire obiasti (knjlgovod- 

Manja preduzeda Ireba da imaju u vidu da 
je. I pored uvodenja radunara i programa u 
upotrebu, linansijsko knjigovodstvo OblasI koja 
zahieva prilidno jxiznavanje propisa i iskusivo. 
Ukoliko pre uvodenja radunara ova oblast nije 
obavijana samostaino u preduzecu i medu za- 
posienima ne postoji osoba koja se vec bavila 
lim poslom, mora se radunali sa intenzivnom 
obukom iz ove obiasti. U praksi. jedan deo 
ovakvih preduzeca se odiuduje da knji2enje li- 
nansijskih promena obavija samostaino, a da 
za periodidne i zavrSne obradune, bazirane na 
tom knjizenju. angaiuje spoijnog saradnika. 

MAIOPRODAJA 

Kada su u pitanju oblasli auiomatlzaclje. 
deslo se poslavija pilanje na koji nacin i u kojoj 
men aulomalizovaii maloprodaju. Bez obzira 
na to da ll se radi o jednoj maloj prodavnici ili 
preduzecu sa vide prodajnih objekata. postoje 
dve grupe tunkcija koje se mogu implementira- 
ti: evldencija prodajnog mesta i "pozadinska" 
administracija. 

Prodajno-naplatno meslo (j30rnr-o/-saie u 
stranoj literaluri) se mo2e aulomalizovaii po- 
stavljanjem radunara (ili kase bazirane na ra- 
dunaru). koji registruje izdavanje robe i protok 
novca I drugih sredslava placanja. Istovreme- 
no. ova] radunar moze da slampa radune. a 
po zahtevu i polrebne izveStaje. KoriScenjem 
lehnologije bar-koda, ovakvo naplatno meslo 
moZe da Ima izuzeino veliku ellkasnost (mo- 
gucnost da obradi vellki broj kupaca za kralko 
vreme), uz prakticno trenutnu azurnosi podata- 
ka 0 prometu i slanju zaliha. Kod manje Ire- 
kvenlnih naplatnih mesta, zadovoijice dak i obi- 
dan PC radunar. Da bi se robna evldencija 
kompletirala. mora se obezbediti I obrada po- 
daiaka o ulazu robe, kao i linansijski parametri 
poslovanja. Ovo se obidno postiZe poveziva- 
njem naplalnog mesta i radunara na kome se 
vodi giavnina pozadinske evidencije. Poveziva- 
nje se moze izvesli lokalnom mreZom, ako su 
radunari lizidki dovoijno blizu: lelefonskom linl- 
jom, uz upolrebu modema; prenosom podata- 
ka pjlem disketa, did je najloSija varijanla. 

QIavnI radunar (ili vide radunara, u pozadi- 
ni: back-oHicB) na kome se prikupljaju podaci 
(i objedinjuju, ako ima vide prodajnih mesta). 
sluZi za lormiranje cenovnika robe, registrova- 
nje ulaza. i unos ostalili podataka koji nisu 
obuhvaceni prodajnim mestom (jjovral), nivela- 
cije I slidno). Njegova uloga $e sastoji i u izradi 
izvedtaja, a moZe da obuhvati i linansijsko knji- 
govodstvo i oslale poslovne lunkcije uopdie. 

Kako uvodenje radunara na prodajna me- 


Taj put zahteva od njih 

da sami donose neke vazne odiuke, 
za koje bi bill srecniji 
da ih mogu doneti na kraju, 
kada vec upoznaju 

ceo tok dogadaja. 


sta, narodito sa dodatnom opremom. moze 
znadajno da poskupi projekat. ponekad se ko- 
risli prelazno redenje - jedan radunar objedi- 
njuje sve tunkcije. Jedna mogucnosi za lakvo 
redenje je u zbirnom unosu podataka o prome- 
lu u glavni. "pozadinski'. radunar. koji onda 
sadrZi I obraduje sve podalke o poslovanju. 
Takvo redenje zgodno je i za primenu u malo- 
prodaji koja je regisirovana kao samoslalna 
delatnost (zbog jednosiavnije robne evidenci- 

jel- 

Oodaina oprema kojom se obezbeduje fun- 
kcionisanje prodajnog mesta. a o kojoj je bilo 
redi. vezana je za bar-kod. i odnosi se na sred- 
stva kojima se vrdi odgovarajuce markiranje 
robe, kako one koja rije labridki oznadena. ta- 
ke I one koja se zbog nadina prodaje mora u 
tom irenulku oznadill (roba koja se mem. Ovo 
se, pre svega, odnosi na prehrambenu robu. 
mada postoje i drugi lipovi roba koji se moraju 
Iretlrati na stidan nadm D ovome gotovo da 
nema meduredenja - treba bill dosledan i au- 
lomatizaciju izvesli uz ispunjenje svih lehnidkih 
usiova: u suprolnom se moZe jMSlici negalivan 
efekal - usporenje i nesigumost Ijudi koji rade 
u prodaji I nezadovoijstvo kupaca Naravno. 
postoje lakvi vidovi prodaje kod kojih ovi teh- 
nidki usiovi nisu od velikog znadaja (lelevizon 
se ne prodaju islom udesialodcu kao hieb). pa 
se na njih ne odnosi teza o mogucnosti zagu- 
denja zOog nedosledne lehnicke realizacije si- 

J svakom siudaju, re treba smetnuii s uma 
da je. bez obzira na stepen predvidene auto- 
matizaeije. radunarski sislem samo sredstvo 
za rad I da je za njegovo uspesno koriscenje 
veoma bitna organizaeija posla. U ovom siuda- 
ju se ne sme zanemanli m "Ijudski faktor" 

VELEPROO&JA 

Kada pominjemo maloprodaju i veleproda- 
ju, mislimo, pre svega, na specificnosti vezane 
za njhovu aulomatizaciju. pri demu i daije vaZe 
sve one opdte napomene o automaiizaciji po- 
slovanja uopdie Poslovanje u veleprodaji. pre- 
ma tome, je vide usmereno ka organizaciji i efi- 
kasnosti programa koji se koristi nego ka oso- 
benostima opreme. Za ovu vrstu poslovanja 
glavni zahiev. sa komercijalne strane. je efika- 
snosi programa u pracenju puta ponuba-prea- 
radun-raiun-placan/e. a. sa druge strane. i pra- 
denju robno-tinansljskih elekata poslovanja S 
obzirom na okolnosti u kojima se danas oDav- 
Ija poslovanje manjih firmi. orijenlisamn na ve- 
leprodaju. soosobnpsl da se kalkutide sa real- 
nom vrednoddu robe, kao i sposobnost da se 
brzo reaguje na ponudu I poiraZnju. od presud- 
nog su znadaja. Iz toga jasno sledi da je fleksi- 
bllnosl programa. za ovu oblast, odiudujuci fak- 
lor aulomatizacije. Uz moguenost pracenja to- 
ka novdanih sredslava. ovo moZe da predsiav- 
Ija vrio operailvnu poslovnu evidenciju. Osim 
programske opreme, sve vecu vaZnosi (dodu- 
de, ne bad dovoijno brzo) dobija i oblast kom- 
pjuterskih komunikacija. U tome, na Zalosl. ko- 
risnik moZe malo da udini, osim da se na vre- 
me pripremi za masovniju jdojavu poslovnih ko- 
munikacionih sistema. u ovom sludaju name- 
njenih prvenslveno Irgovini (berze robe i Slid- 
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Slektrodata 


VELEPRODAJNE / DILERSKE CENE 


■ PC-AT 286, t6-20 MHz, HOD 
M6. FOO 5.25", VGA tnono (Tionil 

DM1200 

■ PC-AT 286, 16-20 MHz, HOD 40 
MB, FDD 5,25", S-VQA color monilor 



DM 16S0 


■ PC-AT 386, 30 mHl hdo so mb. 

VGA mono monHor 14" QM laOO 
■ PC-AT 486, 33 MHz, 
monitor 14" 

MONITOR] 

I S-VGA color 
I VGA. 



VIDEO PC SKOLA 

MS DOS verzija 5.0 


Wdeo §kol3 informatike Vam to omogudava, Andrija 
Kolundzid, kompjulerski ekspen je vai instruktor za ovaj 
intezivan kurs. Ne morale da upisujete Skolu, odiazite na 
predavanja... NaS paket se sastoji od video kasete i demo 
diskete. Kurs je idealan za VaSu kucu, Skolu Hi lirmu. 


-konfiguracija PC radunara 
-kako radi radunar 
-komande DOS-a 
-pomocni program! 


CONTACT tlN£ Dositejeva 47 , tel.633-549 , 187-528: lax 187-723 





non 

^ computers 


MODEL286/16MZ 1,170 

MODEL 286/25 MHz 1.190 

MODEL 386SX/33 MHz . 1.330 

MODEL 386/33 MHZ/64K CACHE 1.990 

MODEL 386/40 MHZ/64K CACHE 2.000 

MODEL 486/33 MHZ/256K CACHE 2.990 

MODEL 486/50 MHZ/256K CACHE 3,490 


Osnovne konfiguracije sadrie: 

40 Mb HDD, flop! di$k 1,2 Mb, taslaturu, desk lop kudiste, 

monitor mono herkules 14" crno beli, 2SI1P port 

model 266 1 Mb RAM, 38SSX 2 Mb RAM, 386 i 486 4 Mb RAM 

DOPLATE 


HARD DISK 80 MD . . . . .... 130 

HARD DISK 105 Mb 190 

HARDDISK 120 Mb ,290 

HARDDISK 210Mb . . , 800 

VGA MONO MONITOR 14- SA VGA KARTICOM ... 100 
KOLOR MONITOR SVGA 1024X768 14" 512 kb , . 400 

KOLOR MONITOR SVGA 1024X768 14" 1Mb . , , , 530 
KU6 i§TE MINI TOWER 20 

OSTALA OPREMA 

EPSON '_X-400/800 480 

EPSON FX-1170 1490 

EPSON LO-1 170 ... 1790 

LASERSKI STAMPAC HP III P 3400 

LASERSKI STAMPAO HP III 4750 

KABL ZA STAMPAC 30 

YU SET ZA LX MODELE 35 

KUCIStE DESKTOP .... 170 

KUCISTE MINI TOWER 190 

KuCiStE midi TOWER 250 

KuCiSTE KOMPAKT PROFESlONAL 210 

KUCISTE TOWER 310 

MATICNA PLOCa 286-20 160 

MATICNA PL06a 286-25 180 

MATICna PLOCa 386SX-33 .... 250 

MATICNA PL06a 386-33 CACHE 64K 490 

MATidiNA PLOCa 386-40 CACHE 64K 500 

MATICNA PLOCA 486-33 CACHE 256K .... 1450 

MATICNA PLOCa 486-50 CACHE 256K 1950 


Mata Vidakovica 26 
tel/fax: 011/454-197 
od 9 do 17 casova 


MGP (Herkules) KARTICA ... ... ... 50 

VGA 16BITNA512KKARTICA 120 

VGAl6BITNA1MbKARTICA 250 

AT IDE KONTROLER 50 

KOMBI KONTROLER 100 

I/O KARTICA 1PAR/23ER 50 

IMbRAMMODUL 80 

256K RAM MODUL 20 

TASTATURAKLIK 101 100 

FLOPI DISK 1,2 Mb 5,25" 150 

FLOPI DISK 1,44 Mb 3,5 " 120 

HARD DISK 40 Mb 390 

HARO DISK 80 Mb 520 

HARO DISK 105 Mb 580 

HARO DISK 120 Mb 680 

HARDDlSK210Mb 1190 

MONO MONITOR (Herkules) 270 

VGA MONO MONITOR 300 

KOLOR MONITOR SVGA 1024x768 14- . , . 600 

MIS 50 

ETHERNET KARTICA 16 BIT ... .290 

STRIMER COLORADO JUMBO INTERNI 120 Mb . 600 

STRIMER COLORADO JUMBO INTERNI 250 Mb . 800 

STRIMER ARCHIVE INTERNI 150 Mb . 1800 

387-33 KOPROCESOR 250 

FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 250 

FAX/MODEM INTERNI MNP 5 2400/9600 300 

UPS500VA . ... 980 

TONER ZA HPIII 250 

TRAKEZA STRIMER 100 

DISKETE 5,25- 1,2 Mb 25 

YU SET ZA HERKULES 30 

FILTER ZA MONITOR MREZNI 40 


ISPORUKA ODMAH PO UPLATI 

CENE SU U DEM, DINARSKA UPLATA PO DNEVNOM KURSU NA TRZISTU U BEOGRADU 
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS 08EZBEOEN 





NOVA VREHENA POSTAVLJAJU VISOKE KRITERIJUME POSLOVANJA. 
^ BUDITE PROFESIONALNI. OSAVREIIENtTE SVOJ POSAO. 


<^^JE KVA lAJVANSKO-JUGOSlOVENSlA lOAIPANNA (OJA SE 8AVI KOIZVODNJOK I KODAIOIA 
PC (UUIMIA.ZELIMO DA VAAI PONUDIIAO (ACUNARE (Oil VAH AIOGU POAIOCI U OSIVARENIU VASIH 


lOEIA I (REIRAKIU NOVIH VREKEKA, IJiyAWKJihgi RADO CEKO VAIA PRDZill DODAIIIE INFORAIAtllE. 

MILBOTIIA POPOVKiA 9 - SAVA CENTAR - 11070 NOVI BEOGRAD - YUGOSLAVIA 


TEL. 38-11-222 23 IS TELEX 12042 YU SAVCEN FAX.38-11 221 23 33 TEL.38-11-13 98 40 EXT.684 






U CEMU GRESI BORLAND? 

Najveci broj knjiga t tekstova koji se have objektnim programiranjem su krajnje jednostrani. Koriste 
krupne reel da bi ukazali na sve rupe i zamke u koriscenju klasicnih programskih jezika, 
prenebregavajuci zamke koje i objektna metodologija, kao i bilo koja druga, nosi sa sobom. U ovom 
tekstu cemo se pozabaviti dizajnom objektnih programa i nekim od njegovih nedostataka. 


Umeslo (epih i eleganinip programa koje je 
oOjektni naCin rada obacavao, ogromos bijerarhije 
objekata koje se Qanas dobi|aju cj2 kompajlere za, 
recimo. Wiodows programiranie, ptedstavtjaiu pravj 
programersku noenu moro. I Pok rtello od le kom- 
pleksrosti sigurno odEazi i oa skrii/anje rugoOe Win- 
dows programirania, nabln na ko|l je sve to napisano 
odaie pre sklepane nsgo Ispo osmiSI;ane biblioteke. 
Borlandovi Turbo ViSiOrt i Aplicalion Framework 
predslavljaju. zapravo, pravi pnmer kako ne iraba 
pisati objektne programe: svi li silm poinlen i slalifiki 
dianovi klasa upravo sp bjli razlog za beg p objektnj 

Ima li spasa'’ Naravno da ima. Ali, da bismo po- 
ieii da piSemo objektne pfograme moramo Iz korena 
da proffienimo nadin mistjenia. Takode, obieklno 
programiranje je jod uvek sasvim novo, sto pre sve- 
ga znadi da Ijudi lek otkrfvajp niegove mogudnosll i 
ogranicenja. jednostavnlm pisanjem velikib kolidina 
obiekinog koda i povremenim pdaranjem glavom o 
zid na ladkama gde OOP krije svoje zamke. Umeslo 
da im se pridruitimo p naietanju ne mine, zadio ne 
bismo sell I polako prodli sve dto je dosad uradeno, 
pa IZ toga irvokli pookp. Jednom red|u, pogledaimo 
gde 10 giganti kao Sto sp Borland I Microsoft grete? 

OBEUNiA... 

Da bismo videli kojI je nacin pisanja objektnih 
programa ispravan. moramo pn/o da vidimo sta nam 
tAjektni talas (leorelski) donosi. Prvo dto dete dull 
od propagaiora objektnog programiranja lesie da 
ono umanjpje |az izmedp stvamosti i vadeg progra- 
ma Vezpjudi kod za podalke u programp, Imate mo- 
gudnost da piozor predstavile klasom prozor i main- 
CP klasom matrica. Sminka? Da. kako da ne. ali i te 
kako konsna dminka! Treba samo pogledati jedan 
objektni i jedan klasidni program, pa uvideti koliko 
SP objekini program: pregledniji. a samim lim lakdi 
za odrZavanje i manje podlozni greskama. Zanimlji- 
VO je da sp OOP pioniri u Xerox-u zapravo i krenpli 
ovim putem da bi oiakdali programirartje laicima, ali 
SP se od lada otvorili mnogi novi honzonli pa je OOP 
postao ovo dlo lesle danas - togicni evolulivm korak 
u programiranju. 

Diuga velika stvar u objeklnom programiranju 
jesle reuse, ij. nekakva vrsta moguenosli viSesIruke 
upolrebe klasa. To znadi da je jedna bpidna klasa 
mnogo konsnija nego odgovarajuci skup rulina napi- 
san na star: nadirt. Nasledivanje. koje je ovde kljudni 
faktor, omogucuje ne samo fino modilikovanje klase 
nasledivanjem nego I konsdenje novodobijene klase 
svuda gde smo konstili origin^. 

(Red ppozorenja: Termin Jdasa". uobidajen u 
OOP terminologiji, oznadava neke podatke i skup 
njlina koji opendu nad njima. Oojekal nlje nidta dru- 
go do promenljivi lip klase. tj. klasa js p sudtini novi 
lip podataka. kao sto su i celobroinl ili realm brojevi 
ip podataka Zabunu tu jedino moze da unese Tur- 
bo Pascal, kod koga se klasa naziva Objecl. Ovakva 
zamena lermina je valjda vac sivar tradicije - setite 
se samo tunkcije SQr () koja u Paskaiu umesto kore- 
na vrada kvadrat broja.) 

„.l KAKO IN ISPUNITI 

Prvo obedanje. smanjivanje jaza izmedu stvar- 
nosti 1 vadeg koda, objekino programiranje ispunjava 


Dtjan Jelonc 


- koliko je god to danas mogude. Uvrezeno je mi- 
dljenje da OOP omogucuje laicima da programiraju, 
jer - eto, sve je to lake blisko onome dto ved znaju. 
Nidta nije dalje od isime! Na pnmer, ledko da se mo- 
de zamisiili iole ozbiijniji program koji ne bi koristio 
neke od fundamenlainih struktura kao dto su lisle, 
nizovi. binarna stabla. fiasfttabele ill atomi, a upravo 
je to meslo na kome OOP bnijira. Jer, uz pravilan 
dizajn. jednom napravijen objekai koji bi piedstav- 
ijao neku od ovih struktura mogao bi da radi u sprezi 
sa svim drugim objeklima. Koliko su podetnici u pro- 
gramiranju daleko od ovih struktura. ne treba poseb- 
no ni napommjali. 

Druga velika prednosi objektnog programiranja, 
videsiruka upalrabl|ivosI objekata. je nedio krupmji 
zalogaj. Da bismo je ostvarili. moramo prvo da uvidi- 
mo koliko su znadajne: 


OBJEKTNE HIJERARHIJE 

Daleko najjednoslavnija dinamidna struktura je- 
sle uvezana lista. Ukollko se bavile programiranjem 
vide od godinj-dve. verovaino modele I u snu da ih 
sklepate bez problema . All. dia uraditi eko vad pro- 
gram treba da sadrzi lisle za desel razlIdKih lipova 
podataka'’ Ova cilra mozda deluje prelerano za ne- 
kog naviklog na baratanje iskijudivo celim i realnim 
brojevima, no ne treba zaboravilj da je svaka kJasa 
koju napravite, zapravo. novi tip podataka. i da dete 
modda bad nju zeleti da slavite u iislu. Pisanje sku- 
pa procedura za baratanje lislama, za svaki tip po- 
dataka ponaosob, ne deluje kao primamljiv posao. 
Jod ako vad program Ireba da konsli binama slabla 
koja se daleko teze implementiraju, dim mi se da 
dele bit! na velikoj muci. 

Ovo je zaista jednostavno redKi: svako ko je bar 
malo koristio Smalltalk (spasi me bode jezika koji se 
zove .caskanje") zna da sve klase u njemu vode po- 
reklo od jedne zajedmdke, apstraktne klase nazvane 
obiecl. Sada se svaka struktura podataka pravi lako 
da barala sa lijsom jiodataka ob/ecl. a onda zbog 
osoblna nasledivanja modemo umeslo nje da .jsod- 
melnemo' bilo kog njenog naslednika. Zanimijivo je 
to dio su i same lisle zapravo deo hijerartvje, te i 
one nasleduju klasu otyecr, pa onda nije problem 
da imamo itslu lisii, ili neku drugu (puslite masli na 
volju) jod mradmju konstnjkciju. 

Apstraktne klase. koje sam gore spomenuo. ni- 
su mdta druga do klase koje u sivari mdia ns rade. 
Jedina njihova svitia jeste da deklandu neke podal- 
ke I (unkcije koje su zajednice svim njihovim nasled- 
nicima. a da se tek li nasiednici konkreino koriste i 
modilikuju u piogramu. Klasa oC^ecI je veoma ogo- 
Ijena klasa. da bi se smanjio .prtljag' koji svaka kla- 
se koja je nasleduje mora da nosi. No. to ne znaCi 
da apstraktne klase ne mogu bill veoma komplek- 
sne. Ukollko bi nam. na primer, trebala lista koja bi 
ispisivala sadrdaj svih svojiri Sianova, veoma bi bito 
zgodno napraviti apsiraktnu klasu sa lunkcljom 
print, koju bi onda sve naiedne klase modilikovaie 
prema svojim polrebema. Na laj bi naCm bilo mogu- 
Ce proci kioz celu lislu i za svakog clana pozvatl 
lunkciju print, bez obzira na to ki^oj klasi pripada 


BRZINA 

Uvradeno je midijenje da OOP zahleva veoma 
jaku madinu da bi funkcionlsao na pnhvatljiv naCm. 
I dok je to vide nego istina za programske jezike 
kao dto je Smalltalk, koji se gotovo po deimiciji mler- 
preliraju, to ne vadi za hibhdne objektne jezike kao 
dlo su Turbo Pascal. Modu/a -3 ili C--. Oobro is- 
kompajliran objektni jezik mode da se izvrdava brde 
od klasICmri, zbog. na primer, virtuelnib funkeija koje 
cine nepotrebnim proveru lipa podataka. po cenu 
nedto vece poirodnje memonje. 

S druge strane. objektne bijerarhije. kao jedan 
od preduslova za pravilan razvoj objektnih progra- 
ma. Ceslo mogu da predslavljaju tedak Oalast n^og 
programa. Treba samo zamisllti cesto kondeenje 
promenjijivih koje se nalaze duboko u hijeraituji. pa 
da se uvidl koliki se broj konstruktora mora izvrdili 
prilikom stvaranja svake Od njih ZalO je veoma bitno 
u svaku klasu, pored svih uobiCajenih konstruktora. 
ubaciti I konsiruklor koji oDavIja samo potrebni mini- 
mum Take eveniualnl nasiedmoi te klase mogu da 
se ostone na njega i time eliminisu nepotrebne delo- 
ve inicijallzacije objekta. 

Veoma Casio se i virtuelne funkcije xipluduju' 
za sporije izvrsenje 00 programa. pa su u gotovo 
svim hibridnim jezicima sve tunkcije neke klase po 
definiciji statiCke. Tek koridcenjem sludbene reci .vir- 
IubT. lunkeija posiaje viriueina. sa svim dobnm i lo- 
dlm siranama koje to donosi. Ovde se postavlje sle- 
deca dilemai kako odiuciti koje tunkcije treba Oa bu- 
du viitueine, a koje statiCke’ Naravno, sa objektnog 
stanovidta ne modele pogredlli ako ih sve proglasite 
za viluelne. all bi lo nepolrebno opterelilo program 
Realan kompromis bi bio da se viriuelnim proglase 
sve tunkcije koje cemo zelell da menjamo. dlo nas 
dovodi do sledeceg: Objekino programiranje zahte- 
va vide planiranja nego sirukluirano ili .spagetr pro- 
gtamiranje! Na najnidem nivou. .dpagel' iliti goto 
programi se mogu pisatl bez predumidijaja Dovoijno 
je sesli za racunar I pisati onako kako vam inspirao- 
ja dolazi: dobicete. u okvinma tog stiia pisanja. sa- 
svim dobar program. Za razliku od njega. siruktunra- 
no programiranje zahteva bar malo bavljenja progra- 
mom pre samog kodiranja, da bi se odrediio koje 
delove programa Ireba izdvojill u tunkcije i procedu- 
re. I za kraj dolaze objektni programi. koji zbog kom- 
plikovanih odnosa izmedu klasa zahtevaju dosla 
razmidljanja i ponedio Zen olkrovenja. 

KLASIFIKACIJA 

Gde Su objektl? Hi. jod bolje: postoji li naCm da 
se onih par dvrijolina i neslo malo teksta sa poledine 
jelovnika pretvon u finu grupu lAjekala koji bi nam 
zavidili posao? Odgovor ja. na dalosl. na. Najvida 
dlo mozele da uCInile u lorn smislu jesie da vektor 
predsiavite klasom vektor, a onog maiog CoveCuijka 
klasom maniC-miner. dok za Ireba da sednele i do- 
bro razmisiiie kako da apsirakcijuiz svoje giave pre- 
bacite u nedto koherenino i logiCno (t). kao sto je 
kompjuterski program. 

([tini ml se da je od piianja .gde su objekti'’* 
mnogo bilmje pilanje. .da li sve Ireba predstavijali 
objektom?" Ovde su midljenja podeljena. ali la za- 
slupam stanovidle da su u mnogim sluCajevima 
lAjekti suvidni. Pnmer koji Cesto dajem jesle da je 
logiCnije pisati 
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sve, cirj ss da I oDjekIni programi imaju neku kritic- 
nu masu. Oa bl uopSte pobeli da programirate. mo- 
rale da ubadte dosta veliku kolidinu novih oojekata. 


dto se poka2uje kao meslo gde vec sama objekina 
notacija rrio2e biti suvidna. Dozu rezerve ipak zad- 
liavam, jer mote da se desi da sam ja deformisan 
prelerarom malemalidkom orieplacijom. No, ja sam 
lakav kakav jasam - vise voNm da $e mallna prila- 
godava mem oego ja ojoj. 

Slo se tide same otganizacije obiekimh progra- 
ma, dini se da se lorsira mnogo martje rigidna siruk- 
lora neko kod slruktuiranih programa. Uz to je pn- 
sutna I maksima Jwlje kasrije rego ranlje', jer se 
dim da su ovakvi. labavl (looser; sislemi robusmji, 
lakse prodirivi i u svakom slodaju lakdi za odrzava- 
nje. Zato se objeklm prislup moze okaraklensatl 
kao: ,ma polako, dovede'. SvakI pul kada vas zaista 
mrzi da programirale, vi napisele po neku apslrak- 
Iru klasu koja je na pola pula do oooga slo vama 
zaisla Ireba. Ne same da onda motele da kazele 
setu da sle daoas bill zaisla produktivm. nego se la 

oa u vadim programima. 


UraAVUANJE MEMORUOM 

Jedioi pravi oedostatak objeklniti lezika u odno- 
su na klasidne jesle to dio zahtevaju mnogo vide 
memonjB. Pri tom nikako ne mislim na viduelne ta- 
biice Koje se pakuju uz svaki objekat. One zaisla 
zahievaju veoma malo mesia i predstavijaju zane- 
marljiv deo memorlj^og ceha ko|i se plada za. da 
se lako izrazim. oBieklivnosl. 


Zeleo bil 


ill zalo posle toga potrodnja raste mnogo sporije ne- 
jo dio je uobidajeno. 

Za laj vellki podetnl kod jednoslavno nema leka. 

vam posebno obralim pazntu na lo da 

. le mnogo bol)e drJati u dinamickoj me- 
moriji nego na sleku - objekala ima mnogo. a PC 
stek mote imali najvide 64K. U lakvim usiovima se 
din dosle raclonaino sve obiekle alocirati i dealoci- 
ratl sa new i delete, all lo je vec stvar ukusa. Tako- 
de. problem sa ovim operatorima leste u tome dio 
programera pretvaraju u knjigovodu, koji Ireba da 
pamli dta je sve alocirao. I da na kraiu svu tu memo- 
riju vrati sistemu. Jedan od leoreiskib usiova objek- 
tnog programiranja jesle to da se kompajler auto- 
malski brine o korisdenju memarr)e. Tako na primer 
Eiffel, jedan od relkin pravib OOP jezika. kohsli leh- 
niku takozvanog ,skupljanja dubreta'. Svaki Eiffel 
program se mode gledatl kao Irka dve koruline: apli- 
kacije. ko|a se izvrdava i pri lorn odbacuje neke 
objekie. I ruime za skupljanje dubreta, koia Ide za 
• 1 sprema ih za ponovnu 

ovo dobro lunkcionide u 
m usIovima, ne Ireba napominjatl koliko 
le 10 nereaino korisllll za komercijainu ili real-lime 
aptikaciju. Dok lepa buducnosi ne donese Kreja-u- 
ddepu, za sada ste. sa realistidnim jeziama kao dto 
su TjrDo Pascal \ Ci-t, osudeni da lidno vodile bri- 
gu 0 svojim objeklima. 

PREVODENJE 


Stvami problem lezi u lome dto OOP omoguduie 
veoma jednoslavno ubacivanje oojekala u program, 
pa le I le kako lako preieraii. Izgieda da je prevazi- 
dena diskusija da li konsliti lislu ili binarno slablo. 
Tako |e lako ubaciti slablo. makar i za desel eleme- 
naia. jer - .nej, pa laj objekat je tu!’ Ovo me podse- 
ca na diskusiju o oplimizujucim kompajlerima. zbog 
kojih programeri desto znaju da postanu ai|kavi, pod 
izgovorom da de kompailer sve lo sreditl. Objeklno 
programiranje |e samo mocne alalka. a nikako za- 
mena za razmidljanje programera. Ako sle ved odlu- 
cili da zeznele stvar, uz objeklno programiranje lo 
motele da uradite mnogo bdje, zbog svih dodatnih 
mogucnosti koje vam ono pnjza! 


Ako mislite da razvojna okolina vadeg novog 
kompajlera izgieda kao svemirski brod. demonslraci- 
ja razvojna okoline neke od Smalltalk impiemenlaci- 
ja brzo de vas spusliti na zemlju. Pisanje Smalltalk 
programa vrdi se u In prozora: u prvom je celokupna 
hijerarhija sa svim objeklima koje sle ikada napisali. 
Dok se delate kroz nju. u diugom se Ispisuju metode 
kiasa preko kojih prelazile. a izborom neke od njih 
doiazile u edilor sa kompelnim lekslom teljene me- 
lode. Jednoslavno i modno. 

Sa druge sirane, lako elganlan sislem je nemo- 
gude ostvarili u jeziku kao dto je C*-. Ako nidia 
drugo, nedostaie vam nadin da napisele glavni pro- 
gram koji bl pozivao objekte. Nedostaje vam nadin 


da ubacite sve poirebne hedere i lunkoje ko|e ne 
pripadaiu objeklima. Nedoslaju. praktidno. sve one 
male stvari koje dine razliku izmedu potpunog i hi- 
bridnog 00 lezika. 

Ipak. ono slo ovim dobijale jeste lleksiDilnosl. 
Jeres: pokudajle samo u Smaiiiaik-u da dodate novu 
promenljivu klasi objecl. Takav samoubiladki podu- 
nval oduzece vam vase mezimde na par dana. dok 
se prekompajliraju sve dive kiase koje od nje zavise 
(ditaj: sve poslojece kiase) a koje ste ikada napraviii. 
Hibridni jezici omogucuju da se zaobide ovaj pro- 
blem. jer de se pn menjanju neke osnovne kiase re- 
kompajlirati samo one kiase koje se nalaze u trenut- 
nom projekiu. Tako je proces. ako nidta dmgo. bar 
po c*imu manji. 

U eksiremnom slucaju. cena ponovnog prevo- 
denja kod velikih aplikacija mode da bude tolika da 
inhibira dalje promens programa (slo se najdetee 
lormulise programerskom maksimom .ne diraj ga 
ako radi'j. Zalo objeklno programiranje vapi za in- 
krementalnim kompajlerima koji bi sredih sve proble- 
me sa izmenama obiekata koji se nalaze pn vrhu 
hijeraitiije. lako lennike poirebne za takav rad kom- 
pajlera posloje. niko Od vodecih u mdusinji ih za sa- 
da ne korisll, pa cele verovatno morati da sadekale 
jod par godina na potpuni komtor koji oni donose. 

Drug! problem sa kompajlerima za objeklne jezi- 
ke jesle nemogudnost globalne optimizacije. izgieda 
da ne posloji nadin na koji bi se mogia uraditi giobai- 
na oplimizadija oOjektnog koda sa svim lim virtuel- 
nim funkcijama koje on konsli Da zbog ove dinjeni- 
ce ne bisie padaii u depresiju. dozvoiiie da kazem 
da globalna opiimizacija slabo funkcionite i na tradi- 
cionalnim prevodiocima. Njeno ukljudivanje i iskljudi- 
vanje na svm kompajlerima koji se njom dice ne 
daje golovo nikakve razlike u Orzini izvrtevartaja ili 
velidini programa. lako da. bar za sada. nema previ- 
le razlike izmedu prevodenja oOjeklmn i obidnih pro- 
grama. Na kraju krajeva. i Microsoll i Boriand proda- 
]j zajedno C I C — kompajiere. Jod je daieko dan 
kada ce kompajlen modi da efikasno zamene nekog 
viduoza na asembleru. Mozda cemo se onda zbog 
loga vratiti na dosadno sirukluirano programiranje. 
no ja sam skeptik bar u lorn pogiedu Jednoslavno. 
ovako je mnogo fakse. 

PATOLO^KI SIU6UEVI 


Prva i najveca mana svih 00 jezika jesle lo 



class roditelj : 

roditeIjS operator - (lloal f) 
coul « f: return -this; 


class naslednik: public primer 
nasledniki operator - (Int I) 
cout I: return -this: 


main () 

naslednik nasi; 


Odmah da kazem. ovaj primer neCe radili: problem 
je'u redu 

koji nikako ne mote da bude preveden. Rezultat rz- 
vrienja prvog dela izraza. nas - I. jesle. po deliniciji 
iz kiase roditelj. promenljiva lipa roditelj. Kada na 
to pokutemo da dodamo - i. kompajler se bum, jer 
kiasa roditelj ne razume laj operator, i program pu- 
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Na ovako malom primeru stvar se moJe Dez 
problema refill I nekakvom zakrpom; slavile da j 
klasi rcidlte(| operator ■> vrada klasu naslednik, i 
zavrSili sle posao. Ah. sta radii kada Imate ogromnj 
hijeramiju, u kojoj ja ttepnhvalljivo merjanje rteke od 
bazrttd klasa svaki put kada unesele novog Pasted- 
Pika? Ill, Ita ako krenete da prolirujele lu klasu u 
vi^ smerova? - ne trePa zaPoravlll da objeklne Pi- 
jerarhlja pemaju vrh. Ma kraiu krajeva. staine inter- 
vencije na kodu sasvim poOijaju svrbu objeklnog 
programirania. 

Za ova], veoma akutan problem svip obiektnih 
jezika nema pravog reierja. NajviSe Ito mozale da 
uradlle jeste da, za svaku klasu koja be rno2da ire- 
batl da se pioSIri. odmab deklan^te kao virtuelne 
sve Zlve operalore nad svtm moguom podacima. 
Tako dete urekoliko odioilii ovai problema za neki 
kaspiji das kada ce vam zalrebati operacije pad no- 
virriklasama. C-* kao nekuvrstu redepja uvodlda- 
blone [lemplatesl al> je odmah jaspo da to nije to. 
Sabloni. u stvan, svode objeklpo programirarje pa 
Pivo makio-definici|a, dto je i ruzno i neelegaplo. a i 
pepoirebno povecava kod za svaki lip podataka po- 
paosob. Konkurs za pravo rederje je otvorer. 

Opiga mana vedine objekipiP jezika je to lio ne- 
ki operatori po defiPioi|i pe mogj da budu virluelpi. 
Jedar od takvih (este i operator sizeof ko|i vrada 
velidinu nekog objekta. S obzirom na to da on nije 
virtuelan. bazna klasa ni u kom sludaju ne moze da 
sazpa velidinu nekog svog naslednika. pa le to i raz- 
log zadio se operator - u vedini obiektnih jezika ne 
moze nasledivati. 

I dok me za operator - i nije mnogo briga jei u 
vecini sludajeva ni|e ni praktidno pasiedili ga. pro- 
blem sa sizeol operalorom u mnogome onemogu- 
duje reaiizaciju perzistencije objekala. Perzislertcija 
le. za one koje to moze da zanima. mogudnosi da 
se pa kraju vadeg programa svi objekti snime na 
disk, a da se kasnije. kada udele u program, li isli 
podaci automat^! uditaju. Nedto siidno tome jeste i 
snimanie radne okoline vaseg edilora i njeno udita- 
vanje po sledecem ulaskj u program. Da li vam to 
bad sada ireba - ne znam. aii da mode da bude 
korisno - mode. 

(Mala digresija: dio se tide sizeof operators, 
vazno le da on zalsta jeste operator a ne (unkcija, 
U demu |e razlika. pilate se? Elementaiy. my dear 
Watson: funkoije svoie argumente pnmaju u zagra- 
dama, kao u naredbi gotoxy (5, 4), a operatori se 
palaze izmedu III l»red svojih aigumanala, dto ce 
reo a - b, la. i slidne konslrukcije. Neka vas rte 
burii lb slo sizeof nije simboi kao dIo je ill •: on 
jeste operator. Kraj digresije.) 


VlilSnUKO NASlKHVAtUE 

Videstruko nasledivanje je u ovom lekslu zavre- 
dilo poseban podnaslov. jer predsiavija neku vrstu 
bauka. dak i medu programerlma koji imaju dosta 
iskustva da objeklnim piogramiranjem. Uz to, najve- 
6 broj prevodilaoa ga uopdte ne podrdava, blip zaio 
Ito se pe slazu sa pjihovom koncepcijom III zalo dto 
je ono potorno ledko za implementaciju. Pod ovim 
prvlm podrazumevam jezike kao Smalltalk, u ko|lma 
je jedipi nadin na ko|i konsniK mode da pristupi 
objektima prolazak kroz hijerarhiju klasa. Cini se da 
je nerediv problem pojavijivania jedne Iste klase na 
dva III vide razlldiih mesta u hijerarhlji. kao direktne 
posledice videstrukog nasledivanja. Zato je glavni 
adul Smalllalk-a. njegovo zatvoreno okruzenje, po- 
slao ovde i njegova glavna mans 

Videstruko nasledivanje nije mdla drugo do na- 
din na kojI jedna klasa mode da nasledi vide drugib 
klasa. To znaci da ona u isto vreme sadrdi sve pro- 
mepljive svih roditeijskih klasa i sve njihove lunkcije. 
Primena? Pnmena je jednoslavna: zamisIHe da ima- 
te dve liste - jedna sadrdi objekta hpa klasa-1, dok 
drugoj pripadaju objekli tips klasa_2. Objekal koji 
paslaje viseslrukim nasledivanjem iz klasa klasa_1 i 
klasa-2 mode se zPog svojih osobina smestili i u 


jednu I u drugu listu, a uz lo se u svakoj od tiri lisla 
mogu nad njim vtsill sve operacije specllidne bad 
objeklima tipa klasa-1 III klasa-2. To znadi da sa 
ona u Islo vreme ponada kao primerak 1 jedne i dru- 
gs klase. Ceo mehanizam je. zapravo. veoma jed- 
poslavan. samo ga treba male sazvakatl. 

Nadio dto ja zrnem ,zabljda o samo jednoj 
stvari' jeste uverenje mase ijudi da se videstruko na- 
sledivapje mode u^dno simuiirati time dto bi se 
nasa klasa proglaslla za naslednika samo jedne kla- 
se, a da se ostale klase koje ireba da nasiedi mogu 
ubaciti unuiar nje. Koliko je ovo pogredno pokazuje 
bar gore navedenl primer: dak i kada bl uspeii da 
nadu klasu smestimo u obe lisle, uprkos neslaganju 
medu lipovima podalaka. svaka masovna obrada 
neslagajuce lisle bi zarilevala eksplicitpu proveru ti- 
pova podataka za svaki dian liste, dto nije nimalo u 
duhu objeklnog programiranja. jer rudi sve njegove 
ppricrpe. Da se mode - mode se, ah je u svakom 
sludaju I rudnije I sporije. 


HAGUE SA KONSTRUKTORIMA 

lake po prirodi nisam hmskj igrad. sudtma ovog 
posla zahteva da s vremena na vreme saradujem 
sa drugim ljudima na nekom projeklu. I dok je lo 
nekada bilo vehka muka jer je svako Imao svoje kJe- 
je kako program Ireoa da radi. objektno programi- 
reanje je uspelo da ubladi sve te raziike. Lepo se 
dogovorimo ko ce koje objakle da napravi, I vide ne 
zalazimo jedan drugom u terlloriju. 

Da sve nije lako ruzidasto dak ni uz pomoc 
objeklnog programiranja. pokazuju mladi i zeleni 
programen, lek izadll sa fakullela, koji odmab po do- 
lasku u tim pokudavaju da pokadu kako sj pametniji 
od svih ostallh. Ukoliko I vi imale lakve probleme. 
preporudujem vam siededi recapt: 

1 . Uzmite deo programa na kome Irenuino radl- 
le I izbacite sve delove kpli vrde inicijallzaciju progra- 

2. Te delove sada uzmite I od njih napravile 
objekie diji konstrukiori vide sve.te Inlcijailzacije, all 
koje van toga ne rade nidia, pa Ih lako vrallle u pro- 

3. Siededi put kada „zelepko' zakmedi da vad 
objekal ne uzima podatke dovoijno brzo sa diska I 
da bl on lo uradio bolje, slobodno mu prepustile daiji 
rad na vadem delu programa. 

4. Strpljivo sadekajie da se na njegovom ekranu 
pojave potuke ..Vanable XXXX not used in tunclion 
YYYY” koje de on revnosno obnsali, uz primedbu 
na vadu aljkavosl. Eh, kad bl samo znao za kons- 
Iruklore... 

5. Gledajie kako se omladinac znoji dok mu pro- 
gram vec s^amdeset sedmi put odiazi u pardide. 
bez ikakvog vidijivog razloga. Prezirivo ga pogledaj- 
le kada ga uhvatile kako kroz nedelju dana pretura 
po vadem stolu trazedi vudu lulkicu. 

Salu na SIranu, kohstruklon i desiruktori omogu- 
duju da sakrijete pripremu terena za vas program 
bez direktne inlervencije u progiamu. Peclmo. sie- 
decl segment 

ini gd. gm: 

graph (void) ; 

gd - DETECT: Inilgraph (Sgd, &gm, 

graph (void) ; 
closegraph (); 


de vam omoguclli da jednoslavnim unodenjem liplje 
graph used; II used je promenijiva tipa graph 
izvidile Inicijallzaciju grafike u vadem programu, a 
da se po Izlasku Iz programa gratika automatski is- 
kljudi. Naravpo, ovakav red treba ubadli van bilo ko- 
je lupkcije programa da bi se micijaiizacija izvrdila 


dak I pre izvrdenja samog programa. ali onda Ireba 
Qbratli dosta painje da objekli koje konslimo za ini- 
cijallzacljj ne zavise jedni od drugih. podto redosled 
kojim de pjihovi konstrukiori biU izvrdeni nije garanto- 
van. Da pojasnim: recimo da imamo klasu graph, 
delinisanu kao malopre, I klasu okvir, diji konstruk- 
tor u grafidkom modu iscrtava okvir oko ekiana. On- 
da segment 
graph usedi ; 
okvir used2; 

koji se nalazi van svih procedura |lj. usedi i used2 
su globalne promenljive) nede garanlovano raditi na 
svim kompajlenma. podto nigde mje specihcirano 
kojim de se redosledom pozivati konstrukton pro- 
menljivlh gloOalnog lipa. 

Izvesna vrsta redenja za ovakve probleme je da- 
ta u nadem pnmeru - klasa okvir se izvede iz klase 
graph, tako da I inicijalizuie gratidki mod i cria okvir. 
pa se na laj nadih redava problem izmedu medusob- 
po zavisnih klasa. Ukoilko su klase vec napravijene. 
a ovo vam je preko potrebno, vratle se na prethodni 
podnaslov i sazvacite videstruko nasledivanje. pa ih 
onda sredile na laj nadin - drugog pula nema. 


SVPERDISTRIBIKIJA 

Pre nekoliko dana sam dobio posiedP|i Oroj da- 
sopisa .Dr. DobP's" (koliko je samo bolje staro tme 
.Dr. Dobb's journal of computer calesthetics running 
light without overbyle") posvedenog oOjektnom pro- 
giamiranju. Cini se da se problem poiako prebacuie 
sa pitanja .kako napravili objeklef na pitanje -kako 
prodati oOiekle?", Kapilalizam 

Da se vratim na lemu: Brad Coax, jedan od Ijudi 
dije se ime moie videti i u nedio cenjenijim IEEE 
Izdanjima, bavi se u ovom broju pilanjem prodavanja 
objekala iz jedne zaista onginalne perspektive Ono 
slo on predlaie jeste da se objekti ne kupuju kao 
dto se lo radI sa osialim softverom. vec da se piaca 
neka mala suma novaca za svaku njihovu upotreou. 
Do ovog predloga je. navodno. dodlo zalo slo niko- 
me ne pada na pamel da uzme katalog i kupi par 
objekala, lako je ideja objektpog ptogramirapja bad 
lo obedavala. A ni ideja pladanja po upolrebi nije 
nidIa novo - lako rade radio stanice. koje zapravo 
ne kupuju plode vec prava da te plode odredem Droj 
pula puslaju u eter. 

Ideja se dim veoma zanimljivom. utohko vise dto 
sada na trzidtu postoji ogroman broj (irmi koje proda- 
ju celokupne hijerarhije klasa. Da se razumemo. Ja 
ne zelim celu njihovu hijerarhiju koju mozOa necu ni 
koristili. Ja ne zelim da udim sve te komptikovane 
odnose medu pjihovim objeklima da bih mogao da 
ih koristim. Sve dto ja Zelim jeste da korisiim jiar 
objekata koji mi u tom Irenulku irebaju. Bad zato mi 
se ideja superdistnbucije dopada mnogo visa nego 
ono dto oni nude. 

PrvI od usiova polrebnh da se superdistribucija 
ostvari jeste. pre svega, standardizacija u nekoliko 
osnovnih klasa koje svaki od objeklmh jezika mora 
da ima (jer, dia ako se moja Klasa object razhkuje 
^ njihove?), kao i odgovarajuci, pouzdan nadin be- 
lezenja koliko je puta koji objekal kondien. I dok ce- 
mo na slandardlzaciju. bar sa moje lacke gledidla. 
morali da sadekamo, drugi preduslov je. dim se, vec 
Ispunjen: Japanci su. navodno. vec smishli dip koji u 
saradnji sa odgovarajudim soNverom lupa recke 
svaki put kada pokrenete neki objekat 

Dok sa sve le lehnikalije ne rede na zadovoija- 
vajucl nadin, odiidnom se dim i ideja o dtstnouciji 
ogromnih kolicina objekala na kompaki disku. u diln- 
ranom obhku. Kada vam zalreba neki od njih. pozo- 
vele fimtu koja vam ja prodala disk, saopslite im vad 
registracioni broj i broj vade kredilne karlice. i dobija- 
te difru .koja otkljudava laj objekal na disku. Ova me- 
toda se danas ved uspedno konsu za fontove. pa ne 
vidim zadio bi objekli bih izuzetak. Ko zna. moZda i 
neka vada klasa zauzme prominentniji seklor takvog 
diska? 
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KUPUJETE racunarsku opremu?! 

Za preduzeCe. druilvo Hi za privainu apoirebu! 

Predlaiemo vam, da izaberele najboljeg, najkvalitelnijeg i pre svega vaSeg ponudjata. 

RAZMISLJATE...! 


Vidimo, da je vasa odiuka pravilna! 

Mp — biro je firma za proizvodnju i prodaju raiunarske opreme. koja vama nudi sve gore navedeno i JoS 
vite. NaSi sistemi izgradjeni su iz palele najkvaliletnijeg repro malerijala svelskih firmi, kao Slo su: 

Western Digital, Maxtor, Quantum, Cherru, NEC, Seagate, Conner, Tseng. 

Eto, predstaviU smo vama VASEG ponudjata radujemo se saradnji sa vama! 

Ne odugovlacite, nazovite aas i uverite se! 



PC-AT 286/16 

Ploca 286/16 Ul 20 MHz 
Harddisk 40-50 Ml) 

VGA Color SI2 KB 
Mulli I Okarla 
Floppy Disk S.S" Ul 5,25 
Keyboard ClIHRY klik 
CAYSi; MINI I'OWKR 
I MB RAM memurlje 
SVGA Color monlior 


PC-AT 386/SX2S /I1X2S 

Piece 386/SX23 ill DX2S MHz 

Harddisk 80-89 MB 

VGA Color 512 KB 

Multi I 0 kana 

Floppy Disk 3.5' III 5.25' 

Keyboard ClICKY klik 

CAYSfc- MINI I'OWliR 

[-8 MB HAM memohje 

14'SVGA Color moailor 


PC-AT 386/40MHZ PCAT 486/33 /50MHz 


Motherboard 386/40MH7. 
Harddisk 105-130 MB 
VGA Color Cord5l2Kh-lMB 

Floppy Disk 3.5’ I 5.25' 
Keyboard CIICHY klik 
CAYSK MINI I'OWKR 
I-I6 MB RAM roomorlje 
14'SVGA Color monlior 


Board 486/33 ill 50 MHz 
Harddisk 125-210 MB 
VGA Color 512 KB- 1MB 
SUPKRMulU I 0 karla 
Floppy Disk 3.5' I 5.25 

Keyboaid CHKHY klik 
CAYSK BIG I'OWKR 
1-64 MB HAM memohje 
14' SVGA Color monlior 




I IMil I II INI 

MEMORIJA NA KRISKE 

Rec ..segment" je, kada se radi o /nfe^ovim mikroprocesorima tz serije 80x86, neka vrsta psovke - 
samo pominjanje te reel ce u trenutku ..spustiti na zemlju" svakoga ko govori o kvalitetima ill 
izuzetnom trzisnom uspehu 8086! Na 80486, segment ne samo da nije prepreka nego je postao 
zgodan dodatak koji ce vam olaksati mnoge aspekte dizajniranja visekorisnickog operativnog 





i;l"' ~ ii iSi? 


SSsrSS: 

:s= 


Lenucma ,si,Ka 9) ESP « rroa, pr^.iK, oocelKu seg^an- 


JK 



r.ss';7^rKrisrsi 


iiiSii||= 

ES 2 HSS“e 15 "“~ 


l€Hl€SE"i=r3 








PC AT 386 SX, 386, 486 ISA, EISA, LOCAL BUS 



UPLATA JE PO ONEVNOM KUR8U DEM NA TR2i8TU U BEOGRADU 

RADNIM DANOM od 9 do 1 7 h 


100% AVANS 
ISPORUKA ODMAH 


ZIRO RACUN; 60815-601-64787 | GAttAWCIJA 12 MBSECI - SERVIS i ODgiAViWJE 



11000 BEOGRAD 
Kosovska 32/1 sprat 


BEOORAD, 01.12.92, 



Samojejedan 


3 \ 3 Wi f o s\] c. 


jPERSONALNi 
RA^UNARi OtiMP 


.285/16 1MB -RAM 

3e 6 SXfl6 1MB RAM 

3863X^5 1MB HAM 

. 3a6SX/33 1MB RAM 

386/40 64K CASN E 4MB 
486/33 256K CASHE 4MB 
486/50 256K CASHE 4MB 


harddisk 

85 tao 2i0 


1200 1370 

1250 1420 


1490 1660 1840 2340 

1840 20JO 2 190 2510 

2690 2860 3040 35 40 

3590 3760 3940 4440 


PODATNA OPREMA. 


Floppy disk 5.25' 
Floppy disk 3.5' 

Elhemel card 8 bll 
Ethemel card 16 bit 


100 DiSkSlS BASF 2HD 5.25' 
150 Di^le BASF 2HD 3.5' 
150 RibonI za A4 
70 RibonI za A3 
240 Toner zr 
285 Toner zr 


Filter za monltor/14-16/' 160 Toner za HP Bl racikllran 180 


SVi RA6 uNAR> SWFdE 

WKKtik 

KuCiSte DESKTOP 200W 
1MB RAM 

Floppy disk 5.25' 
Hercules card 

AT BUS Kontroler 

2 par. + 1 ser. 
Taslatura 101 taster 

14' Monomonitor 

VGA MONO MON. + VGA CARD 

100 

SVGA COLOR MON. + SVGA CARD 
540 

KUCiSTE MINI TOWER 200W 

50 

KUCiSTE LARGE TOWER 200W 

100 


IV Ki»BOC6sbl?'t ' 

RAiUNARSKE 

Koprocesrx 287-20 1 70 
Koprocesor 387sx-16 23S 
Koprocesor 387-25 350 
Koprocesor 387-33 380 
Koprocesor 387-40 440 

Netware V2.15, V3.11 
od 5 do 250 koiisnika 

Izrada piojekta Instalacije LAN mre2e 
Izvodenje mie2ne instaladje 
Softwate-ska instalaciia 


StampaCi 


SPECIJALNA 

PONUDA 


EPSON LX-400 
EPSON FX-850 
EPSON FX-1050 
EPSON LQ-100 
EPSON LQ-S70 
EPSON LQ-eTO 
EPSON LQ-1070 
EPSON LQ-1170 


CITIZEN CSX , 140 COLOR 

HP LASER JET HIP 
HP LASER JET III 
HP LASER JET HIS 
HP LASER JET HID 
HP DESK JET 500 



11000 Beograd 
Jovana Daje 1 0 
tel 400-477 
fax 410-240 


PC AT 486-33 W-C 

sc 1033 Dl.C 

OSNOVNA PLO£a 1>1I' 

MAT. KOPROCESOK C VKI X 
RAM 4 Mb / Max .42 Mb 
HARD DISK 85 Mb CONNER 

SVGA CARD 1 Mb, H " SVGA MONO MONITOR- 1024 
ED 1.2 Mb, 2 SER. + 1 PAR. 

TASTATURA lOl, MINI TOWER KU^iSTE 



UPLATA JE PO DHEVNOM KUHAU DEM HA TDiliTU U BEOGRADU 

RADNIM DANOM od 9 do 17 h 

ZIRO RA6UN: 60615-601-647B7 


100 % AVANS 
ISPORUKA ODMAH 


JA 12 MESfCI - SERVIS I ODRZAVANJfi: 



riajbrzi 80486 i 80386/40 MHz- 15 MIPS 




lO'xS' Motherboard 38eDX 


PC 286/20, 386/40, 486/50MHZ 
EPSON matricni stampaci 
Hewlett Packard laserski StampaCi 
DATATRONICS (fax)modemi 
PANASONIC fax maSine i telefoni 
Novell mreze 

ALQOR PEA program SUPERSAP 



’ Knjigovodstveni softver 
' Softver po zahtevu 
' Projektovanje CAD 1 PEA programima 
' Obuka u naSem skolskom centra 



TEHNICOM 


Butevar Vojvode Misi^ 37 
1 1000 Beograd 


Telefon/fax: (Oil) 235. 1 1 08 





SABERI SE I VOZI 


Sabirnica ill magistrala postoji od kada i racunari; ona omogucava ugradnju prosirenja. Prvi IBM PC 
ju je uveo i u nase zivote, AT ju je obogatio, a najnovije generacije PC racunara zele da donesu 
nesto novo i u tom smislu. Pogledajmo malo raspolozive mogucnosti. 


I6M PC je u na$e zlvoie uveo saOimicu koia je 
Imala jasno utvrdene osobine - nisu se mogle me- 
rjsti i na ojih $e nije moglo uticall. Maravno. radllo 
$e 0 sada vac klasliroj S-bilnoj sablrnci, koju je na- 
redna gsneracija rabunara. u obliku IBM AT masine 
od 1 984. godine nadaije, pnbvaiila kac osnov na koii 
ie dodala 16-bilra nadogradnja. Ova nadogradnja 
se lakode ponasala oroma lednom siandardu. po- 
znalom kao AT standard, a lek naknadno prekrile- 
nom u ISA Ondusiry Slandard Archileclure) stan- 
dard. 

Ptelazak sa B- na l6-bitnu sabirnlcj je teorijski 
omogubavao dva pula vebe brzrne rada: poveCanje 
radnog takta sa 4,77 na 6 MHz js nudilo dalje ubrza- 
n|e od 26%, §to zajedno date ubrzanjs od 2.51:1. 
Ni|e lobe, za pobetak. Naknadno, sa povebaniem 
radnog takla procesora Intel 80286 u srcj AT-a. I 
sablrnlQ je pbdignut taki na 8 MHz. odnosno za 
33,3% j odnosu na pobeirtu brojku, ill 3,35 puta 
brze od slarog PC-a. 

U lo vreme (19B6. godine). to je bllo sasvim do- 
vol|no, I sa lehnibkog gledibta oak i idealno resenje. 
Naime. brzina rada tabunara je ogranibena sa tri 
osnovna elemenia: 1) radnim taklom procesora, 2) 
birinom sablmice i 3j btzinom pnsiupa okolini. U slu- 
ba|j ISA sabirnice, svi elementi su se u diaku podu- 
darali sa specilikaciiama radne okoline samog pro- 
cesora, pa neke disbarnionye nije ni moglo biti. Za- 
jedno 80 lepo radili na 8 MHz sa jednim slanjem 
bekanja. 

Medutim. veoma brzo su poteli da se pojavijujj 
sve brzi I brzi procesori: bak je I brzina memorije u 
to vreme (1986-1988) dosla dobro pralila porast tak- 
ta, bto je dalje ohrabnvalo projeklanie da prave sve 
PrZe I brZe masine. Veb na 12 MHz Pez stanja beka- 
nja. radnl takt procesora je pobeo da prednjabi za 
dobrih 72,5% ispred sabirnice. Dalji razvoj je poznat; 
sve brzi i brzi procesori so birili ova] jaz. Primera 
radl. procesor 80386DX na 33 MHz moze da radi 
desetak pola brze od same sabirnice, bto je veb 
veoma velika razlika I jasno ukazuje na nizak slepen 
iskoriicenosti samog procesora, kqi mora dugo da 
ceka na podatke sa sabirnice. 

Otud I belja projeklanala da bio vibe probire ovo 
objeklivno usko grio. Prvo se pojavio l6M-ov mikro- 
kanal, zaiim je gtopa veiikih imena osnovala asocija- 
ciju za promociju EISA [Etlended induslry Standard 
Aichiteclure] slandarda. a danas nam se nodi lokal- 

cesorom. all. nsravno, koristebi posebno razvijene 
karlice. 

Medutim. nab cilj je da pogledamo bla i koliko je 
mc^ube uradili odmah. Pez posebne tehnike i na 
veb poslojebim mabinama, kao I da ukaiemo na ne- 
ke prakticne efekte i probleme. 

$TA SE MOZE... 

lole razvijenijl progremi za podebavanje mabina 
(BIOS SETUP) danas node bar nekoliko opcija za 
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podebavanje parametara rada rabonara. Pored uobi- 
bajenih parametara (flop! disk jedinice, tvrdi disk, vi- 
deo, datum, ltd), neretko se nude I bitavi ekrani puni 
opcija za koje niko ssm projektanata ne zna bemo 
sve siube. Zato nebemo ni spomlnjati parametre koji 
su j nekoj sivoj zoni, kao ni one koji se ns tibu ove 
teme: time izbor subavamo na relalivno pritivalljiv 
broj elemenala. 

U osnovi. rabunar najdobe bska na podatke sa 
diska, a zatim na podatke sa video kaitce (ilopi di- 
skove cemo zanemariti): sve veze iz i u raborar su 
delinisane slandardima (Centronics, RSx»). pa na 
njih niti mobemo nilr smemo ulicati. Pitanje brzine 
rada sa diskom se moze rebiti ugradnjom inteligen- 
tnog keb kontrolera (pogledajte blanak u problem 
broju), III. islina u osetno manjoj meri, dobrim izbo- 
rom slandardnog IDE kontrolera i povebanjem rsd- 
rog takla sabirnice. Odmab napominjemo da se 
ovim ne dobija linearan odnos porasia brzina <x% 
bril takt ne daje x% brii pristup), bak naprotiv, dobiti 

Razibg za to lebi u prirodi IDE adaptera: sva su- 
bllnska elektronika koja se tibe diska se nalazi na 
samom disku. pa je ona samim tim data, onakva je 
kakva je bez obzira na saOimicu, To se posebno 
odnosi na ugraderu keb memoriju. ceslo segmentl- 
ranu i sada veb na nlvou od 64 i vibe KB. Dakle. 
obrban IDE kontroler je, o osnovi, samo malo elek- 
tronike za usagiabavanje, na koju se veoma malo 
moze uticati u smislu brzine. 

Medutim, prema nasim iskustvima, IDE kontro- 
len su najube grIo l6-bitne elektronike na sabirnicl. 
bio znabi da be oni bak i pre video karte popusliti 
pred zahlevima za brblm radnim laktom.Zaloje vab- 
no dobro odabrall ovu naizgied jednostavnu karticu. 
kako njen rad ne bi ^rebavao ubrzanje sabirnice 
zbog video adaptera. 

Posebno poglavlje bine inteligenlni keb konlrole- 
ri. Usied binjenice da se radl de fakio o rabunanma 
na kartici. brzina sabirnice je za njlh dosta nebilna. 
sve do nekih I inabe preterano vehkih radmh laktova. 
Teorijski, ni jedna brzina sabimica Ispod radnog tak- 
ta keb kontrolera ne moze bill prebrza: dakle. ako 
kontroler radl na 12 MHz, sabimica koja radi na ni- 
bim obeslanosllma nece bili problem. U praksi. pro- 
nabll smo da sabirnica mobe mime dube da radi I 
brze od lakvog kontrolera. opel bez ikakvih proble- 
ma: no. u svim ovim slubajevima, formalno se menja 
samo brzina prenosa (logibno), dok su sName razli- 
ke u brzini rada sa diskom bak I sa ovim konlroleri- 
ma zanemarivo male. 

Ostaje job video. E. lu vec Ima I te kako velikib 
razlika u brzmi. Naime. video kada (misli se na VGA 
kartice. Hercules sa odsello u vecna lovibta) se po- 
naba daleko llneramje u odnosu na povecanje rad- 
nog takla. all samo donekle. To znabi da be ubrza- 
nje sabirnice sa 8 na recimo 1 1 MHz. doneli gotovo 


llnearno povecanje brzine rada. Ubrzanje sa 11 na 
13 ly 16,5 MHz be doneli veb manje povecanje brzi- 
ne rada. ako re donese i propasi u vidu olkazivanja 
poslubnosli VGA kartice. Kada se zna da je konsnik 
subjektivno oselljiv na brzinu video podsislema. on- 
da se lakbe shvaia zaslo se isplaii malo iiuda oko 
ekspeiimenlisanja. Mogli bisle pnjatno da ss iznena- 

...1 $TA TREBA VRADITI 

Kada udeie u program za podebavanje. ptonadi- 
te. ako ga imate. men! za txiseOna podeiavanja (A- 
dvanced Fealures, ili neblo slibno). Zallm pronadile 
onaj deo koji se odnosi na parametre za DMA (Dy- 
namic Memory Access), zadrbke komandi (Com- 
mand delay) 1 10 sianja bakanja (AT Bus I/O Wa'i 
Stales). 

Prvi parametar se navodi kao iB-bt DMA Wail 
Stales (16-bllna stanja cekanja za dinamibki pnsiup 
mamoriji). Pobelna vrednost mobe iznosili od 1 do 
4; izmenite to na l. Zatim uredno izadite is progra- 
ms za podebavanje I pokrenile mabinu da bisle pro- 
verili da li sve radi kako treba. Ako radi, reselujie je 
i Opel udite u program za podebavanje. 

Parametar OMA Clock ne dirajle ako pokazuje 
BCIk/2, lako I treba da bude. Sledeci niz nosi naziv 
Command Delay, W-bk Cycle (zadrbka komande, 
16-l»tnl clklus) i mobe pokazivati bik) koju vrednost 
od 0 do 3; podesite ga na 1 1 proverite da ii mabina 

Naredna dva paramelra. AT Bus I/O Commend 
Delay I 16-bil I/O IVarf Slates podesite lako da na 
oba mesta dobijele broj i. Opet provente da li sve 
radl kako treba. 

I za kraj, nakon bto sle detimsall le parametre. 
ostaje vam jedino da odredlle bist radnl takt. U siu- 
b^u AMI BlOS-a, on se najeebee definibe kao Bus 
Clock Divider, a vrednost se navodi kao OkZx za 
x=5/4/3/2. To znabi da se radm takt procesora 
(CM2, koji se dobija podelom ubeslanosll kristalnog 
oscilatora CMsa 2) dalje deli sa nekim laktorom. a 
proizvod daje radni takt sabirnice. Poblo je ovde rad- 
nl takt procesora 33 MHz. podelom se dobijaju radni 
taktovi sabirnice od 6.6/B.25/11/16.5 MHz. labela l 
prikazuje odnose vrednosll za razlibite radne taktove 
kojI se danas kons(e. 

Sve navedeno se odnosi na AMI programe za 
podesavanja: drugi programi imaju sopstvena rebe- 
nja. Recimo, MR BIOS ne nudi posebne opcije na 
ovom nlvou detaljisanja. ali nudi moguenosi podeba- 
vanja broja stanja bekanja i radnog takta sabirnice. 
izrazenog u konkrelnm uceslanoslima; prema tome, 
ostaje vam da se uklopite u gornje savete. 

KAD SVE KRENE NAOPAKO 

Dokle smete da pomerale granicu radne ubesta- 
nosti ZBvIsi od kvailtela kartioa sa kojima raspolaze- 
te. Kad-lad. neka od njih be vas izneventi. najbebbe 
lako bto be u polpunosli odbitl da radl. a ponekad i 
lako bto be radni. aii veoma lobe. Podimo redom. 


20 MHz 26 MHz 33 MHz 40MHz 50 MHz 


Takt BMHz 10MHz 11MHz 16, 5MHz 20MHz 


CIK2/6 

CIH2/5 

Clk2r4 

CIIC2/3 

Clk2/2 


5 

6,67 

10 


5,50 6.67 

5 6,60 8 

6,25 6,25 10 

8,33 11 13,30 

12,50 16,50 20 


12,50 

25' 


Tseng 

NCR 

Oak 

WD 

Trident 


OK OK 

OK OK 

OK ? 

OK OK 

OK 7 


OK 7 

OK ? 

ok OK 

7 
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NIkada ne zaboravile da se 16-ailria saDImica 
sasloji od slaadardre 8-bitre utiinice i 16-bilrog do- 
dalka. U najvacem broju slucajeva, podeaavaaje za 
8- i 16-biine uliircce je odvoieno, Sio znaii da mo- 
dem I I/O karticu, primera radi, mozete ostavjli na 
sasvim normalnlm nivolma rada. a igrati se mozele 
same sa ladim, l6-bltnlm karticame. Ovo je i logid- 
ro, kada se zna da je. recimo, sen^a llrija oho-ho 
pula sporija i od normaToe sabi/nice. a kamoli od 
neke jbrzare varijarte. Oakle, rjke dalje od 6-bilriti 
ulidnica i kadica. 

Video kartree se mogu ponasali dvojako - ili pot- 
pjno olkazati poslusnosi iii pak nekako raditi, all 
umesto stvarne slike prikazivali gomilu dubrela na 
ekranu. Made Iskustvo ukazije da se najdedde deda- 
va da jednostavno oikaie posludnosl. Tabela 2 pri- 
kazuje neka nada iskustva. 

Navedeni podaci se odnose na radne taklove 
sabirnice sa jednim stanjem iekanja. Vedi radni taki 
sa vide stanja dekanja je praklidno isla stvar kao i 
manji radni takt sa jednim slanjem dekanja. 

lako video kartice veoma pozilivno reaguju na 
ubrzavanje sabirnice, sve do granica radnih sposob- 
nosti. ipak Ireba napomenoli da se ubrzavanja veci- 
nom odnose na disto IsksUalni redim rada: ubizanja 
j grafidkom redimu ima. ali su daleko manga i svode 
se na mali deo ubrzanja izrazenog kao procenal o 
odnosL na standard. Recimo, 11 MHzje 37,5% bide 
od 6 MHz, ali de ubrzanje u grafidkom rezimu u pro- 
seku iznositi manje od 10%. Dakle. ne radunajle na 
munjevili rad po ovom osnovu. 

Slo se IDE konirolera tide, stvar se osetno kom- 
plikuje. U njihpvom sludaju. gotovo da je polpuno 
nebitno kakav odnosno diji paket dipova se koristi, 
jer je daleko bitnija opdta izvedba od samih dipova, 
Uprkos Insisliranju i nizu pokudaia, nismo uspeli da 
pronademo bllo kakavu slalislidki znacsjnu vezu iz- 
medj radnih taktova i pojedinih paketa dipova. 

Isto tako, ove kartice su daleko manje osetijive 
na brzine sabirnice. ali se isti komentar odnosi i na 
rezullale. Naime, najveci deo ovih karlica ce jedno- 
stavno odbill da radi na taktovima iznad 10/11 MHz, 
a razllka u brzini rada u poredenju sa slandardom 
od B MHz je gotovo zanemariva. U retkim sludajevi- 
ma kada su i ove kanice izdrdale vece radne takto- 
ve, doteli smo (odekivan) oblik knve efekata; na 1i 
MHz, jedan primerak (firme Xongshine") |e radio ne- 
Slo brze nego na 8 MHz, ali ved na 13,3 MHz opdii 
efekli su podeli da opadaju. uprkos dinienici da je 
kartica i dalje sasvim lepo radiia (i lako masec da- 
na). 

PROBAfll SIOBODNO 

I lako dolazlmo do suSline - kao opdii zakijudak 
se mode uzell da je prelazak na rad sabirnice na 10 
Ili 11 MHz u celini preporudljiv, jer u vecini slucajeva 
daje pozibvne rezultate. Svako dalje ubrzavanje po- 
staje sumniivo. iako jeste mogude, dok Iznad praga 
od 1 1 MHz ved podinjele da irtvujele jedno u korist 
drugoga (perlormanse diska u korist mallh dobltl na 
brzini video podsisiema). 

Ligradnjom inleligeninog IDE konirolera i pove- 
danjem radnpg takta sabirnice, dobidele nominaino 
vedu brzinu pienosa, ali se ona u stvamim leslovima 
(recimo, sa bazama podaiaka) uopdie nede manife- 
slovali, ili de bill zanemariv. Sa druge slrane, necele 
imati gubitaka na podsislemu diska ako sabirnicu 
ubrzale do maksimuma izdrZIjivosli video karlica. 

Najzad. video podsislem je najvedi dobilnik u 
svemu ovome: dobit u leksiualnom rezimu je jos i 
najveda, dok je u grafidkom redimu proporcionaino 

Bez obziia koliko je lakav poduhvat stvamo 
opiavdan, vredi probati. Ako imale Hercules podsi- 
slem, bilnijih dobili necele Imali, jer se radi o 8-bil- 
nom slandardu: ako. pak, imale VGA, malo eksperi- 
meniisania bi moglo prijaino da vas obraduje. Samo 
oprezno, a pre nego dio uc^dte i podnete. nemojte 
da vas mrzi da zapideie sve poceine podatke. ma 
koliko ih bllo. 
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NA OLE NACIN 


Za one koji cesto razmen|uju informacije izmedu programa, na primer, podatke tz Excel tabela i 
izvestaja u IVorc^u, ..Microsoft" ima nov prirucni alat; OLE (izgovara se olei, kao u borbi bikova). 
OLE, sto je skracenica za Object Linking and Embedding, predstavija, u stvari dva alata u jednom. 
Omogucujuci vam da povezujete datoteke ili da ugradujete objekte, OLE donosi novi nacin rada u 
Windows okolini. 


Kao kod Ijnkcija copy i paste, povezivanie 
I ugradivanje vam omogucoje da preDaate in- 
formaciju stvorenu j jednom programu u drugi 
program, kreirajuci dokumenie koji su kombi- 
nacija boijih (ili losijih) strana oba programa. 
All, slicnost izmedj povezivanja I ugradivanja 
se ovde zavrSava. 

Cll| ovog leksta je da objasni ove lunkcije, 
otkrije niihove dobra i loSe strana i ukaJe na 
sljcajeve kada treba upotrebiti jedno Ili drugu. 
Jedna napomena: OLE ce radiii u svom pu- 
nom s|a|j same pod tV/ndows-om 3.1. Da bi- 
ste polpuno magii da pratlle orio £lo ovaj lekst 
pokriva, potrebni su vam Windows 3.1, Excel 
tor Windows 4.0 i Word lor Windows 2.0. Ako 
nemate ove programe, nije sve izgubljeno 
OsnovnI OLE koncepll sj pnmenijivi na bilo 
kO|i program koji podrzava OLE. 


POVEZIVANJf I UCRADIVANiE 

OLE omogucuje dva razliCila nafiira za raz- 
menu Intormaolja: Mozeie povezivati datoteke 
ill ugradivati Objekte. Kada povezujete dve da- 
loieke. Izvesne informacije Iz jedne $e auto- 
rratski azuriraju u drugo|. Na primer, ako sacu- 
vate Excet-ovu datoteku prodaje koju ukljuiu- 
jete u nedeijne. mesedne i kvartalne izvedlaje 
generlsane u Word-u. mozete apojili tabelu Iz 
Excel-B sa svakim od tri izvedtaja u Word-u. 
Zatim, kad god menjate informaeiju u Excei-u. 
ona se automatski azuhra u Word-u pomocu 
OLE-a Povezivanje je savrseno u slucajevima 
kada je potrebno da Iste podatke korlsti vide 
razlicitih dokjmenata i da svi budu trenutrro 




njali bilo koju grafiku. Sve jedno, ugradeni 
objekat je mnogo prilagodljlvi|l od uobidajene 
grallke. Omogucuje vam da idete napred I na- 
zad izmedu dokumenta na kome radlte i pro- 
grama koji ga obraduje kroz jedan .otvoren 

Kada povezujete dve datoteke. povezivana 
informaeija se pojavijuje u obe, u originalnoj 



Sllka 1: Komandom Copy kopirajte zeljenu inlor- 
maclju. u ovom sludaju Ezeet tabelu. zatim sepre- 
baclle u Word I blrajte Paste Special iz Edit menl- 
ja. Oobicete nsvi prozor Iz koga blrajte Mierosoft 
Excel Workaheel Object I zatim prilianite Paste ta- 


datoteci I u povezanom dokumenlu. Ugradeni 
materijal posloji samo u dokumenlu u koji je 
ugraden, Sto je kljudna razlika izmedu ugradi- 
vanja I povezivanja. To znaii da ugradenom 
materijalu moZete prlstupiti samo otvaranjem 
dokumenta. 

KOPIP' ' ZAIEPI 

Uprkos razlikama u tiadinu na koji raOe po- 
vezivanje I ugradivanja. moZe se poslici da ra- 
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Ce na manje ill vrSe isti naCin. Kopirajle inlor- 
maciiJ ko|u zelite da razmenite. zatim je stavite 
-bilo kao vezu ill kao objeki - u drug! doku- 
menl. Umeslo da stavi kopiranu inlormaciju - 
stvaran lekst ili grafjku - OLE siavija bilo vezu 
sa inlormaci|om (lehnidki DOE vezu) ili ugrade- 
nu sliku inlormaci|e. 

Posiednja moguCnosi da udele u OLE je 



Sllka a: Ako dvs puls kliknele ugradeni objekal. 

daju BKcal. gde ob|eka1 mozele edilovsti. Zspamti- 
te da ae Informaclje ob|ekls nslaze u Word dcku- 
manlu, a ne kao posebna datoteka. Posts modifi' 
kovanja objekta, opcijom Update cele ga aiuriratl 
u IVoi^u. Kada ale sigumi da objakal vile nedele 
menialL mozele usledell doala proatora 1 amanjiti 
velldinu dokumenta razgradivan|em objekta. To 
cele uradill komandom Unlink Field. 

na .dovuci i ispusll" nacin. Na primer, ako ima- 
le MS Word I File Manager olvorene. moZete 
Izabrali datoteku i dovuci je direkIno u vas 
Wmdovks dokument. OLE kreira ugradeni obje- 
kal. u ovom sludaju kopiju originalne daloteke. 


Unogi Ce se pilati da ii su povezivanje i 
ugradivanje u sultini islp ||o i slandardna Co- 
py I Paste lunkcija Odgovor |e ne ni na koji 
nacin Istma. OLE obezbeduje pogodan nacm 
za postavijanie nedovrienog maieniaia i Itedi 
vreme koje bi bilo polrebno za ponovno i po- 
npvno pozivanje Copy i Paste lunkcije Ali 
Copy I Paste lunkcije su jos uvek najiaksi na- 
dm za jednostavno premeslanje mlormacija za 
koje sle sigurni da se nece menjati. iii da se 
irogu menianli same u programu sa kojim la- 

OLE I AKClJI 

Kada se ozbiljmie pozabavite OLE-om. vdo 
brzo cele olknli da OLE znadi razlidite sivan u 
razlidilim prpgramima Word lor Windows 2 0 
;e (antasiidan za rad sa OLE-om. jer obezbe- 
dujuje mnostvo opeija za vodenje povezivania 
I ugradivanja mlormacija. Na primer. Word vam 
dozvoljava da iskijudile (ili olkazete) poveziva- 
nje izmedu dokumenaia. aii i da zadrzne veza- 
nu inlormaciju - ili. drugim recima. njenu kopi- 
ju. Ako ne zeiile da olkazete celokupno povezi- 
vanje. vec samo da pnvremeno sprediie azun- 
ranje inlormacije (na primer, dok ne zavrSite 
ovonedeljni izveSiaj). Word vam dopudla da je 
zakijucate. Kada zelile da restaunrate proces 
aZuriranja. treba samo da je otkijucate. 

Drug! programi. kao Excel na primer, imaju 
samo dve opcije jMvezivanje iii ne Oa biste 
se oslobodili povezivanja morale ga rudno 
obnsati. dto za posledicu ima i brisanje svih 
povezanih mlormacija. 

Word vam daje kompletnu kontroiu formali- 
ranja vezanih mlormacija (Excel, naproliv. do- 
zvoljava samo ograniceno formatiranjej. lako 
Sva tormaliranja koja radite u Word-u nece 
preZiveii aZunranje (secate se da azunranje 
zamenjuje postojecu inlormaciju sa azurira- 
nom). v^ma ipak hoce Naravno. ako edilujeie 
inlormaciju. azunranje ce IP obnsati 


CENA POCODNOSTI 

Jod jedna odigledna pogodnosl ugradivanja 
jeste moguenost da upakujete malenjaie krei- 
rane u razliditim programima i da ih sve sme- 
slite na zgodno meslo. Ugradivanje vam omo- 
gucuje da menjale veiicinu blokova teksia. kao 
da se radi o gralci. uvekko oiaksavajuci sredi- 
varje siranica. 

Na Zalosl. pogodnosl ugradivanja ima svo- 
ju cenu: velidinu dokumenta. Podto ugradiva- 
nje duva sve ugradene mlormacije unutargiav- 
nog dokumenta. dokumenti mogu vrio brzo na- 
rasti loliko da ne mogu slati na floppy disk bez 
kompresovanja U Woru-\J ovom problemu do- 
nekie mozete doskoditi, razgradivanjem dalo- 
leka kada su jxidaci koje sadrZe obradenl. Tnk 
se zasniva na shvatanju jxiija u WorO-u U 
osnovi. to je set instrukeija koje objasnjavaju 
gde naci inlormaciju i dta sa njom uradiii kada 
se pronade. Podto Word \re\ira ugradenu d ve- 
zanu) inlormaciju kao polje. mozete zadrzati 
sliku mlormacije, a da prl lorn saduvaie podat- 
ke I odbacile inlormaciju za editovanje koja 
vam haiapljivo zauzima prosior. Oa bisie ovo 
uradill. konsllte Unlink Field komandu. Ctrl- 
Shlft-Fg 

Za korisnike Windows-a pojava OLE-a u 
svakom siudaju predstavija novi. pametniji na- 
din rada. Nekako se dim da koncepi jednog do- 
kumenta koji sadrzl inlormaciju kreiranu dru- 
gim programom odjednom postaje siaromo- 
dan. UdecI osnove OLE-a. piladete se kako sle 
do sada uopdie mogli bez njega. Dobrodosli u 
OLE svel. 

Pripremio' Miroslav Jolic 
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE -VINCa" 
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 
11000 Beograd, Nemaiuina 4/X 
TeUroni: 011/ 683-390. 682-486, 641-155/ 107,181 
Telefax: 011/682-486 



KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RACuNARA 


1. AutoCAD (verzUa 11.0) 16. PRIMAVERA 

kunstniisanje i projeklovunje pomodu personalnih raiunara upravijanje projektima uz pomoc raiunara 

Aulori: Boris Dsmjanovie i PeurDamJanovif Auiori: Jaroslav Uroievi<! i Jelics DraSkit - Oslojii 

Sedmo iidanje, iziai iz Slampe u decembRi 92. Pivo izdanje, 1991. - lalinica, 3£S sirana, formal B-S, broiiran povez 

2. UvoduCjezlk 17. dBASE Ill-i- prirufnik 

ALior Vladan Vuji«i4 Autor Milorad Filipovii 

(ietvno izdanje. 1991. - laiinica.317s<rana. format B-J. broSiran pover. Prvo izdanje, 1991. • laiinica, 249 sirana, format B-5, brc«iran povez 

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim raiunarima 18. Osnovi Informaclotc^lje I inrormaclone tehnologlje 

Tre(e izdan^, 1990. - laiinica, 126 sirana, formal B-5, broSiian povez Prrolz^an^lWL- laiinica. 538alrana, formal B-5, broiiran povez 

4. OS/2-YOdiSzakorisnike 19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0 i 3.1) 

Autor ZoricaJeliC Autor Dragan PanliC 

Drugo izdanje. iziazi izilampeu februaru '93. Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 411 sirana, formal B-5, broiiran povez 

5. VENTURA - rafunarsko IzdavaStvo 20. dBASEIVpriruenik 


Trede irdanje, izlazi iziiampe u februaru '93. Prvo izdanje, 1991. - laiinica. 306 sirana. formal B-5. broiiran povez 

6. FORTRAN 77 21. WORDPERFECT (verafja 5.1) 

standard sa dopunama zu personalne raCunare 

Auiori: Vlajko Kocid i Zoran Konsianlinovid Aulor Dragan Panlid i Nada Panlld 

Drugo izdaiije,1990. -laiinica, 422 strane. formal B-5. broiiran povez Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 300 sirana, formal B-S, broiiran povez 

7. UNIX-vodUzakorisnike 22. Pn^miraiue u CUPPER-u 5.01 

Aulor Zoriea Jelid Auior Alempije Veljovid 

Trede izdanje, 1991. ■ laiinica, 422 alcane, formal B-5, broiiran povez Prvo izdanje, 1992. - laiinica, 465 sirana, formal B-5, broiiran povez 

8. PrlmenB programa FRAMEWORK HI na personalnim ratunarima 23. FoxPro 

Auion Dra^n Pantid Aulor Dctan Caiid 


9. Prograinski alaii u mutemaiici 
MathCAD, GRAPHER, EUREKA 

10. QUATTRO PRO 4;0 


Aulor Dragan Panlid 

Drugo Izdanje. izlazi iz iiampe u decembni '92. 

11. DOS UKRATKO (verzije 3.3 i 5.0) 

Auior Dragan Panlid 

Drugo izdanje, 1992 • laiinica, 120 sirana, formal B-S, broiiran povez 

12. Vodiiza VAX/VMS 

Auiori: Tamai Kerepci, Zvonko Ociolid, Saia Malijevid 

Prvo izdanje, 1990. ■ laiinica, 512sirsna, formal B-S. brriiran povez 

13. Primena programa EXCEL na personatnim raCunarima 

Auior Dragan Panlid 

Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 272slrane, formal B-5, broiiran povez 

14. UNIX-vodiizaprogramere 


Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 326 sirana, formal B-5, broiimn povez 

15. WINDOWS 3.0 


24. Uvod u strukture podataka 

Auior Miroslav Jockovid 

Prvo Izdanje, 1992. -laiinica, 357 sirana, formal B-5, broiiran povea 

25. ■ 'ORACLE (verzija 5) 
arhilektura i adminisiraeija 

Aulor Vladimir Milojkovid 

26. ‘ WORD la WINDOWS ■■ 

Auiori: Dragan Paniid i Nada Paniid 

Prvo izdanje, 1992 - laiinica, 317 sirana, formal B-5, broiiran povez 

27. MS WORKS- upravijanje poslovnlmprocesima 

Auiori: Miijana Nikolid I Miroslav Nikolid 

Prvo izdanje, 1992 - laiinica, 2738lrane. formal B-5. broiiran povez 

28. PASCAL 

standard sa dopunama za personalne radunare 
Auiori: Zoran Konsianlinovid i Slobodan Simld 
Prvo izdanje. 1992 - laiinica. 388 sirana. formal B-5. broiiran povez 

29. LOTUS 1-2-3 (verzija 2.3) 

i model! za poslovno odiudivanje 

Auiori: Miijana Nikolid i Miroalav Nikolid 

30. DOS 5.0 
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Porufujem (ispod rednog broja knjige upisali broj porudenih primeraka) 



ULICA I BROJ 

BROJPOSTEIMESTO TEI.EFON 


Porudzhenicu posluti sa petim primerkom uplalnicc (informneije o cenama svakog radnog dana od 8 do 20 soli). 
Uplntu se vrsi na ziro racun: INSTITUT "VINCA", LABORATORUA 060, broj; 60803-609-698. 




INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCa" 
CENTAR ZA I’ERMANENTNO ORRAZOVANJE 
11000 l(ei)yrad, Nemiinjina 4/X 
Telel'oni: 011/ 683-390.682-486, 641-155/ 107, 181 
Telefnx: 011 /682-486 


.TEDINI AUTORIZOVANl OBRAZOVNI CENTAR LI SRBIJI 
sni'tverskih firmi: 


Lotus 


BORLAND 


SCOi 


AUTODESK LTD 


organizuje kurseve 

PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAMIRANJA I PRIMENE 
RACUNARA 





HAZE I’ODATAKA 


ORACLE 

dRASEIIl-t- 

FoxBASE 


CLII*I’ER5.01 
dBASE rv 

FoxPro 


GKAKIKA 


AiiloCAl) I AiiloI.ISP 


AEC 

ARMITECTURAl. 


31) STUDIO 


SOLID 


CorelDRAW: 3.0 


I'EKST I'ROCESORI 
JZI)A3’AS1A’0 


BIOMEDICINl 


PRIMENA RACUNARA U 


[ MATEMATICI [ 



L 


WORDPERFECT 


WORD FOR 
WINDOWS 


CIIIWRITER 


WORDSTAR 


MUI.TIMATE 


VENTURA 

PUBLISHER 


Nsisluvii .xe (iciriavu ii Heiinriiclii, Neiiiiiiijinu 4/X. Cental- posediije preko 70 rafniiara. 
llriij poUiznika je o^raniCen (civadexet ii urupi, do dva .slii.Cioia za Jedniin raCunarnni). 

I’oselme po)’odmisli za prediizeca (kiirsevi koil kiiri.-.nika, kiirsevi van prn^raiiiii, popusl za vi$e kandidatai. 
Slti.^aod doliijajii literatiini i, po iispe.^no poloienoni zavr^noin ispitii, iivervnje o zavr.^enom kiirsii. 

Za kurseve za koje Je Cental' aiiliirizovan od strane proizviidaCa, iivereiija vaze ii eelom svetn. 

Mi>t!iiciKist plaiianja kotizacije za kiirs ii rulaina. 
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U MORU TACAKA 

Gotovo celokupna tehnologija grafickog prikaza u racunarskoj industriji zasniva se na diskretnim 
sistemima (kao i sami racunari, uostalom). Ono sto u najvecoj meri odreduje i graficki softver i 
graficki hardver jeste koncept po kome je stika na racunaru predstavijena skupom tacaka razlicitih 
boja. Ideja je toliko duboko ukorenjena da retko i razmisijamo o tome da to moze i drugacije. §ta je 
- tu je, ostaje nam samo da sto bolje oviadamo tom gomilom tacaka. 


obzira Kako crtanie izsleflaio .oflozgo' - sa 
stamviita programa, sve te oparacge uvek zavrSava- 
U kao ukijuPivanie rcza ta£aka (Cxlova) u video memo- 
nji. Liaijd, knjinioa. ili bik) Koji drogi lik, prelvaiaiu aa 
odgovarajijcim rutinama QDI-a u kooidinale laPaka 
ko|e treba iscnati. KaOa se jednom izraiunaju koordi- 
nala I poalave tacke, rako je lesko (i same pnbliZno 
ladro) moguPe od razDacaPih lacaka (orogramski) ra- 
zaorali geometniske Ickove kojima pripadaiJ. Ovo pre- 
poznavarie oUlka je sasvim druga lama, ali je nama 
polrebno da islaknemo kakav ja zapravo oOros izme- 
dL linja I geometrije sa leOne slmna. i bilmapa |§lo 
la I ekran vakeg monilora. ra primer), sa druga stra- 
ne. S obzirom da le kopirania bilmapa znalno bria 
operaciia od podovnog precnavania sloSenog erteza. 
mariipulaciia bitmapama sa konsli kao pomocna lah- 
nika I kod vektorski orrientisanih programa. 


DiNAMICKE t STATICKE MAPS 

Grupu najieice kor^enlh rulma u Wint3ow$ 
okruzenju (pored manipulaciia mamorijom) dins rjline 

ra. pomera. preklapa. ili radi nekto drugo sa prozori- 
ma I kursor Ipokazivad) |e zapravo Ditmapa. o kojoj 



Pripisanju (V/rntons programa bilmapama se ma- 

kod upotrebe kursora. ikona i slidno. Koridceoia Qvih 
oOjekala je olaksano lime Sto sislem voOi racura o 
-bilmapiranoj' pnrodi obiekla. a programer r|iiiia ma- 
nipuliSe preko lunkcifa viSeg nivoa 

Drugi nadin je direkloa upolreba bilmapa i API 
IjdkPia kQ|B se rtjima bave. Vreme je da upoznamo i 
ovu tshiiiku 

Bilmape ko|e se konsle u IVinOows programima 
mogu nasiali na dva nadma dnamidki. j loku izviSa- 
varia piograma. ili mogu bill unapred pripreml|ene. 

na bilmapa u Sirem smislu (cnezil, dok demo o snoii- 
)e delinisanom znacenju ove redi u programu govoiid 
neSlo kasri|B Konscenje unapred prpremljenh Oil- 
mapa, kreiranih nekim od programa za ctlanie. omo- 

ertez. snimljen u BMP lormalu. ukljuduie u resouros 
datoleku u lazi prevodenia programa. Zanimljivo le da 
ne pdsloii slandardm menanizam za uditavanje BMP 
daloleke u vieme izvrsavanja programa Tako pro- 
gram. bar kada su u pilaniu API lunkci|e viseg nivoa, 
na raspologanio ma samo bilmape koje su u njega 
ugradena prilikom prevbdenja 


KOROV I KAKO GA ISTREBiTI 

upolreba bnmapa le usko vezana za Sispiay con- 
lexl - DC. Zapravo. vecina OC se sasloji iz bilmape 
I skupa alribula koji ga oOreduju. Takvi su OC prozora 
(ekranski pnkaz). OC stampada i slidno Kada je u 
programu polrebno kreiraii novo bilmapu, otndno le 
polrebno kreirali i OC kome oe ona pnpaoali No. sve 
ovo Bide lasnije na pnmeru. Program ko|i ce posluziti 
da iluslruje neke vidove upolreOe bilmapa je jeona 
mala igra. i zapravo je podsecanje na piomrske Oane 
kuCnog radunarsiva u nas Name, za ZX8I. ladasnje 
,dudo tehnike". sa 16 Kb RAM-a. poslojala le igra koja 
se zvala fungaloidi. i kO|a je posludila kao model za 
naS demo-program U ign postoji nekakav strasan ko- 
rov, kD|i nasumice rasle. a kad dostigne maksmalnu 
visinu, seje smrionosne ^ore. Igrad IreDa upravl)aju- 
cl leieiicom i zapraSujudi korov. da spiedi cvelanie r 
sejanje spora. Povremeno lelelicu Ireba pnzemlfiti da 

lezervu OomOi (desni dec prozora) Igra je jednos^av- 
na. pa ni program nije previSe slozen 

Pre nago SID prademo na upotreOu bilmapa. opi- 
saoemo uhralko osnovu strukturu programa. Uodeli- 
ranje ovakve igre nije previse teSKo: polreban nam ]e 
po jedan par promenl|iviB za tekuce i prethodne koo'- 
dinale leielice. niz promenijiviti. diji svaki eiemerat 
predslavlia po ledno siablo korova Iniegovu vismui 
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Iz vase radne tabele mozete izvuci mnogo vise kroz bolje tinkovanje, brze preracunavanje formula, spretniju 
organizaciju makroa i vestije koriscenje search-and-repleace letinlka. 

Linkovanje datoteka 




To znaii aa u tekoco; rac 
podatke cz drugih labela. Oa C 
sile lormulu za lirkovania u (a 
lako da se kmz n)j poztva Ouaurand caiija iz uruga 
daloteke (source Me - izvoma). 

daloieka-koi3-u-linku|e • c^ija-koia-sfr-linkuie. 

- source Mle-' ''Source cell 

Ako napravite Dilo kakvu promenu u Icnkovanoi 
celiji iz izvorne daloteke. promene Ce se aulomalski 
odraziti u lekuCtq latwfi. 

Povezivaoje datoteka omogucuje da se re duplira 
unos podataka. odnosro da se korsle ved postoieci 


IS >-Z-3verziie Z.2l2.3iil 


celija u lekucoj radnoi tabeli. Ocigledno jt 
r|e velikih daloteke ireDa viSe vremena Posao se ioi 
viSe uprzava ako kreirale lirkovanje sa celiiama ko|e 
se nalaze u gornjim redovima izvoms daloleks. Ako 


>nmer. ako u izvorrci datoteci imat 
AB2&0, moZele u, recimo, cetiju S 
-AS2S0. Orda u lekuOoj label! kre 


ZePval|upJci viSedimenzionalnoj labeli, odnosno 
Cinlemci da u ledroi datoteci models imati vite labela. 
lirkovanje se svodi. uglavrom. na povezivarje Oelija 
12 Uh tabela Tn |e situaciia daleko Oisllja. lasniia. a 
iirkovarje vito lednoslavno Ako imate. na pnmer. la- 




S£" 


<e tomiule. rego dA kreirale tormulu u 
kucoj labeli. a koja sadrzi visestruko linkovaoje dato- 
teka. Na prmer. pre^ioslavimo da imamo toimulu u 
radroj tabeli A kOja Ireba da sumira rekollko vredro- 
SU 12 izvorre daloteke. U rednoj. lekuOoj labeli lo bi- 
snto mogll uraditi ovako: 

-3.5'(<- Izvorna.wkS ■ 'A:AI izvor- 
na.v.li3-' -A:A4) 

Mnogo |e bolje kreirati u izvornoj tabeli lormulu 
koja ce sabrali te vrednost. pe pnda u radnpj tabeli 
napiaviti vezu. U tekucoj tabeli to bi rrioglo bill ovako: 


Oblast Oelija ni 
lormulu kOja sabira 


izvorne. wk3>.>oblast,kolona, red) 
iluOajU. 1-3-3 more da uota svaku cellju 
nemortju. da bi izviilo povezivarje. pa 
m le polr«)na same vrednost iz jedre 
ilasP SNar inoZele ubrzati ako 0i INDEX 
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EEBasaraM 


EQKMUIZnE: 


MAKSIMALNA RAZLIKA 

Za razliku od nekolicine prethodnih, 78. Pitalica bila je relativno jednostavna sto je, kao sto to obicno i biva, 
rezultiralo sotidnim brojem tacnih odgovora... 







SORTIRAMO I DALJE 

Seriju tekstova o algoritmima nastavijamo specificnim aigoritmima za sortiranje, koji $e have 
bitovima, binarnim stablima i drugim ..egzoticnim” pojmovima. Razmislicemo o problemu spajanja 
vec sortiranih datoteka, koristiti povezane liste, pokazivace, nizove i rekurzije. Ukratko, sortiramo i 

dalje. 
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iiliiiiiiflii; liiiiii 






U ovofn nastavku ra2iTiatraiTio greike — kako ih kontrolisati, predvideti ili bar otkrtti. 



i := 2 

while ( IEinpty(ProcNeine<l)) ) 

7 "Celleil from’’, Triin(ProcNein*(l)) -r 
"(" * NTniM(ProcLirw|i)| i- ') ‘ 
APPEND BLANK 
REPLACE e-dele WITH Dete<), ; 
e-tIme WITH Tline(), ; 
e-proc WITH ProcNemefl), ; 
s-llne WITH ProcLlne(l), ; 


Time ie oCieebedero da se avaka greika ragietoije u 
DBF datoleci ERRORS.DBF. Upisuje se ceo slek 
(sve aklii/irarw (unkcije), poSIo ss moie dssili da na- 
2FV funkdie u koid se stvamo desiia greSka ne goma- 
Sb u loorahju gre^e. Na primer, sisterrske funkcije. 
lunkclje koje se pozlvaju na vlie raznh mesta ltd 
la iaioel. Clipper ne prosleduje baS sve greSke 
Hole Slobodan KanOidiz Beo- 


blemima ea memonjorn i o prakoraierju 

Greske u kodu 

Osim kontroHsanlri greSaka, ra veliku Jalost sviri 
programera, poslo|e i one nepredvider*. nastale zbog 
gralaka u pisanju programa. Boije je spredti rego Ie- 
eia - pri ispravljanju ovih greSaka u programima naza- 
menljiva alatka je dibager. CWpper-ov dibager je solid- 
nog kvalitela i mo2e lepo posljiib za svakodoavni 
rad. Dovoijno je program prevesd sa opciom /b - ova 
direktiva nalaie prevodiocu da u OBJ daloteku ugtadi 
I inlormaeiie polrebne za simbolitki dibager Pr iirko- 
vaniu ra]e polrebno navodiO mkakve posebne opaie. 
Program se slarluie sa CLB <ProgName>. Polom 
se doblja radm ekran Iz koga moiete izvrSavali pro- 
gram korak po korak, razgiedali promerliive I si. 


vanje i ispravllanja greiaka moiele ko 

e zadavati poseOrie 
. bke. preoslaje vam 
1 1 OrpfW/- programa. Na 


m uierje kc 
proOle'me. Kada olklorvie si, 
spajanie napisare procedure 


. paramelara zaMeva koriidenie extend sistema 
komurilkaciju, pa se napisana proceOura mora 
Iipiirn meniaD Naravno, lak pri tome se mogu |avi- 
sNar Oude joS gora, CLO je polpuno 
regled procedure na C-u i asemblenj. 
— razotkrivanjeskri- 


tl greike. 


Ipak. Odrederro raSenje posloji. Da bi se ne 


iama teksta programa. Na primer. C program se pre- 
vodi sa CL /C rZi /Od. Kada se program Imkuie. po- 
trebno je navesli opciiu /codevlew Time le EXE dato- 
teka spremna za koriScenje u CV-u Idealno bi bilo da 
moSemo da korislimo CLD za program napisan na 
Clipper-u. a CVzadeo u C-u III asembleru. Zato Clip- 
per deiove prevodimo sa opcijorn lb. a asemblerske i 
delove na Ckj sa IZI. Na kraju za linkovanje korislimo 
Merosofl linker i slartuiemo ga sa opciiom /codevlew 
Na laj naCin program mozemo slartovati i sa CLD 
Program I sa CV Program Cak (a <teon|ski) moguce 
ulmkovati i CLD.LIB. pa se CLD moie starlovab po 
polrebl Iz CV-a, ili startovab program sa CV CLD Pro- 
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Pointer! -tl put 

Pointerima je bio posvecen jedan ceo nastavak ove serije. Ipak, o pointerima kao o ..lepoti i prokletstvu" C-a 
ima jos puno toga da se kaze, narocito kada se radi o konkretnoj implementaciji C-a na PC masinama. 


Na ovo me je nedavtio podsetio jedan prija- 
tel] sa Sezama, pominju6i u jednoj poruci svoja 
iskustva sa pointer-animetlkom. U udibenici- 
ma C-a cete vrio Casio naiCi na upozorenje - 
.Poinlen nisu isto §to i intidieri!". Ovo moie 
da zbjni Citaoce koji nemaju rskjstva na kon- 
kreinlm maSInama, jer - z^to bl Iko i pomisllo 
da jesu? Upozorenje se najCeSce pojavijuje 
posie primera poput ovoga: 
char -p. -q; 


Oduzlmanje (poredenje) polnlera je sasvlm 
legaino u C-u, sabiranje I oduzrmanje intidzera 
i pointers je takode sasvim legaino, a ceslo se 
mote sresti i dodela vrednosti polnteru preko 
Intidiera. iako se lako ne$to ne preporuCuje. 
KonaCno, pointer sadr2i adresu, a ona, po svo- 
joj prirodi, u sistemima sa lineamom memon- 
jom I jeste obICna celobrojna vrednost, pa zai- 
sta nlje teSko stedi Jtisak da je to 'ista stvar'. 

Ipak. kljuCna razlika se pojavijuje zbog reCi 
koje sam malo pre upoirebio - Imearna memo- 
nia. Kao §to je poznato, Intel svoje mikroproce- 
sore zasniva na segmeninoj arhltekturi i tada 
tretiranje polntera kao Intldiera mo2a bit! po- 
gjbrp za rad programs. Oa stvar bude gora, i 
iegalne operacije kao CIO su oduzlmanje poin- 
tera III dodavanje inlIdJera na pointer mogu 
ugrozill Ispravan rad programa ako se o lome 
ne vodi posebno raCuna. Problemi se, narav- 
no, javijaju samo u memorijskim modelima koji 
korlsle far polnlere (compiscl I large) - near 
poinien se interno zaisla tretiraju kao intidCeri 
pa, sem slicanja loCih navika, nema drugih po- 
sledlca ako se ovi pojmovl u praksi pomeCaju. 
Evo nekollko konkretnih probiema. 

Pretposlavimo da imamo dva poinlera sa 
sledecim vrednostima: 

char tar vp = (char far *>0x20000001 L; 
char far 'q ^ (char far •>0x28000001 L; 
Dakle, praktiCno pokazuju na dve adrese 
udaljenje 32K. Oduzimanjem ova dva polntera 
Irebalo bl da dobljemo Int vrednost 32768 all 
Ce proba: 

prfnH{"%d",q - p); 

ispisatl rezultat Ol Zatim pnram polnteru doda- 
mo 32768, dime bl on Irebalo da pokazuje na 
Istu adresu kao pointer q. Da biste ovo prove- 

It ( p - - q ) 

putsC’Sada su istll"): 

puts("Hfnfnm. ipak se razllkuju?"): 

I. kao Cto vec pretpostavijate. dobijate drugu 
poruku. Lepo se moJete zabaviti I sledeCim prl- 
merom: 

if ( p < q > putsC'P je manji od Q”>: else 
if ( p > q ) pulsC'P je veci od O”); else 
if ( p = = q)puts<''P je jednak Q”); else 
putsC’P nlje nl manji nl veCi ni jed- 
nak Q?77">; 

putsC'Da smanjlmo P malo..”>; 
p-“ 2; 

if ( p < q > putsC'P je manji od Q">; else 
If ( p > q > putsC'Oooops, sad Je P vedi 
od Q??">; 

Za ovako Cudne rezultale krfvl su, zapravo, 
kompajlerl u saradnji sa Inlelovim segmenlima 


- C-u se niCta ne moze zamerlli. Da bl optlmi- 
zovall vreme izvrCavanja programa. kompajlerl 
uvode poretpostavku da se pointer-arltmellka 
izvodi samo nad pointerima Ciji je segmenlnr 
deo jednak. Ako se o segmentu ne vodI racu- 
na, kompajler mo2e znatno da optimizuje kod. 
All ako se desi u praksi da ova preiposiavka 
ne vazi. kao u mom primeru sa pointerom P 
koji ima segment 0x2000 I Q sa segmentom 
0x2800. tada dobijate Cudne rezultale. 

Kada je u prvom primeru irebalo da kom- 
pjaler oduzme ova dva poinlera, on je to uCinio 
tako Cto je oduzeo samo njihove olseine delo- 
ve (prelpostavljajudl da su sagmenll Isti, pa 
svakako ne uUCu na rezultat) i tako je dobio 
rezultat nula. Kada smo trailll da sabere sa P 
32768, onda je pointer dobio vrednost 
0x20008001 all, iako je lime stvamo pokazivao 
na Istu adresu kao Q (da je napravijen neki 
pristup memoriji preko ova dva poinlera, on bl 
se zalsia odnosio na Istu memori}sku lokaclju) 
poredenje je pokazalo da se razllkuju. Ovde 
kompajlerl prave dodatnu zabunu - kod pore- 
denja jednakosti dva polntera poredi se. kako 
bl se oCekivalo, I segmenini I olseini deo. S 
obzirom da ovo poredenje nlje vremenski sku- 
po, rezon je verovaino bio "daj bar ovde da 
uradimo ono Cto treba’. All, ova osobina ne 
znaCi mnogo - ako ne va2i prelpostavka o Jed- 
nakosli segmenala, onda ni ovo poredenje ne- 
ma smisla, kao §to pokazuje I primer. Ona (o- 
soblna) je korisna utollko §io obezbeduje da 
vazi izjava: "moida ova dva pointera I jesu jed- 
naka, ja to ne znam, ail ako kaiem da su jed- 
naka. onda to sigurno jesu." 

Na poredenje tipa vede/manje se primenju- 
je ista logika kao kod oduzimanja/sablranja - 
poredi se samo ofselnl deo. Tako u posled- 
njem primeru program zakijuCuje da P nlje ni 
veCe ni manje od Q, jer oba imaju isll olsei. 
Potom sledi poredenje na jednakost. u kcqe je 
umeCano i Ispitlvanje segmenata, pa otuda 
jadnl program ne mote ama baC nICta da za- 
kljuCi 0 uzajamnom odnosu pointera P I O. Na- 
ravno, oduzlmanje koje sledi ce, zbog prekora- 
Cenja, prevesti ofsetni deo poinlera P u 
OxFFFE, Cime Ce poredenje pokazati da je P 
veCe od Q. iako to nema veze sa stvarnlm ti- 

Ako je sve to ovako zbunjujuce. odakle 
uopCte ta prelpostavka da Ce pointerl ume^nl 
u ariimeliCke I iogiCke izraze imali jednak seg- 
mentni deo? 

Ova prelpostavka je ipak sasvim razumna. 
Polnter-arltmetlka se zapravo najCe^ korlsti 
kada operiSemo nad jednim nizom - da sa- 
znamo razmak izmedu dva elementa, da se 
pozicioniramo na odredeni elemenal I, konaC- 
no, da proverimo da ii dva polntera ukazuju na 
isti element niza. Tada nam C komajler garan- 
luje da se kreCemo u okviru jednog segments 
(promerijiva ne moze bit! veCa od 64K) pa Ce 
I segmenini deo svih poinlera koji ukazuju na 
elemente niza bill Isti. Cak ni prekoraCenje 
vrednosti olseinog dela i "vraCanje vrednost! 
unapred" kao u primeru, u uobiCajeroj praksi 
nlje moguCe, jer svaki niz uvek ceo staje u je- 
dan segment. 

Naravno, C nlje ogranlCen samo na nizove 
do 64K. Svi kompajlerl mogu da generiSu pro- 
gram u lakozvanom huge modelu u kome ove 
barijere nema, all tada je rad sa pointerima sa- 
svim drugaCiji. Dovoijno je u pc^tnim deklara- 
cijama far zameniti sa huge I svi primerl Ce 
davatl razumne rezultale. 


Ipak. ako pogiedaie kod koji komapajier ge- 
neriie da bl do njih do^ao. prirrreticele citav niz 
rrraSInskIh Instrukclja, Cak I za tako tnvi|alnu 
operaci|u kao tto je smanjivarje vrednosti 
polntera P za 2. Kompajler. zapravo, staino ge- 
nenCe kod za takozvanu rtormallzaciju pointe- 
ra, koji se svodi na: 

SEG(ptr)-*= OFF(ptr> >> 4; 

OFF(plr> = OFF(plr> & OxF; 

Nakon ove operacije. bilo kakvo poredenje 
dva polntera odvojenim poredenjem segmenia 
I ofseta daje korektne rezulatate, jer se gotovo 
sva vrednost poinlera nalazi u segmentnom 
delu ' ofseiu osiaie same onaj mall deo unutar 
strane od 16 bajtova, koji na rezultat moze utl- 
catl tek ako su oba segmenina dela ista. 

Normallzacija je vremenski izuzetno skup 
proces, pa se kompajler trudi da I ovde racio- 
nallzuje posao koliko je god to moguce. Zato 
se polazi od prelpostavka da je iniciiaino stanje 
polntera uvek normalizovano. To znaCi da je 
normallzadju potrebno vrSIti samo nakon neke 
operacije koja mu menja vrednost - kada na 
r^ dodu operacije koje ne utiCu na vrednost, 
smalra se Oa je pointer sigurno vec normaiizo- 
van, dime se znatno rrraze skratitl kod. 

Oa je zaista tako. mo2ete se uverltl I u pr- 
vom primeru - dodellte polnteru P inicljainu 
vrednost Ox2000FFFF I program koji sledi Ce 
prijaviti da je "P manje od Q". iako to nije taC- 
no. Ukoliko, dakle. samI Inicijalizuiete vrednost 
huge pointera, morale sami izvSiti I normaliza- 
dju, dOdeljujuCi mu vrednost Ox2FFFOOOF, na- 
kon Cega Cete dobiti Ispravan rezultat. tstu 
stvar radi I kompajler - kada odvajate prostor 
malloc funkcijom III stalICki deklariSete huge 
promenijivu. kompajler se stara da vrednost u 
startu bude normalizovana. 

Oduzlmanje huge polntera daje long vred- 
nost, kao ito je huge polntenma moguce ko- 
rektno dodatl III oduzeti long vrednost. Ako 
malo razmislite kako ta operaeija izgieda na nl- 
vou regisiara. doCi Cete do procedure od bar 
20-lak mailnskih instrukcija. Cto je oCigledno 
suviCe da bi se pojavllo na svakom meslu na 
kome se zahteva ovakva III sllCna operaeija 
Tako dolazimo do konaCne cene koju treba 
platitl da bismo na segmeninoj arhitektun. 
ogranicenoj na segmente od 64K, doblli utisak 
da radimo sa lineamom memorijom - umesto 
jedne jedine maiinske Instrukcije jwtreOno je: 
smeSlanje parameiara na siek, pozlv funkclje. 
(unkeija od 20-tak ma^lnskih instrukdja. jMvra- 
tak I cisCenje steka. 

Dakle, deklarisati pointer kao far i potom 
zaboravlti na nj^a I jxinaCatl se kao da imamo 
Imearnu memoriju, moguCe je samo u siuCaju 
da ga koristimo na krajnje propisan naCin - 
svako odstupanje zahteva da dobro razmisllmo 
0 efektima koji Ce zbog toga nastatl. Ni sa hu- 
ge modeiom nije mnogo drugaCije - jedino se 
opseg memorije nad kojim mo2emo da operi- 
Semo poveCava preko 64K, all I dalje svaka 
"sumnjivija" upotreba pointera zahteva da do- 
bro razmislimo Sia radimo. Da nevoija bude 
veca, za pokusaje optlmlzacije kod huge poin- 
lera koje sam pomenuo nema nikakvih pravila. 
pa se onl razllkuju od kompajlera do komjjajie- 
ra - ne treba zaio da vas Iznenadl ako pro- 
gram preveden pod MSC-om ne daje isle re- 
zullate kada se prevede jxid TC-om. Naravno. 
joS jednom da napomenom, sve to vail samo 
onda kada pointere koristlle van standardnih 
tehnika upotrebe. 
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EDITOR NA CLIPPER-U 

Kada je potrebno u bazu podataka uneti neki duzi tekst ili napomenu, koriste $e memo-polja. Za 
unos i izmenu ovih poija potreban je ekranski editor - Clipper ima ugradenu funkciju MemoEdit koja 
je, u stvari, jednostavan editor. Kako od toga napraviti „pravi" editor? 








iOSI^ 





S44 [OS-WINDOWS; PC]: Ualo as 2na za einjsnicu 
da Winders u DOS sesi|i konsli WINPMT environ- 
meni promenliivu. Kao ilo as prompt u DOS-u mois 

msoiati komsnckjm SET PROMPT, lako sz ‘ 

u DOS sasl|l 


SET WINPMT-[Wlndowa]$p$g 

Takode as rstko pominje i proaierljiva WINDIR 
ko|u WirtOovrs poslavija da bl znao iz ko|eg |e direklo- 
n|uma pokrera/t. Postojanje ill r>soostojsnje ova pro- 


la dovode do reSsiT]a ovOe damp Izi 
uz^znad^ 

^':SI*ukazo'i! 

DOS komandu b ASCII obliku lermlrlsanu sa 01 
Isle mogll da otkucale sa lar ' 

Ireba da ozoadava duilru. N 


dl odkretanja programa ko|l direktro Jxljaiu' po disku 
I ko|i u DOS sesiji mogo napravlb valiku italu [Prauza- 
10 sa Sezama. aolor Zoran Kehler (ztsMsdl. 


irePa za udltavaniem > 
grama iz CONFIG. SYS-a. za ila sa kprlstl klauzjia 
INSTALL. Jadnostavnim INSTALL=DOSKEY.COM, 
na primer. Ipslaliramo DOSKEY.COM a CONFIQ-a 
umesto Iz AUTOEXEC-a. Slsdsdl pd lome mala me- 


rektori|um, a' druga je ^avi* start kVindows-a. Prepra- 
vile, raravro, imera direkloniuma la 


Klauzulom INSTALL mogu se oPavlli I mnogl dru- 
gi poslovi kojl 36 obldrto povaravaju AUTCEXEC-u: 
podeSavanje palP-a. prompl-t, si 
• rl, Mogu se, r-"'- 





laitda uspsdno Izvriana III ni|a. 

Da bisle, ns primer, iz programa postavlli prompt. 
lOiele da korislita siring: OB ORi, ^ 
PROMPT=$p$g', ODh - OFh le duZIna (15 bajU na 
radunajudi larmlnator) a ODh oznadava kra) reda. 

Funkclia ZEh |e svojevrsra mlalenja - posloji u 
svim verzi|ema DOS-a all je Inlemo ne korisll dak nl 
COMMAND.COM. Takoda. izaziva odredena proble- 
me ako ie pozova program aktiulrar iz .SAT lajia. Za- 
to njena upotreba ni|e preporudljiva u komerdialnlm 
programima, all ako rsdlle nedto za sebe III za man|a 
trZiSle... zailo da ne? Ne zaboravlle da pre konSdenja 
tunkeije podesne lekudi blok memoriie (shnrW currenl 
memory Woc»l uz pomod DOS lunkclje 4Ah I ralodira- 
le svo| slek u lako dobijenu raemoriju. Obezbedite 
funkcili dosla prostora na slaku I saduvajte SS i SP 
kako bisle in docrije dirakino raslaunrali |Preuzelo sa 
Sezama, prilog Jovan Bulajld (bulela)]. 

S49 [PERF; PC]: Casio sa. kao merllo brzina raduna- 
ra, poiaulluje i^inlca MIPS. Na sllci 1 prikazani su 
rezultati raerenja programom PMIPS kompariie Chips 
i Technologies izvrianom ns 466/33 MHz radunaru. 

MIPS {Million /nslru««jns Per Seeonol, i 
d lipa inslrukcije. Zato i 


sedn^- aplikacill u ko|o| udasivule 
daiaka, 10 % logidkin operaclja ild. SvsKa uu vieurNj»r 
se pos^o radjna a zalim se daje i srednja vrednosl. 
Ono ito kod /nlaAovih mlkroprocasora iz lamlllje 
SOiSe treba uzeli u obzir |e okolnosl da su njihove 
Inslrukcije veoma kompleksne I da sa daslo jednom 
Inslrukcilom izvodl ono $to se ne Uotoroh izvodi u pel- 
Sest ill ono Sto se na RISC procesorima izvodi u sto- 
llrak naradbi. To znadi da MIPS-ovi (racimo da ih opi- 


Ureduje: Deion Bistonovic 


SSI (GRAF; PC): Uz AHEAD S12K kameu dobqa se 
i niz drajvara za razne programa. Izmedu oslakog i za 
sve neslandamde SVGA rezoluci|e u IB I 256 beta. 
Svi pnloleni Wintlov/s 3.0 drajveri rade savrSeno I sa 

ih rte treba ueguiamo’ inslakran nego 

I SYSTEM.INI I u deklaraoji DIS- 


IzIoZene preporuke im , 
va 1024x768x16 i 640x480x256 rezoiudja. dok se za 
600x600x16 moie koristiti I SUPERVGA.DRV kofi se 
isporuduie uz Windows 3.1 Na AHEAD usiuinim dh 
WDSOT ”'ce,*p^ukliudNanju'komaride*MOD800 
58h u AUTOEXEC.BAT, AHEAD emulirao TnOenf 
karticu u rezoludii 800x600x16 [Preuzelo sa Sezama, 
autor Predrag Kucinovid (gardsrp)). 

S52 [COMM; Pq; Konsnici DECnel radunara (UBSG, 
BUEFxx. UNSIM, UBT6...) se sigumo sa noslalgi|Om 
sadaju vremena kada su slali mail na tndde i sa riega 
1 PD/SW programe. Dok to po- 




ta poredenie sa drugim 


ipi i486, u poradenjima se najdeSce 


STALL odakivad 19 a re 15 disketa. Sve de. dakie. 

Ill 08 vam sistem irailn diskate koja 
8 izvrSitI nekoliko zavrdnih operadja 


or Vladimir Kralonoilc (vkrslonosri^l 

I7 [PJ.TPASCAL; PC]: U Hnalnoj verziil programa 
inekad treba oremoguditl Ctrl C odnosno Cbl Break 
is spradilo reregulamo 


0. Zapravo. SetCBreak(Fei- 
se) ie ekvivaieri DOS komande BREAK OFF, ah ona 
na Implicire preslarak lestiranja Ctrl C komblracije, 
ved samo znaS da da sa 10 tesnranja vrSHI jadirio pri 
pozivu DOS (unkdla za dltarje I upls podalaka na 
ekrar, Slampad I serijeke portove. SetCBreal((Tnral 
(kao i BREAK ON) znadi da da sa CM C testirali pr 
pozivu bllo ko|e DOS funkeije. 0^ opeiju je Micro- 
soft uveo |o6 u pradavna vramana da bl male ubrzad 



FOhl File Server. Komande mu se Salju na adresu 
HsUlonDiyubgeKI.OitnBl ill Hsihfon um-bg.yu (pr sla- 
n|u sa UBBG-a dovoijroie I ln%Hs(ilon1 a rezuHan 
de vam bill doslavlleri Jdasidnim" MAIL-om. FFS pod- 
riava komande DIR <ime diiMdon)uma> (spsak da- 
lotaka sa kratkim opisima). DIRL <lme direklori|U- 
ma> (spisak daloleka sa dugim opisimal. GET [pairv 
Jcime ts|la> (preuzimanie daloleka), SUB{scn0e] <1- 
me direklon|uma> (slanje intormaciia o novlm dalola- 
kama). UNSIubscrlba) <lme dirB> (praslaje slanje In- 
tormadja 0 novlm daloiekama), HELP (kratko upul- 
stvo) I (neobavezno) OUFT (kra| komandna procadu- 
le). U jedro) poruci moie se poslab natviJe 10 ko- 
mandi od keiih najvlda in GET-a. 

Narudere datoleke vam sDiu u ASCII obhku, ko- 
dlrare prema UUENCODE standarOu; duii tajlovi su 
podatianl u nekoliko dalova. Trartslomaciia u dUasid- 
ni- ZIP je oiakiara programom UURECEIVE koji se 
takoda moie preuzeti sa FFS-a - direklorium 4nto/ 
FFS. daloleka uurecd.zip (DOS verzljal I uuracx zip 
(XENIX verzija). Kada daloleka sdgne. Ireba lzvr«iti 
EXTRACT /ALL MAIL.NEW, downwatfovab 
MAIL NEW I na PC-|u izvrSili UURECE MAIL NEW 
(Preuzato sa Sezama, autor Pavie Pekovtd (ppeko- 
vkSI. 

SS3 [COMM; pq: Relko ko zra da ZModam prolokol 
obultvaia i kompreslju podalaka. Treba samo proditati 
dokumerlaciju I ^tidi' do opdje -Z (moida je ovako 
vaina opclja trabalo da se zove -A?). Bitno [a da slo- 

Sve ovo odnosi se ra 4 xavl‘ ZMOOEM koii [a 
pisao autor ovog prolokola Chuck Foraberg (DSZ I 
GSZ) a ne klonove u Tekrnu I TeleMale-u kojl ne ood- 
riavaju kompresliu. KompresIJa koju DSZ I < 


;ol, Slo le I n 

. . ... 6-bitrl III SZ-bitni mikroproca- 
. . mikrokoniroler koji se ugradufe u modeme. 

prerosu slandardnih iMst (ajlova moiele odekivali 


,usko grio" na p 

su poslatl diskovi I grahdke kaiTice. kao I 
’ Pus kojl zapravo I nlje bus u smislu kc^i 
I radunan. Moie sa, zapravo, red! da ved 
od mikroprocesora 80286 PC arhilektura predstavija 


550 [UTIL; pq: Viasnld VGA kartica uglavnom irsla- 
ilraju YU slova pomodu domadeg programa FOGGY 
Gorana Biodria Ih nekog sTidrtog usiuinog programa 
Problem se, medutim. javija pn pokrelanju DesqView- 
a all je lako reSlv - u SETUP-u DV-a Ireba slaviti MO- 


^jM^ii’ 


Ukratko, ako u programu pisanom na Turbo Pas- 
cel-u izvrdrte SelCBresklfalse) a onda pozovele bllo 
koju turkdlu sa prethodnog spiska ( Turt» Pascal mo- 
ie da plie na ekian I preko OOS-a. I preko BlOS-a, i 
direktno, u zavisnosti Od odkika programera), pro- 
gram de evertuaino biti prekinut. Za pr 


VGA, DV I 
il road font, 
a Jai" nema nikakve posledice na daije 
DV-a, osim dio se na ekranu gralika 

a vrali na prethodnu pozi- 


. poiav^se 
problem prethodnog pregleda na ekranu. Nameda se 
Ideja uirozora* na kompletar teksi kojl bi se 
pntisclma ra sireiice (kao u vediri lekst 
je realizadja nedeg slldnog, ra prvi p 
sloien problem. Samo na prvi pbgled 
" ' g BROWSE pa 
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i Najviie poziva upuliii 
ipnaiuci sljibena lioa Sezama) Vfadlmir 
(mvah). Vssna Den6c ^eca) I Miroslav B 
fall, naiviis viemana na vazi provaii so Ves 
(vssnal I iel|k0 KrsliC (zkrsbCi. dok so naiviSe donr- 
nloatfovali Veselm Gredii (vgrediO. Svellana Slaiid 
(loponi) I Jozel Kratica tjkralica). U ]avne konlerenciie 
la pristiglo oKo 8,900 poroka (prako 7.6 mi ' 
Isksla) I 3 magabaila datoleka prikljoPenih uz r|in. 
7.160 pnvalnih poruka (preko 3 megabajta privalne 
poitel I 2.658 poruka u grupama (V2 megabajta tek- 
sla. ne raSunaguci datoleka prikl|u£ene uz ta poruke). 

Sazamu je sva zivl^e! 



Tokom septeiTibra Sezam je „opsluzio" 23,119 poziva, komunicirao sa korisnicima 5,377 
casova, odnosno preko 224 dana (poSto September ima 30 dana, u proseku je bilo nepre- 
kidno zauzeto 7.5 nodova), od cega su u chat-u provedena 1073 casa ili 134 radna dana... 
Jos jedan dokaz da smo nacija kojoj nista nije slade od ugodnog razgovora. 


Pript e ma; D 

:PROa). D^aii RslanovictNOVOSTI i I 


upisivsoism podalaka direklrv) u EXE (a|love iti 

lami c/ipperdiskutovalo se o r-i- — — ~ 

zivanja Clipper-a i asemblera 
ma mreinom okrutenju, vePiloj le 
SE. iilanjj datuma nekog larla. 0 
' ■ sa sticngovioa kO|i se 

-ro| poruka u kojima s* 
iskustva u koriSceo]u 
mogucoosli Chppef'U, 
ljubiteliima Chpper-a da 

) ispred Clip- 

uspaliiodaookatu. Ulemi 

veliko irtaiasovanie za Paradox Engine. 
SIO naiavljuie da iemo uskoro modi da ditamo o pmim 
iskustvima sa ovim pakelom Priialo se c o lormaora- 
prenosu paramelara. izDoru na|bol|eg korr- 



vi standard za naia siova |ko|i oDutivata i e 
didlicu) predstavlien proSiog meseca o okvirj .Bajim 
lidne pnrode': Oilo je odeXtravanja all i dosla kntidk 
zapatanja. U okviru tame pradloii (joi jednom) je dh 
kulovano o naredbi IGkXORE ko;a omogucava da t 
eilanju konlerenciia lekijudne poruke JosadniP* koi 
snika kao i 0 mogudnosti da prelplata ne bude liksr 
nego da zavisi od ulroSenog vremera. Oslale pprul 
su se uglavnom odnosile na lekuce dogadaje na S' 


ra koji rade pod M 
-) napaianie (UPS) i 
:e koja lu sareOnju omogucava. 
lembru su daci krenuli u Skolu. sli 
uCanje, a tim putem su poSII i programen, ito sa po- 
kazalo u Konlerenci|i PC.PR06. koia je bila preplav- 
liena poiukama u kOjima korisnici traZe pomoC u pr- 
vim koracima vezanim za poiedine progiamske lezike. 
To se pogolovu odnosi na asembler kojem smo se 
00 ko zna koji put vraCall. poOsecaiuCI se •slarib'' pro- 
jiema sa definicijama segmenata. stekom. odrediva- 
n|em poielka programa i tome sliCno. PriCalo se i 0 
maripulaciji sa fonlovima, mouse driver-ima, progta- 
mima koii su u islo vreme SYS i EXE. mleraplima ko|i 

kim^ma^lima kao ilo su oLjSASM (progti 
od OBJ la|la daje ASM listing) i p 
tor Paskal programen su poCeli 
naslavili sa problamom pravlienja COM 
tovanjem BorlanOndVih CHR lonlova. sm 
u. konlrolom 




la konlerenciie PC.USER P 
..avila su sa dva programa 
in korisnici Sezama oearboy i h 
Cak pieOkizeno da se olvon glasanie zz 


se raspravijalo i 0 naiinu da se lakve 
stvari na Sezamu izbegnu Konsnici Venru'e rasprav- 
Ijali su 0 ogranjCanjima programa. pre svega o tome 
da pasus ne moie bln duzi od S kiiobatta. a polcm i 
o proDlamIma pn unosenju i lormatiianju leksta ko|i 
senalaziuceliiamalabele Posebno je bilo interasan. 
tno pralili dlskusiju o vrsb papira (bankposl. lolokopir. 


« liampaCa. Viasnio 60286 raCunara su pot- 
sniili ostale iz tame meowrymng: razlog |e 
I program koji omoguCava konic^je 
na veCmi slandardnih AT maima Te- 
leksl procesori tnla le posvecena OisKusi|i o upo- 
lr«)l)ivosli programa CnfWnler. kao i o naCinu i mo- 
guCnpstima pisanja hemiiskih formula i crtanju veza 
izmedu atoma u molekulima Izmedu oslakig pncak) 
se i o radu s bazama podalaka uz pomoC programa 
ForPro, problemima sa fonlovima za pisanje formula 
u programu kVorO lor Wndovrs, nadmu konScenja a- 
bltoleke slajdova u ACAD-u. kontigunsaniu i konsce- 
n|u programa AHJ za kreiranie srgumosnih kopija 
ioackup), trazen je i naden opls najnoviie verziie gra- 
tiCkih formala PCX i TIFF, a konferenciju su upotpunili 


ovoga pula bio p 
UMB memorlje na 


tekstovi pisani u tVorOPer/ecf-u. kreiranje rasporeda 
Casova. lelefonski imenik. i demo verzija programa za 
edilovaniB konlurniH fonlova, Ci|i smo pnkaz objavili u 
prosum -RaCunanma'. 

Ovog meseca konlerencija ATARI.ST dobila ja 
stonnak novih poruka. od kojin le najveci brof bio po- 
sveCen novom atanjevom TOS kompatibilnom racu* 
Razviien fe oka Molorofe 66030 na 16 
lavlja prvu maiinu u Sirokof prodaii posle 
NeXT-a koja ima novi Molorolin DSP S6001 tOrgilal 

Signal Proceasoi) na 32MHz ' 

16 MIPS-a Pored ostalog. at. 

PaKonm- — — 

IDE bard 


m izviaCi nekih 
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SezamFile 10 

U oktobru $mo dobili ustaljenu (zadovoljavajucu) kolicinu novih datoteka. Medju njima su bile i nove verzije 
programa Scan & Clean, SHEZ, ARJ, LIST, zatim dosta igara, programa za testiranje, raznih informacija i lepih 
stvarcica za programere. 
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